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CONCOURS 


- un PC nTube, un Jukebox Archos 

AV300, 5000 € de lots a gagner ! 



PC UPDATE 


septembre octobre 03 


pour choisir, upgrader et booster son PC ! 


I Dossier Pratique p.60 


Guide Pratique 


Le meilleur du 

^ w software 


Le meilleur du 


Comprendre et 
optimiser votre bios 

Regler et optimiser 
ses jeux pour 
chaque carte 
graphique 


Comment et avec quels outils 


m 

«| 

r 

ill 



Secu riser et 
monitorer son PC 
Mesurer et optimiser 
ses performances 
Encoder un MP3, 
un DIVX 
Overclocker un 
processeur, 
une carte 3D 
Retoucher des images, 
des videos 

Graver un CD, un DVD 
Recuperer ses 
donn6es 
et plus encore... 

EN COMPLEMENT : le guide de la 
telephonie IP et de la visiophonie 



jeux 



Gros CPU ou 
" r ' grosse carte 3D ? 


Changer de 
carte graphique : 
les vrais gains 
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Processeur AMD XP2200+ 

Ventiloteur AEROCOOL 
Carte m§re ELITE K7S5A PRO 
Memoirs 256 Mo PC2100 
Disque dur 40 Go 7200Trs.U.DMA 
Combo SAMSUNG DVD I6x/Graveur 52/24/52x 
Lecteur disquette 1 .44 Mo 
Carte video FX5200 128 Mo DDR DVi / TVout 
Chipset son integre 
Chipset reseau 10.100 integre 
Boitier moyen tour 300 Watts en PFC + Ventilateur 
Clavier MICROSOFT Multimedia Keyboard 
Souris Polaroid Optique 
Haut parleur 180 Watts 

Configuration garantie 1 an retour atelier 




Configuration modifiable 
et sur mesure qui dvoluera 
avec vos besoins et vos 
envies . D'autres systemes 
sont dgalement a votre 
disposition sur notre site 
www.e-soph.com 







TTC 


| Des conseillers seront a votre disposition pour vous guider dans votre choix au 01-53-33-89 
£ du lundi au samedi de lOhOO a 13h00 de14h00 a 19h00 ou sur notre site 
| www.e-soph.com 24h/24. 


Point de vente : 149 rue de Charenton 75012 Paris 


Tel : 01.53.33.89.90 Fax : 01.43.41.83.77 




La nouvelle gdn&ration de lecteur de salon est 
en marche avec la platine XI 00 de SIGMATEK 
Lecteur de DVD - DiVX - XViD - MP3 - Karaoke . 

jiCmftTek 9 





Edito 


Convivialite 


Un edito, rappelons le, dcnne 
au redacteur en chef d'un magazine. Je me doutais que 
celui un peu polemique du dernier Hardware Mag ne ptairait 
pas a tout le monde. Mais ny'en a-t-il pas un peu marre de 
la langue de bo is permanente 
dans les medias, de la pen see 
unique ? J'ai dit ce que je 
pensais et c'est un signe de 
respect pour mes lecteurs que 
de les considerer assez 
intelligents pour leur faire 
partager notre quotidien, nos 
opinions, voire nos petites 
passions person nelles dans le 
cas de la moto. Un grand appel 
de phares a tous les motards 
infbrmaticiens qui m'ont salues a 
cette occasion. 


nous nous faisons plus I'effet 
d'artisans qu 'autre chose, creant 
du fait main et pas de I'industriel, 
direct avec nos lecteurs. La convivialite ne peut bien sur 
etre celle que I'on trouve parfois sur le net mais cela evite 



de certains forums. 

Cette petite experience, cette bouteile a la mer pour essayer 
de placer ceux qui ne part agent pas forcement les m ernes 


a se renouveler trap souvent. Elle invite en revanche tous 
ceux qui le souhaitent a nous 6crire (par email svp !), a 
participer a nos forums, & repondre a nos sondages, afin 
que ce magazine soit plus que jamais le votre. Nous nous 
voulons differents de la plupartdes magazines micro, par 
notre independance, par notre rigueur, par les sujets de 
dossiers que nous realisons ; par 
nos fautes d'orthographe et nos 
sorties d I'arrache aussi parfois 
mais la, c'est moins volontaire ;). 
Nous ne reculons pas devant les 
dossiers reclamants des heures et 
des heures de test mais ne 
sommes pas non plus exempts 
d'imperfections et nous savons 
que certains dossiers merit eraient 
toujours plus de details. Du net, 
nous n'ignorons pas I'excellent 
travail qui y est parfois fait. Nous 
nous en voulons le complement et 
non le concurrent car II n'est pas 
aise pour tout d chacun de suivre 
les dizaines de news qui sortent 
tous les jours ni d'y lire de longs dossiers de fond. Mais 
avant tout, nous aimons ce que nous faisons et voulons 
vous le faire partager avec. . . convivialite ! 

Christian Marbaix 


News 
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La synthese 

de I’actualite hardware 8 

Rss le temps de sender les millers de news hardware qui sortent chaque mois ? 
Voici la synthese et l analyse des annonces et des evenements les plus interes- 
sants du moment. 



Le meilleur du jeu 16 

Renlree oblige, il y a plus d'annonces que de sorties de |eux mais que tout cela 
est allechant ! 


Dossier 


Le meilleur du software 20 

Creer un Divx, retoucher »os photos, emuler une console, securiser votre PC. 
mesurer et optlmlser vos performances, el bien d'autres choses encore, autanlde 
laches qui reclament une bonne trousse a outil logicielle. Voici noire selection de 
logiciels. souvent gratuits pour enrichir vos activites intormatiques. qui est aussi 
un guide pratique dans leur uSIisaion. 


llpgrader 


Changer de carte graphique : 50 

les vrais gains 

Vous possedez une carle graphique de type nVidia 4200 ou ATI 8500 et vous hesi- 
tez a changer vers la generation DX9 ? Vous avez une carte plus ancienne et vous 
vous demandez vers quelle generation vous tourner ? Voici in dossier upgrade 


Gros epu (Xi grosse carte graphique ? 56 



jeux 


.-.r »/* Changer de 
** carte graphique : 
les vrais gains 


Optimiser 


Gros CPU ou 
V' grosse carte 3D ? 


Carte graphique et jeux : 

les bons reglages 60 

Que cela soit dans votre diver ou dans les pages de reglages de chaque jeu. II > 
a pleins d'astuces pour obtenir plus de performance ou un meilleur rendu visue 
mais pleins de termes abscons aussi. Voici done nos recettes poir obtenir I'un e 
I'autre dans tous les types de jeu sans se compliquer la vie. 


P.56 











Optimiser 


Comparatif 


Optimisation bios 66 

Le bios d’un PC est vital, et son paramelrage peut enormement changer la stabi- 
lite et les performances d'un PC. Le probleme. c'est qu'avant de vraiment sV 
retrouver. il but y passer du temps et que Ton peut vite planter son PC. Alors 
autant suivre nos conseils. vous galererez moins a votre prochain plantage et 
pourrez pleinement optimiser cette partie de votre micro ! 

Les temperatures 

maximales d’un PC 74 


Les enceintes 2,1 et 5,1 104 

Melomane en 2. 1 , cinephlle en 5.1 . joueur. quoi que vous ecoudez. le bon son est 
un element indispensable d une ambiance rnussie. Les bons kits d'enceintes PC 
ne sont pas chers compares au monde hifi et largement competitifs. Profttez en ! 


Comprendre 


Meme si les grosses chaleurs sont passees, II est bien utile de connaitre les tem- 
perateres maxnnales que peut supporter charge composant d un PC. Vous pour- 
rez ainsi verifier facilement si tout se passe bien dans votre PC ou si d'eventuels 
plantages peuvent etre lies a votre reiroidissemenL 


Dossier 


Le biprocesseur, un vrai interet ? 80 


Choisir un 6cran TFT 118 

Choisir un ecran TFT n est pas si evident Entre la remanence, les dilferentes 
technologies de dalle et compagnie. il nest pas evident de s'y retrouver alors que 
ces beaux jouets coutent encore bien trop chers pour se tromper. Void done tou- 
tes les des pour acheter en connaissance de cause. 


Test 


Le bprocesseur est surtout utilise dans le monde profession- 
nel mais il est de nouveau regulferement ewqub avec I'ave- 
nement de I hypertireading dans le Pentium 4. Nous awns 
mesure les performances de vrais systemes bprocesseur 
face a des PC monoprocesseur avec ou sans hyperthreading 
pour verifier dans quel cadre cela peut etre utile. 

Webcam et visiophonie 88 

Chater en visiophonie. pas mal non ? Avec des logiciels 
aussi aboutis que Messenger et notre selection de web- 
cams. c'est a la portee de tous. Passez quand meme chez 
le coiffeur avant ! 

Telephoner avec son PC 98 

Envie de telephoner a I'autre bout de la planete pour pas 
un rond ou presque ? Pourquoi ne pas utiliser votre PC a 
la place de votre telephone ! 



Coolermaster Wavemaster 

Le plus beau boitler du moment et ses accessolres 

Gigabyte Radeon 9600 Pro 

Succeder au 951X1 Pro n'est pas ase. pari gagne chez Gigabyte? 

ECS ez budie 

Un boitier a mi chemin entre desktop et miniPC avec d'ine 
tions d'overdocking et de controle du silence. 

Innovateck innovaSET XS 

Les allemands font leuts kits de watercooling comme li 
Envie d une BM dans votre PC ? 

Biostar ideq 200N 

Le meilleur miniPC du moment silencieux et bourre de I 
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+ de 5000 € 

( 



de prix a gagner! 


pour feter voire 
aquisition du TUBE 
sortiraparis.com 
s offre : 5 places 
- 1 bouteille pour 
V rune de ces soirees 

r (ces invitations sont 

valable jusqu'a tin avril 
2004, pour plus de details : 
www.sortiraparis.com/concours.html 


Un PC multimedia 
complet offert par 
Absolut 

Intel P4C 2,6 - Asus P4P800VM, 512 Mo DDR 400- DD 
120 Go - graveur DVD - nVidia FX5600 - ecran LCD 15’ 
- tuner TV - Windows XP 

D'une valeur de 2000 € 



Une carte graphique 
Hercules 9600 Pro 


Un lecteur DVD/DIVX 
Sigmatek 






7* prix 

Une carte mere 
Chaintech 7NJS Ultra 
nforce2 pour AMD 



9" prix 

Une Alimentation 
Aerocool Titane 520 watts 
silencieuse 


I, US & WjitorCool ing-bo 



11‘ et 
12* prix 

1 lot de 25 DVD vierges 
MAM-E 



8“ prix 

Un carte boitier 
Codermaster 220 BAX 1 


10 s prix 

Un kit watercooling 
NextCool offert par 
Watercooling.be 



13' prix 

1 boitier tuning 
offert par 

www.tuning-pc.com 


r 




Deux facons simples de jouer 


Par SMS depuis votre telephone mobile : 

Compatible tous telephones et tous types d'abonnements et cartes. 


Par telephone : 

Depuis n'importe quelle ligne fixe o 


1 . Redigez un nouveau message « JEU PCU7 » 
et envoyez-le au 61076 

2. Vous recevez la premiere question par SMS 

3. Envoyez la reponse (A, B, ou C) au 61076. 
Attention: chaque seconde compte! 

4. Repondez aux 4 questions suivantes 


1 . Appelez le 08 92 68 93 73* 

2 . Lorsqu’on vous le demande, tapez le code 55002 et # 

3. Repondez aux 5 questions en tapant 1 , 2 ou 3. 
Attention: chaque seconde compte! 

4. On vous indique votre score et votre classement. 










NEWS 

Chapo de la rubrique, presentation generale : 
details diverses, points forts tout les bon trues : 
accrochez- vous. . . 


■ Au sommaire d Hardware Mag 

Le numero d'aout septembre d’Hardware Mag a ete pour nous I'occasion 
d'un toilettage pour collar au mieux de vos remarques. A I'honneur, un 
dossier sur les cartes meres a moins de 100 € avec des tests 
approfondis mais aussi la liste de tous ce qui peut diffe render les 
diffe rents bundle bases sur la meme carte. Un Must have avant 
d'acheter. Mais aussi un tres vaste dossier sur la photo et la video : guide 
du materiel pour ceux qui n'auraient pas encore investi et beaucoup de mise en 
pratique pour mieux imprimer, creer un DVD ou un CD video, diffuser vos souvenirs de 
vacances. Sans oublier un guide de I 'upgrade selon vos priorites et pour moins de 250 €, un 
guide de montage de boitiers microATX, et un vaste test de la gamme Pentium 4C FSB800 face 
au P4B et a la gamme AMD. 




|Aerocool Deep Impact 


Nous vous avions brievement parle du Deep Impact, cet original ventirad Aerocool pour 
AMD Athlon. Apres une apparition discrete, le void disponible de maniere plus generalise. 
Pour memoire, ce tres gros ventirad utilise un systeme plutot original avec un long tube 
central de composite conducteur de chaleur vers des ailettes d’aluminium. Le resultat 
est lourd et ne permet pas de deplacer facilement un PC sans risquer d'abimer la carte 
mere. Mais en contrepartie. on obtient non seulement un look plutot original et surtout un 
refroidissement tout d fait correct associe un silence plus qu'appr^ciable. 

Si vous cherchez done le silence et le look plus que 
I'overclocking, ce ventirad est une alternative & ne pas 
negliger si le prix reste raisonnable bien entendu. 

Toujours chez Aerocool, profitons en pour signaler la sortie 
de ventilateurs 80mm fluos et lumineux qui viendront se 
rajouter a la longue liste de produits du meme type. Ceux- 
ci se distinguent par un rapport bruit/ventilation assez 
interessant (un peu plus de bruit qu'un Noiseblocker mais 
plus de souffle aussi par exemple) et des assortiments de 
couleurs qui sortent de I’oidinaire. 


| Mini clavier lumineux 

Les amateurs de Home Cinema sont souvent des puristes que la moindre lumiere 
enerve pendant le visionnage de leur film favori. Reste que dans ces conditions, le 
moindre besoin de taper sur son clavier devient complique et que se lever 
pour rallumer la lumiere n'a rien de bien agreable. Pour palier a ce 
dilemme, voici le clavier EL-610 d'Advance dote d'une douce lumiere 
bleue que Ton peut eteindre bien sur. Parfalt pour un PC de salon dedie 
a la video d'autant qu'il est petit et discret. Le touche est assez 
special, clavier plat oblige, mais n’a rien de desagreable pour 
autant. II n’autorise pas une frappe tres rapide mais ce n’est 
. vraiment ce qu'on lui demande a la base. La connexion 
effectue en USB, ce qui peut s'averer genant pour 
acceder au bios le cas echeant (ne jetez pas votre vieux 
clavier). Le cordon est un peu court mais il se murmure 
qu'une version sans fil viendra bientot epauler ce mignon 
En attendant celui-ci est d'hors et deja vendu 
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■ Media 
Center 
arrive ! 


Windows Media Center 
qui fait deja le bonheur 
des americains depuis 
plusieurs mote arrive enfin 
en France. Pour memoirs, 
il s'agit d'une version 
largement modifiee de 
Windows XP au niveau de 
I'interface a fin de 


favoriser un usage 
multimedia, typiquement 

telecom mande. Musique, 
photo et video sont bien 
sur a I’honneur. Rien 
qu'en partant de cette 
definition, cet OS a 
evidem merit tout pour 
plaire a PC Update et 
Hardware Mag ! Cedes, il 
ne faut pas attendre de 
revolution de cet OS 


puisque le moteur qui 
I'anime est le meme qua 
celui de XP. Mais il a pour 
autre specificity d'etre 
foumi uniquement avec 
des PC tailles sur mesure 


pour en tirer la 
quintessence. Ceux-ci 
sont ainsi livres avec une 
teiecommande, une carte 
TV qui associee e des 
services internet dedies 
comme des programmes 
TV font de ces PC des 
magnetoscopes 
numeriques hors pair. Ne 
sort pas de PC Media 
Center qii veut car il faut 
I'aval de Microsoft Mais 
sont d'hors et deja prevus 
en France des PC de 
special'istes du 
multimedia grand public 
comme HP, Packard Bell, 
Toshiba, d'assembleurs 
comme Bonex, PC City, 
Unika mais aussi 
d'Absolut Technology, le 
createur du nTube, ce si 
original boitier cylindrique 
teste dans le dernier 
numero d'Hardware Mag. 
Rendez-vous peut etre 
d6s le numero d'Octobre 
d’Hardware Mag pour des 
tests concrets. 




Abit 

II sera bientot difficile de trouver un fabricant de carte 
mere qui n'ait pas un Mini PC a son catalogue. Abit aura 
mis le temps mate si I'on se fie & la quality habituelle de la 
marque, on devrait obtenir un produit interessant, digne 
du Biostar iDeq, notre favori du moment ! Ce miniPC 
prevu pour Pentium 4C en FSB800 utilisera d'office un 
chipset I865G + ICH5 supportant la DDR400 en double 
canal, et sera refroidi par un heatpipe, methode chere a 
Shuttle. II disposerait de deux baies 5'25 comme le 
Soltek MiniQ et d’un afficheur LCD. L'overolocking devrait 
etre de la partie, Abit oblige. Bref, si I'infb reste 
parcellaire, elle n'en est pas moins aliechante. 



H 1-River 

IFP-380T « Craft » 

Un lecteur MP3 peut avoir deux utilites. D'une 
part il permetd'ec outer de la musique partout 
ou I'on va et d'autre part il permet aussi de 
temps en temps de craner devant son 
entourage grace au design et aux 
fbnctionnalit6s de la b6te. Si tel est votre cas, 
le « Craft -, alias IFP-380T, de Iriver est fait 
pour vous. Son design est en effet surprenant 
et extremement reussi. La finition est 
impeccable, I’encombrement reduita sa plus 
simple expression et son poids ne depasse pas 
les 50 grammes pile AA incluse. Cette simple 
pile procure d'ailleurs une autonomie theorique 
de 24 heures. Autre compliment, l'6cran LCD 
bleute du Craft est tres reussi. La navigation est 
facile grace au petit pad quadri directionnel 
situe sur la gauche du lecteur, meme si etant 
donnee la petite taille de celui-ci les grosses 
mains auront un peu de mal a le manipuler 
avec precision. Mais ITFP-380T ne se contente 
pas d'etre beau, il est aussi efficace. Pour 
preuve, sa quality de restitution est excellente 
aussi bien du cote des basses, des mediums 
que des aigus. Afin d’optimiser les conditions 
d’ecoute il possede un 6galiseur et un DSP 
d'effets. Le casque fourni est, comme 
d'habitude chez Iriver, le MX300 de Sennheiser 
que nous n'avons pas trouve au niveau de 
ITFP-380T, malgre le nom prestigieux de son 
constructeur. Pour rattraper ce detail le lecteur 
dispose d’une entree ligne et peut enregistrer 
directement en MP3 (il est ygalement 
compatible WMA et ASF). Pour terminer, il faut 
tout de meme avouer que le prix de ce petit 
bijou est assez eieve pour un lecteur a m6moire 
flash quelle que soit sa version de 64 a 512 Mo 
(ici la 128 Mo e 240 €). 

Et pendant que nous sommes dans les lecteurs 
MP3, notez I’arrivee d'une de MSI, le Mega 
Stick, dote d’un tuner FM, d’un petit ecran LCD 
et de 1 28 Mo de capacity mate sa sortie 
frangaise est incertaine. ISM qui cartonne avec 
sa cle bien placee en prix se lance quant a lui 
dans le baladeur a disque dur avec 20 Go de 
capacity et une connexion USB2 
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I news 



■ Le point sur le Wi-Fi 

Le WI-FI se developpe a pas de geant et la diversity des produits et des 
normes ne semblent pas freiner les consommateurs. Les ventes ne cessent 
d'augmenter et pour le moment c'est le 802.1 1b qui attire le plus les 
particuliers. La bonne maturity de la technologic et les prix reduits n'y sont pas 
etrangers, et surtout, il n'y plus de questions a se poser quant S 
I'interopSrabilitS des produits a cette norme, que ce soft en 802.1 1b (1 1Mbps) 
ou en 802.1 1b+ (22 ou 44 Mbps). Le marche du 802.1 1g est quant a lui plus en 
retrait mais les specialistes s'accordent pour dire que les ventes vont nettement 
augmenter d’ici la fin de I'annee et faire basculer la tendance comme c'est deja 
le cas aux USA. Mais d'apres les SAV de differents constructeurs, c’est en 
802.11g que se profilent le plus d'incompatibilite. Celles-ci apparaissent dans 
la grande majorite des cas lorsque deux peripheriques ne sont pas bases sur le 
mSme chipset et surtout lorsqu'on melange le 802.1 1b avec le 802.11g, car 
I'interopSrabilite des composants 802.1lg entre eux semble correcte. II existe4 
ou 5 dbveloppeurs de chipsets sur le marchS parmi lesquels Broadcom ou 
Intersyl. Les premiers produits 802.1 1g sortis en debut d'annee se basaient sur 
des puces Broadcom et n'etaient pas veritablement finalises car la norme n'a 
ete ratifiee qu’au mois de Juillet. Depuis, et apres quelques mises a jours, les 
problemes ne sont pas encore tout a fait resolus mais il y a un net progres. Au 
final, mieux vaut attendre encore un peu avant de s'equiper en 802.1 1g ou 
alors choisir judicieusement ses produits. Si vous souhaitez vous equiper en 
802.1 1 g ou melanger les normes, utilisez de preferences des composants du 
meme constructeurs car leurs produits sont generalement construits autour du 
meme type de chipset comme chez D-Link ou NetGear. Vous pouvez 
egalement choisir des composants de gammes differentes en fonction de leurs 
chipsets bien que cette caractenstique soit difficile 6 connaitre. Mais ne soyez 
pas pour autant freiner dans vos achats en 802.1 1g car les constructeurs 
offrent un bon suivi logiciel de leur produit et mettent regulierement en ligne de 
nouveaux drivers ou de nouveaux firmware ameliorant leur compatibility et 
leurs performances. 

Venons en maintenant aux nouveautes du moment. On trouve tout d'abord 
chez Trust, deux gammes qui en interesseront plus d’un de part leur prix et la 
bande passante affichee. La premiere se base sur le 802.1 1 b+ et attaint les 44 
Mbps. Nommee SpeedShare Home, elle se compose d’une carte PCI (80€), 
d’une carte PCMCIA (60€), d'un adaptateur USB (80€), d’un 
point d’accSs (1 29 €) et d'un routeur (1 49 €). La deuxieme a 
6te baptisee SpeedShare Turbo Pro et propose le plus haut 
debit du marche a savoir 108 Mbps pour du 802. 11g. Le 
routeur est vendu a 180 €, le point d'acces a 200 €, et les 
carte PCI et PC Card a 90 €. Nos tests n’ont revele aucun 
defaut particulier ni aucun point les distinguant du lot c'est 
done leur prix en magasin qui pourra les rendre attractife. 

Apres son WLAN Box, MSI continue egalement sur sa lancee 
et commercialise une cIS USB Wi-Fi en 802.1 1 b pour 
seulement 39 €, la Wireless 1 1 b USB Adapter. Nos 
tests revel ent le mSme verdict que pour Trust. 

La gamme 802.11g du constructeur ne 
devrait quant a elle pas tarder et 
affichera tres certainemerrt 
des prix allechants. 

Enfin, on notera 

gamme 100 
Mbps en 
802.1 1g chez 
US Robotics 

commercialises 
quand vous lirez ces lignes. 

On trouvera le routeur a 235 €, le 
point d'acc&s a 265 € et les cartes PCI et 
PC Cardfi 114 €. 
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CHAlNTECHl 



AINTENANTrC’EST UN *!GNE 


Vivez en Numerique ! 


9CJS 2xnith 


Intel’ 875P, ICH5R chipset 
Support Socket 478 Inlef Celeron/Pentium 4 
400/533/800 MHi FSB processors 
Support Hyper-Threoding Technology 
Support Performance Accelerotion Technology 
Dual Channel DDR 266/333/400 (ECC support) 
AGP 8Xx 1, Pa slots x 5, 

Chainlech Multimedia Riser x I 
7.1CH audio w/ SPDIF out(optical) 

Dual-LAN on board: Intel' CSA Gigabit LAN & 

Roaltokl 0/1 00Mb LAN 

S-ATA RAID: 2x S-ATA 150 & RAID 0 

IEEE 1394 400Mbps x 3 ports 

USB2.0 x 8 ports 


BO-Pcrl POST txJo, Infrarod, 
6-in 1 Cord reader (CF/M0 

/MS/SD/MMC/5MC1, 
USDZOx 2.1394x1. 


RETROUVEZ NOS POINTS DE VENTE SUR 
WWW.CHAINTECH-FRANCE.COM / 


CHAINTECH 

wvAv.chainTech.com.tw 



I news 


■ Cote CPU 

Void un logo qui pourrait vous devenir tres 
familier puisqu'il s'agit rien moins qua I'ornement 
des futurs Athlon 64 a I’arrivee desormais 
imminente. Cedes, le logo, on s'en fiche un peu, mais si AMD en est la, c'est qu'il va enfin 
arriver ce processeur, depuis le temps qu'il nous fait languir ! Ceci dit, d'apres les njmeurs 
en vogue, les usines ne pourront produire suffisamment que debut 2004 ! 

Apres la bombe P4C, cela fait du blen de souffler un peu cote CPU. Notons quand meme 
I'arrivee de I'Opteron d' AMD, un processeur 64 bits dedie au monde professionnel dont 
nous ne vous parlerons pas vraiment tant ses prix sont hors d’atteinte de nos bourses. II 
n’dquipe de toute fagon pour I'instant que des serveurs et pas de PC classiques. 

Mais avec I'arrivee de I'Athlon 64, Intel lance quand meme quelques rumeurset on 
entend ainsi que le projet Yamhill correspondent des processeurs 32 bits avec des 
extensions 64 bits pourraient venir relayer les P4 traditionnels en attendant une veritable 
offre 64 bits grand public. En bref, si I'Athlon 64 a un peu trop de succes et que le 
concept 64 bits accroche le public, ce qui reste a prouver y compris au niveau technique. 
Intel pourra tou jours proposer sa propre solution. Les efforts des editeurs pour convert r 
leurs logiciels donnera sans doute une bonne parte de la reponse. 


■ Le front de la 3D 

Les annonces fleurissent encore et toujours dans la 3D puisqu'on parle 
deja du successeur du FX5600 chez nVidia ou d'un 9800 Pro booste 
chez ATI par exemple. La concurrence essaie de surnager avec 
notamment S3 qui prepare le Delta Chrome pour tres bierrtot. Ce chip 
DX9 vise le milieu de gamme mais a encore tout a prouver tant aux 
niveau performances que qualite des pilotes (compatibility avec les jeux, 
fonctionnalites). Un peu de concurrence ne ferait pasde mal mais 
VIA n'etant pas un grand spdcialiste de la 3D, la surprise 
reste entiere avant les premiers tests de produits definitifs. 
Plus concrStement, notons I'arrivee etonnante d'un systeme 
de watercooling en standard sur une carte graphique avec la 
Gainward CoolFX PowerPack! Ultra/1 600 XP Golden Sample, 
une GeForce FX 5900 Ultra avec un GPU cadence a 500 MHz 
et 256 Mo de Ram a 900 MHz ( contre 450 et 850 MHz pour 
une FX 5900 Ultra standard). Hormis le gain en performances et 
le silence parfait, on note surtout le prix de 899€ ! Plus 
modestement, Gigabyte an nonce que ses cartes a base de 
Radeon 9600 Pro et Radeon 9800 Pro seront desormais livrees 
avec 3 jeux recents Will Rock, Tomb Raider : I'ange des tenebres 
et Rainbow Six. Plutdt sympathique comme bundle I 
Enfin, les cartes graphiques orientees video refbntune entree en 
foroe avec notamment les nouvelles offres Personal Cinema nVidia 
qui fleurissent chez les principaux constructeurs bases sur les chips FX. 
Citons par exemple I'offre Chaintech basee sur des FX 5200 ou 5600 
en serie Zenith, es FM6X et FM2X disposent d'un tuner integre, d'un 
pod offrant des connexions videos entree/sortie, d’une 
telecommande nvRemote. Cote logiciels, on retrouve NVDVD 2.0, 
Intervideo WinDVR 2.0, Ulead Movie Factory 2.0SE et Ulead Video 
Studio 6.0 SE. 

Chez ATI, c’est la 9600 Pro qui arrive en version All In Wonder 
apres les 9800 Pro et 9000. On retrouve te aussi un tuner, une 
telecommande (avec souris tactile), les entrees sorties video 
habituelles et la suite Multimedia Center. 


AMD3 
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L’actu des chipsets 


Apres une accalmie temponaire dans le 
manche des chipsets suite aux sorties 
des Intel i865PE et i875P et au petit 
liPting des chipsets nVidia pour AMD, les 
annonces se succedent a nouveau chez 
diPPerents constnucteurs. Rentree 
agitee pour les chipsets ? 


a e sjcces que connaissent 
les solutions bashes sur les 
chipsets Intel i865PE est inddnia- 
ble. grace a des performances de 
premier ordre mais aussi a une 
activation du PAT (Performance 
Acceleration Technology qui fait 
gagner 1 a 2% de perfs globales ) 
par certains constructeurs malgrd 
les recommandations d' Intel, qui 
semble toutefois vouloir frelner 
cette pratique lui faisant perdre 
de I'argent. En effet, ceci tend a 
limiter les ventes de i875P, 



des plus rentables. Voila pourquoi 
nous avons vu apparaitre (enfin !) 
une veritable concurrence pour 
les chipsets dedies a ces proces- 
seurs avec SiS d'un cdtd et ATI 
de I'autre. On notera pour le 
moment I'absence de VIA qui se 
trouve quelque peu mis a mal 
avec une offre pour solutions Intel 
qui tarde a arriver concretement 
malgre des spaclfications interes- 
santes et une perte de parts de 
marche importante au profit de 
nVidia dans le secteur des chip- 
sets socket A. 

Commenpons par SIS, qui avait 
obtenu la licence d'lntel pour les 
processeurs Pentium 4 FSB 800. 

Ddja bien placa en termes de per- 
formances par rapport au chipset 
Intel E7205 avec son SiS655 
(evolution Dual DDR du SiS648), 
SiS nous propose avec le SiS655 
FX un chipset tout a fait suscepti- 
ble de concurrencer I'I865PE au 
vu de ses fonctionnalitas. Bien 
6videmment, les Pentium 4 FSB 
800 sont supportas, tout comme 
la technologie Hyperthreading qui 
devrait devenir un standaid sur 
tous les chipsets sortant desor- 
mais pour processeur Intel. A ceci 
s'ajoute la gestion de la mamoire 
DDR sur deux canaux comme 
son principal concurrent, et a Tin- 
verse du chipset dont il est I'dvo- 
lution, a savoir le SiS648FX (ver- 
sion DDR simple canal). Esparons 
tout de mame que SiS ait un peu 
progressa sur le contrdleur 
mamoire. En effet, le SiS655 ne 
prenait I'avantage sur l'E7205 
d'lntel qu'avec le bus mamoire 
dasynchronisa du bus proces- 
seur, hors dans le cas present 
cela ne pourrait se faite qu'au prix 
de I'investissement de mamoire 
de tres bonne qualita et done tres 
couteuse. C'est le Southbridge 
SiS694 qui devrait accompagner 
ce nouveau chipset, en lui four- 
nissant le support du Serial ATA 


et du Raid de sarie. Mame si nous 
ne pouvons pas encore discuter 
des performances de ce SiS655 
FX, on retiendra tout de mame 
que ses fonctionnalites sont qua- 
siment en tout point identiques a 
celles du i865PE et que la poli- 
tique tarifaire de SiS devrait le 
rendre nettement plus aboidable 
que ce dernier. En attendant un 
premier test, nous ne pouvons 
que penser que ce SiS655 FX 
devrait atre bien placa pour suc- 
edder eff icacement au SiS655. 

La semi surprise vient actuelle- 
ment d’ATI qui avec le Radeon 
9100 IGP, autrement connu sous 
le nom de code RS300. souhaite 
apparemment reproduire I'excel- 
lente perede qu'a su faire (et 
confirmer) nVidia dans le secteur 
des chipsets AMD. Passons sur 
I'appellation surprenante, 
puisque identique a celle d'un 
des chipset graphique de la 
marque canadienne, et voyons ce 
qu'il a d nous offrir. Ce chipset 
gdre officiellement les proces- 
seurs FSB800 grdee a un accord 
avec Intel pour la licence cor- 
respondante. Le contrdleur 
mdmoire est Id aussi de type Dual 
Channel, pour assurer des perfor- 
mances proches de celles des 
chipsets Intel ou SiS, et accueille 
la DDR de type PC 2100, 2700 et 
3200. Sa particularitd principale 
se situe au niveau de I'intdgration 
d'une solution graphique basde 
sur un Radeon 9000 (e'est-a-dire 
supportant les fonctionnalitas 
DirectX 8.1), avec la gestion de la 
sortie TV et du DVI, nouveautd 
dans le secteur des solutions gra- 
phiques intdgrdes. Le premier 
Southbridge disponible devrait 
etre TIXP200, qui offrira le sup- 
port de l'USB2.0, de I'ATAIOO et 
de la partie sonore. Apres done 
nVidia, qui avec son nForce2 IGP 
proposait une solution graphique 
intagrae de premier plan pour les 
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tion par rapport au KT400 mais 
aussi a cause de I’excellente 
tenue des plateformes nForce2 
pleDisciiees par de nombreux uti- 
lisateurs. Le KT600 arrivait done 
pour tenter de redresser VIA sur 
le marche du socket A, cepen- 
dant la disponibilite des cartes 
meres equipees de ce chipset 
reste encore Ires faible. II dispose 
pourtant du support des proces- 
seurs Athlons core Barton 
FSB400 et de la m6molre 
DDR400. mais surtout du support 
de Serial ATA et du Raid en natif, 
qui fait encore defaut au nForce2. 
Ce dernier point pourrait 
d'ailleurs etre rdgle avec I’adop- 
tion par nVidia d'un nouveau 
Southbridge, le MCP-S. 
qui intdgrera le 
Serial ATA. En 
termes de 


du nForce2. Bref, dans 
Pimmedlat ce chipset n'ap- 
paralt pas comma celui qui per- 
mettra a VIA de retrouver sa place 
de leader sur les solutions AMD. 
mais peut-Stre que ce sont les 
chipsets pour Athlon 64 qui modi- 
fieront la donne. C'est pourtant 
nVidia qui a degaine le premier 
sur ce march6 avec son nForce3 
(Crush K8), actuellement capable 
de faire fonctionner les Opteron 
(version professionnelle de 
I'Athlon 64). Dans sa declinaison 
grand public, ce chipset aura 
done pour principal concurrent le 
VIA K8T800, les deux adversaires 
prdsentant certainement des 
caractdristiques relativement pro- 
ches (Raid SATA, reseau . 
Firewire. USB 2.0, AGP8x). 
Gageons ega lament 
que nVidia 


En conclusion 

Avec les differentes annonces qui 
se sont succed6es, les sorties de 
cartes meres equipees de nou- 
veaux chipsets devraient etre 
nombreuses en cette rentree 
2003. C’est pourtant vers les 
chipsets pour Athlon 64 que les 
projecteurs devraient principale- 
ment se tourner, si bien sur ces 
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Le meilleur du jeu, 

tout frais sorli 
ou a venir 



Its sont sortis, 

nous les avons aimes (ou pas du tout) 


Starsky and Hutch (Siena) 

Tire de la fameuse serie TV, 
Staisky and Hutch est une verita- 
ble deception. Au volant de la » 
Zebrathree •• rouge et blanche, 
Taction est trds repetitive et bien 
que la prise en main et I'amuse- 
ment soient immbdiats, ce jeu 
vous lassera tres vite. L'ambiance 
colle de plus tres peu avec la serie 
et la realisation technique n'est pas 
a son meilleur niveau. Bien dom- 
mage pour un litre qui aurait pu 
attirer de nombreux fans. 

OAquanox 2 : Revelation 

(JoWood) 

Suite du FPS aquatique du meme 
nom, Aquanox 2 propose de nou- 
veaux paysages, des graphismes 
de toutes beaut6s, 30 missions 
enrichies de 70 objectifs bonus, et 
me Al developp6e pour etre la 
plus - humaine » possible. Bien 
que le scenario soil une peu 
ennuyeux par moment et le rythme 


pas assez soutenu, le gameplay 
est de trhs bonne qualite et Tam- 
biance sous-marine bien retrans- 
crite. Aquanox 2 est un jeu que Ton 

tous les cas II fera un excellent 
module de benchmark 3D. 

© Runaway : A Road A venture 

Malgre des graphemes et un 
concept qui peuvent paraitre 
desuets, Runaway a Road 
Aventure sait convalncre grbe a 
une tr6s bonne realisation. Base 
sur le principe d'un Full Throttle ou 
d'un Days of the Tentacles pour 
ceux qui s‘en souviennent, ce jeu 
tient le joueur en haleine du debut 
a la fin par des defis et des enque- 
tes en tout genra que vous devrez 
resoudre par I'interm6diaire de plu- 
sieurs personnages. L’humour est 
de plus au rendez vous. Une petite 
goute de fraicheur done pour un 
jeu solo qui change de 1‘ordinaire. 




©Pirates of the Caribbean 

(Tibi Soft) 

Associe au film du m&ne nom 
actuellement dans les salles obs- 
cures, Pirate of The Caribbean est 
en fait la suite de Sea Dogs. Vous y 
incarnez un capitaine de bateaux 
navigant dans les eaux dangereu- 
ses du 1 7 erne sfecle a la recherche 

un monde plus etendu que le pre- 
mier opus, de jolis graphismes, 
mSme s'ils auraient m6rit6 d’etre un 
peu plus varies, et un gameplay 



grandement ameliore. Pirate of The 
Caribbean sait convaincra et ravira 
les amateurs de batailles navales et 
de piraterie. A Tabordage ! 

FI challenge '99-'02(EA| 

Adresse aux novices com me aux 
plus exigeants des amateurs de FI , 
EA nous montre une fois de plus 
son savoir fairs avec FI Challenge 
'99-'02. Fidele aux versbns prece- 
dentes, ce titre offre une parfaite 
realisation technique et un game- 
play complet enrichit de nombreu- 
ses assistances de pilotages et de 
rbglages diverses pour que chacun 
pilots a son goOt FI Challenge '99- 
'02 n'est pas indispensable pour 
ceux qui possedent deja la version 
2002, mais les personnes ayant fait 
Timpasse ou les accros du genre 
seront comblfe par ce hit qui est 
sans aucun doute une des meilleu- 
res realisations PC. 
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OMidgnith club 2 (Take Two| 

On aurait pu s'attendre a un peu 
plus de rouveautes compare au 
premier titre mais Midnigth Club 2 
s'en lire bien dans I'ensemble. Que 

trois villes proposes offrent un 
vaste domaine de conduite lalssant 
une bonne liberie aux pllotes. A mi 
chemin entre un Burnout et un 
Need for Speed, ce titre ravira les 
amateurs de grande Vitesse qui 
seront pris tres vites dans I'action et 
qui pouiront s'immeiger durant de 
longues heuies avant d'etre lassSs. 

• Flight Simulator 2004 

(Microsoft) 

Fight Simulator est depuis de nom- 



pagne solo d'une quarantaine Opposing Force et Blue Shit. dSja lancSs, I'Europe sera servie 


d'heures, des nouveaux sorts, Avec un nouveau moteur gra- en cette rentree ! 


monstres, armes et compSten- phique, vingt missions solo et un 


phismes ameliores agrSmentes 
d’une atmosphere dynamique, un 
centre d'apprentissage encore plus 
StoffS, et in las d'autres petites nou- 
veautes. les graines de pilotes s'en 
donnent certainement a coe joie. 
L'ajout de 9 avions historiques et 
leurs scenarios associes et I’aspect 
visuel suffit-i a justifier I'achat aux 
possesseirsde la version precede ri- 
te ? Dsons qu'il but Sira accro pour 
repordre oui mais lous les joueurs 
de Flight Sim ne le sort ils pas ? 


ces, ainsi que des outils de 
conceptions de niveaux supple- 
mentaires sont prevus. Rien de tel 
pour que votre personnage soil 
encore plus » billesque ». 

Lock On : Modern Air Combat 

(UbiSoft) 

On a peine a respirer quand on 
vo it la beaute des screenshots de 
ce simulateur. Si vous avez une 
solide connexion internet, rSgalez 
vous : http://www.lo-mac.com/ 



tables dans la longue liste de 
ceux presents dans le jeu. Ma 
radeon 9700 Pro n'attends plus 
que lui pour exploser I 



<t?> 


PC UPDiirE - SEPTEMBRE/OCTOBRE 2003 







I news 



<u> 


PC UPDATE - SEPTEMBRE/OCTOBRE 2003 









PIP*" !'l 

,^'s 200j 


N’en deplaise aux autres 


Optimisation MSI Core Cell Turbo Mode 

Technologic Hyper Threading Son 5.1 SPDIF 

D.O.T Intel" Gb Lan 

M.A.T IEEE 1394 

FSB 800 MHz S/ATA + S/ATA RAID 

Dual Channel DDR 400 8 ports USB 2.0 

AGP 8X cable rond 

Softs fournls : Adobe Photoshop Album, Windvd 4.0, Virtual Drive 
Winrip2, Restore IT, Media Ring 
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votre PC 


On apprecie tous de disposer d'un materiel recent, performant et beau, a 
fortiori quand il nous a coute cher. Cependant le plus beau materiel n’a de 
raison d'etre qu'avec un panel logiciel a sa mesure, et c'est la raison pour 
laquelle nous avons souhaite vous faire decouvrir une selection de 
programmes vous permettant d'utiliser au mieux les caracteristiques de votre 
machine. Vous pourrez ainsi trouver tout d’abord des logiciels pour evaluer les 
performances de votre machine, monitorer les temperatures et voltages ou 
encore pratiquer I 'overclocking aisement. Nous verrons egaiement comment 
les diverses manferes de lire, retoucher ou cr6er differents fichiers images, 
audio ou video sous differents formats, et nous aborderons tout ce qui touche 
a la securite de votre PC et de vos donnees. Vous decouvrirez ainsi les 
meilleurs firewall, antivirus et logiciels de gestion de donnees. 

Bien sur, il exists des alternatives aux logiciels que nous vous proposons, et 
les habitues a d'autres softs pourront preferer conserver ceux-ci. Ceci se 
justifie entierement, car lorsqu'on utilise couramment un logiciel et qu'on en 
est satisfait, on est souvent plus efficace qu'avec un programme que Ton doit 
entferement decouvrir. Notre selection regroups malgfe tout les best-sellers 
de chaque categories de softs, que ce soit en termes de simplicife d'usage, 


de cout ou d’accessibilite. Suivez done nos conseils, et vous ne serez pas 





S’il est un point sur lequel s’interrogent de 
nombreux utilisateurs de PC, c’est de 
connattre les performances de leur 
machine. Est-elle a la hauteur de 
I’investissement qu’on lui a consenti ? 
Fonctionne-t-elle de maniere optimale ? 
Peut-on faire mieux ? Autant de questions 
auxquelles de petits logiciels pourront 
probablement repondre, 
pour peu que Ton sache 



lesquels choisir. Voila done 
notre selection pour tous 
ceux qui souhaitent en 
savoir plus sur les 
performances de leur PC. 



Bencher 

Le terme bencher, ou benchmarker, est utilise pour 
d6finir toute action permettant d'apprecier les 
performances global es de votre systeme. Ceci peut 
concerner plusieurs peripheriques de celui-ci, tout 
en sachant que les performances d’un peripherique 
en particulier peuvent conditionner les bonnes 
performances -ou non -du systeme. Si il est de 
notorfofo publique qu'une bonne carte graph ique est 
determinants des bonnes conditions de jeu et qu'un 
processeur puissant est indispensable pour de 
nombreuses applications, on oublie parfois la 
memoire ou le disque dur qui sont pourtant des 
elements importants quant a la bonne marche 
globale de votre machine. 

La carte graphique 

Pour mesurer les performances de tout ceci, bon 
nombre d'outils sont a votre disposition. 
Commenqns par les cartes graphiques : le premier 
indicateur fiable est sans contests les jeux, mais 
pour disposer d’une mesure comparative on peut se 
burner vers des logiciels de type 3DMark. Que ce 
soit 3DMark 2001 ou 3DMark 2003, leur usage est on 
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ne peut plus simple : a pres 
I'installation du logiciel il suffit de le 
lancer et de cliquer sur un seul 
bouton pour realiser le test avec les 
options par defaut. Le resultat final 
est un score qui a pour principal 
merits de pouvoir etre compare sur 
le site meme du concepteur du 
logiciel, & savoir Futuremark, 
anciennement Madonton 

(www.futuremark.com). En effet le 
score brut n’a que peu d'interet 
sans comparaison avec un tiers, 
meme si vous pouvez malgre tout 
detainer les resultats obtenus en 
termes de debit ou de puissance de 
calcul. Cela peut etre interessant si 
vous overclockez votre carte, afin 
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de voir les eventuels changements 
que cela implique. Si vous 
souhaitez en revanche mesurer les 
performances r6elles de votre carte 
graphique en cours d'utilisation, 
c'est vers un autre utilitaire qu'il 
faudra se tourner Fraps 
(www.fraps.com). Celui-ci 

foncttonne sur un autre mode, 
puisque ce n'est pas un benchmark 
& proprement parler. En effet, il suffit 
de le lancer avant d'utiliser un jeu 
pour voir s'afficher en permanence 
le nombre d'images par seconde 
dans le jeu en question. II est 
egalement possible d'obtenir une 
moyenne sur une scene du jeu en 
utilisant deux » Hotkeys ». c'est-a- 
dire des touches assignees 
specifiquement pour cela. Ainsi en 
pressant la premiere touche on 
lance le comptage du nombre 
d'images par seconde, et la 
pression de la deuxieme touche 
stoppe ce comptage et permet 
d'obtenir cette moyenne sur la 
scene que vous aurez choisi. Vous 
etes done en quelque sorte maitre 
de votre benchmark, m6me si bien 
sur vous pourrez difficilement 
comparer vos resultats. Ceci vous 
octroie tout de meme la possibility 
de mesurer I' impact de tel ou tel 
reglage (du type filtrage 
anisotropique, antialiasing ou 
encore les niveaux de details 
utilises) et de pouvoir configurer le 
jeu en consequence. 

Pour finir sur les benchmarks de 
carte graphique, signalons que 
certains jeux embarquent un 
benchmark directement accessible 
aux utilisateurs. C'est notamment le 
cas d' Unreal Tournament 2003 ou 
de Quake 3. Si le premier est simple 
d'utilisation (vous avez une 
application ■■ Benchmark » dans le 
repertoire UT2003\System qu'il 
suffit de lancer, ce qui permet de 
choisir la resolution et de lancer le 
test), Quake demands plus de 
manipulations. Une fois le jeu lance, 
il faut ouvrir la console en pressant 
la touche 2 tout en haut a gauche 
du clavier, puis taper •• timedemo 1 




( Le Genie parle de lui-m§me. ) 



mee des blocs d'alimentation TruePower d'Antec 

Tous les mordus dc jcux informatiques ct lcs cditcurs de magazines PC sont unanimes : TruePower constituc l'une 
des gammes de bloc d'alimentation PC les plus pcrfbrmantes, comme I'attcste le choix de plus de 30 cditcurs dans le 
monde ou le prix “Best But ” qui lui cst dcccrnc. Ses principales caractcristiques : un ensemble de circuits dc sortie 
individuds offrant des performances maximales qudlc que soit la combinaison de charge, des circuits de vciile pour 
maintenir une tension predse et garantir une parfaitc stabilitc du systeme, ct la tcchnologie silendcuse d'Antec qui vous 
permet d’entendre les moindres details sonorcs dc volte jeu ; autant de caractcristiques exceptionnelles qui font des 
blocs d'alimentation TruePower les systemes les plus silencieux et les plus pcrformants du marche. Et pour vous en 
convaincrc, visitez notrc site Web a I'adtvssc http://wwwAntec-inc.com/true_3wards.htn1l 
et constatcz par vous-meme. Optez pour la performance. Laissez parler la puiss: 


fin tec 







Le processeur 

Bien que la carte graphique soit le 
facteur preponderant pour de 
bonnes performances dans les jeux, 
le processeur a egalement son role 
e jouer, meme si dans la pratique 
ceci reste plus difficile a determiner. 
Un des utilitaires parmi les plus 
utilises pour mesurer les 
performances de votre processeur 
face a I'offre existante est le logiciel 
CPU Mark. Ne necessitant meme 
pas une quelconque installation, il 
vous suffit de le telecharger, de le 
decompresser et de lancer le test. 
Precisons qu'il est preferable de 
lancer ce test plusieurs fois afin 
d'etre sur du resultat, celui-ci 
pouvant fagerement varler, et de 
moyenner les differentes valeurs 
obtenus pour pouvoir comparer son 
score. Afin d'evaluer son 
processeur, D faudra done consulter 
une base de donnees des resultats 
comme celle accessible sur le site 
Zonebenchs 
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» (en supprimant eventuellement le 
caractere qui aurait pu apparaitre 
sur la ligne de commande), presser 
entree et taper •• demo demoOOl » 
ou demo demo002 » (suivant la 
demo que vous voulez lancer) et 
enfin valider par entree. A la fin du 
test il faut faire reapparaitre la 
console pour visualiser les resultats, 
le dernier chiffre representant le 
nombre d'images par seconde. 


(www.zonebenchs.com), ou vous 
pouvez egalement trouver le logiciel 
dans la rubrique teiechargement. 
Vous pouvez egalement trouver des 
logiciels capables de vous donner 
des informations precises et 
detainees sur votre processeur. 
C’est par example le cas de 
I'utilitaire CPU-Z (www.cpuid.com) 
qui se presents sous la forme d'une 
archive Zip et qui ne necessite 
qu'une decompression pour pouvoir 
s'en servir. Pour I'utiliser il suffit 
ensuite de lancer I'executable qui 
vous donnera alors des informations 
telles que type de processeur, 
technologie employee, modele, 
frequence, FSB ou coefficient 
multiplicateur. Ceci peut etre utile a 
toute personne souhaitant verifier 
que son processeur fonctionne de 
maniere correcte par rapport a ses 
specifications. 

II sera accessoirement capable de 
donner des informations sur la carte 
mere, le chipset ou la memoirs vive. 
Un programme certes pas 
indispensable, mais qui peut dans 
certains cas etre pratique. Sachant 
qu'il est gratuit et relativement peu 
couteux en espace, il pourra trouver 
en toute quietude une place sur votre 
disque dur. 

Disque dur 

Garant d’un lancement du systems 
d’exploitation ou des applications 
rapide, le disque dur peut 
parfaitement etre teste. Le logiciel le 
plus simple a utiliser pour cela est 
HDtach. Disponible en version 
shareware, on peut I'achetersi on le 
souhaite. Dans sa version 
devaluation il n'autorise que les 
tests de lecture du disque et pas 
ceux d'6criture, et uniquement sous 
Windows 9x. Vous aurez neanmoins 
acces au debit du cache du disque 
et a son temps d’acces moyen, ce 
qui peut suffire pour se faire me 
idee generale de ses performances. 
La encore, I'utilisation est aisee 
puisqu’il suffit de seiectionner le 
disque q ue Ton souhaite tester dans 



la borte de dialogue du 
logiciel, puis de lancer le 
bench. Le resultat du debit 
en lecture (sur les 8 premiers 
Go du disque pour la version 
d'evaluation) s'affiche sous 
la tonne d'un graphique et 
les valeurs moyenne, mini et 
maxi chiffrees sont 
egalement indiquees. Le 
graphique sert essen- 
tiellement a verifier une 
eventuelle defaillance du 
disque : en effet, un graphe 
en dent de scie signals soit 
un disque fortement 
fragmente, soit un disque en 
mauvais etat. Une courbe 
lisse et decroissant 
progressivement est par 
contre tout a fait normale, 
les debits etant plus el eves 
au debut du disque qu'& la 
fin. \A>us pourrez le trouver a 
cette adresse : 
www.tcdlabs.com/hdtach.h 
tm. Precisons que malgre 
I'interface en anglais, le 
logiciel reste tres aisement 
utilisable par tous. Si vous 
souhaitez aller vraiment plus 
loin dans les tests de 
disques, il exists un logiciel 
nomme Winbench 99 
(www.etestinglabs.com/ben 
ch marks/win be nch/winben 
ch.asp). 

Regroupant plusieurs series 
de benchs, le temps qu'il 
necessite pour tous les 


realiser peut 
rapidement redhibitoire 
pour un particulier qui veut 
simplement verifier le bon 
fonctionnement de son 

difficile de comparer ses 
resultats avec d'autres 
utilisateurs, les bases de 
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La memoire vive 

Dans le chapitre des 6l6ments 
pouvant poser des problemes 
d' instability, la memoire vive du 
systeme tient une place importante. 
Nombres d’ecrans bleus de 
Windows sont dus a une memoire de 
mauvaise qualite, ou reglee avec des 
timings trop agressifs. Pour verifier la 
bonne tenue de votre memoire, un 
logiciel est incontournable 
Memtest. Disponible sur le site 
www.memtest86.com, il vousfaudra 
creer une disquette ou un CD de 
boot pour I’utiliser puisqu'il 
fonctionne en mode DOS. Le reste 
est automatique, le logiciel 
effectuant plusieurs series de tests 
stressant la memoire et affichant le 
nombre d'erreurs en ddcoulant. 
Pratique lorsqu’on souhaite definir 
les limites de sa machine en termes 
d’optimisation des timings. Si vous 
voulez ensuite verifier I'impact d'un 
reglage sur les performances de la 
memoire, le logiciel Sandra Sisoft 
(www.sisoftware.net) semble 
particulierement bien indiqud. Grace 
k un module de benchmark nomm6 
« Memory Bandwith vous aurez en 
quelques minutes la bande passante 
memoire dont dispose votre 
systeme, avec une comparaison 
basee sur d'autres systemes 
equivalents. Dans le meme registre, 
Aida32 (www.aida32.hu), le 
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concurrent direct de Sandra, permet 
le meme type de test avec une base 
de comparaison un peu plus 
complete. La realisation du test est 
globalement identique sur les deux 
logiciels, puisqu'il suffit de choisir le 
benchmark pour qu'il soit effectue, 
et la comparaison des resultats est 
tout aussi aisee puisqu’ils 
apparaissent lorsque le resultat du 
test s'affiche. Ce genre de test a son 
utility lorsque par example vous 
souhaitez avoir confirmation que le 
Dual Channel est actif sur votre 
configuration de type nForce2 ou 
i865PE/i875P : des debits quasiment 
divises par deux par rapport a une 
configuration de chipset/memoire 
equivalente montrent un probleme. 
De legers hearts de valeurs sont par 
contre moins repr^sentatifs, ceux-ci 
pouvant etre dus a une difference 
des reglages de timings ou k une 

performante. 

Lecteur de 
CD/DVD et 
graveur 

Les habitues du logiciel de gravure 
Nero connaissent peut-etre le 
groupe de programme « Nero 
Toolkit (accessible par demarrer / 
programmes / ahead nero / nero 
toolkit). Ceci est instalie lors de la 
mise a jour des dernieres versions 
de Nero 5.5, et il est tout k fait 
possible que vous n'y ayez pas pris 
garde. Effectivement, Nero 
fonctionne parfaitement sans 
recourir aux trois logiciels integres 
dans ce « Toolkit », a savoir 
CDSpeed, Drives peed et InfoTool. 
Si DriveSpeed permet de definir la 
vitesse maximum d'un lecteur de 
CD/DVD (pratique lorsqu'on 
souhaite limiter le bruit) et InfoTool 
donne des informations globales 
sur la configuration systeme, le 
logiciel qui nous interesse plus 
particulierement ici est CDSpeed. 
Celui-ci permet en effet de tester de 
manure complete votre lecteur de 




CD : vitesse de lecture, 
qualite d'extraction audio, 
temps d’accEs, 

pourcentage d'usage 

processeur et debit du 
cache (ce dernier point 
permet notamment de 
savoir si votre lecteur est 
bien en mode DMA et pas 
en PIO grace au resultat). 
Ces tests exigent bien sur 
un CD pour etre rEalisEs, et 
de sa qualite et de son type 
dependent les resultats. Le 
test d'extraction audio ne 
pourra par exemple bien sur 
etre effectuE qu'avec un CD 
de ce type, tandis que les 
tests de performances 
pourront indiffEremment 
etre fait avec un CD pressE 
ou un CD grave. II faut tout 
de meme preciser que les 
resultats seront sans doute 
meilleurs sur le premier que 
surle deuxieme, les lecteurs 
CD Etant tres frEquemment 
moins performants avec les 
CD graves. Ce type de test 
peut bien sur Etre realise 
avec un DVD pour peu que 
votre lecteur soit un lecteur 
DVD, mais dans ce cas un 
logiciel se trouve etre plus 
approprie pour cela : Nero 
DVD Speed, qui est comme 
son nom evocateur pouvait 
le laisser presager 
('Equivalent DVD de CD 
Speed. L'interface des deux 
logiciels est strictement 
identique, a savoir un menu 
deroulant vous permettant 
de selectionner le lecteur 
sur lequel vous voulez faire 
un test (quand vous en avez 
plusleurs), une zone dans 
laquelle s'affiche le type de 
media insErE dans ledit 
lecteur, et deux boutons, 
Start (devenant Stop apres 
demarrage du test) et Exit. 
Car, petit bEmol, les deux 
softs sont en anglais. Pas 
tres grave en soit tant la 



prise en main est instinctive, 
mais on aurait tout de meme 
apprEciE une traduction. II 
faudra done faire quelques 
petits efforts pour 
interprEter les rEsultats 
s'affichant apres le test, 
meme si cela est 
relativement aise. Quant au 
graphique, aucune difficulte 

Autre fonctionnalite destinee 
plus particuliErement aux 
graveurs, le test 
d’overburning de CD Speed 
(accessible via 

Extra/Overburning Test) est 
destine a evaluer le potentiel 
d'ovemurning d'un media, 
e'est-a-dire la possibilitE 
d'Ecrire plus de donnEes 
que ce qui est annoncE sur 
ses specifications. La 
majoritE des CD vierges 
permettent de gagner 
quelques minutes, ce qui est 
fort pratique lorsque vous 
avez a graver des fichiers de 
type DivX lEgerement trap 
long. 

Vous ne disposez pas de 


- PC Mark 2002 regroupe chfeerenis tests conrgurables 

DANS LA VERSION ENREGISTREE* 


Nero mais tous ces logiciels 
vous intEressent ? 
Rassurez-vous, ils vous sont 
accessibles gratuitement sur 
le site www.cdspeed.com, 
rubrique download. Leur 
tail le n'est de plus pas de 
nature k effrayer les 
possesseurs de modem 
RTC, le total des quatre softs 
citEs n'excEdant que de peu 
600 to. 

Des logiciels 
qui font tout ? 

Certains logiciels permet- 
tent d’avoir une vue globale 
sur votre systEme via des 
tests concernant plusieurs 
composants. Certes, les 
tests en question sont 
souvent moins poussEs que 
lorsqu'on utilise un logiciel 
spEcialement dEdiE k tel ou 
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tel composant, mais cela permet 
d'avoir une appreciation globale de 
la machine. On retrouve cette fois 
encore le logiciel Sandra, qul outre 
son module concemant la memoire 
propose aussi des tests sur le 
processeur grace a deux autres 
modules. Reste que ce soft s'avere 
bien moins complet que les deux 
principaux concurrents dans ce 
domaine, d savoir PC Mark 2002 
(www.futuremark.com) et Testlab 
2003, tout deux en version 
shareware. L'un comme I’autre 
permettent de tester la majorite des 
composants de votre PC de 
maniere extremement simple. En 
termes de variete des tests, petit 
avantage a Testlab qul off re par 
example un test de la connexion 
internet. En ce qui concerne 
I' interpretation des resultats, on lui 
preferera tout de meme PC Mark 
qui va plus loin qu’un simple score 
final. De la meme fa? on que sous 
3D Mark 2001 ou 2003, PCMark 
2002 permet en effet de choislr les 
tests a realiser et d'afficher un 
rapport precis si vous souhaitez 
etudier les resultats a la loupe. C'est 
souvent tres interessant lorsque 
vous modifiez certains parametres 
du bios ou que vous overclockez 
votre machine, puisque vous pouvez 
alors detainer I'impact direct sur ses 
performances. 
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Identifier son 
materiel 

Evaluer les performances de sa 
machine sans reellement connaitre 
ce qu'elle contient est un exercice 
plutot difficile, c'est pourquoi des 
logiciels sont specialement congas 
pour identifier le materiel sans 
devoir demonter le PC. Deux 
logiciels se demarquent 
singulierement des autres par leurs 
fonctionnalites : le celebre Sandra 
Sisoft (www.sisoftware.net), et le 
•• petit Aida32 (www.aida32.hu) qui 
lui vole progressivement la vedette. 
Si le principe d’utilisation est assez 
proche, notre preference ira tout de 
meme a Aida32 qui a pour avantage 
d'etre totalement gratuit, meme s'il 
est vrai que si Ton acquiert la 
licence de Sandra celui-ci est plus 
complet (notamment sur les 
modules de tests). Reste que le 
rapport qualite/prix est forcemeat a 
I'avantage d'Aida, et qu’il offre une 
foultitude d’ informations sur vos 
composants... sans compter une 
base de donnees mise a jour 
regulierement permettant 

d'acceder directement aux derniers 
pilotes developpes pour votre 
periphbrique, ainsi que la 
disponibilitb du logiciel dans la 
langue de Moliere. 

Le logiciel fonctionne de maniere 
analogue & I'explorateur de 
Windows, puisqu'on trouve sur la 
partie gauche de la fenetre les 
fonctions principales qui peuvent 
etre developpdes pour acceder aux 
fonctions annexes. De maniere non 
exhaustive, nous citerons parmi les 
peripheriques sur lesquels on peut 
obtenir des informations precises la 
carte mere, le processeur, la 
rrfomoire vive, le disque dur, la carte 
graphique ou encore le moniteur. 
Sur ce type d'6l6ments Aida vous 
foumira entre autres la marque, le 
modele, ainsi que les versions de 
bios ou de firmware. A chaque 
peripherique il proposers un lien 
direct vers le site du constructeur 
pour mettre a jour les 
pilotes/bios/firmware ou tout 
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dans un dossier. Ce point satisfera 
tous ceux qui ne souhaitent pas 
encombrer leur systems avec une 
multiplicity de logiciels ne servant 
qu'occasionnellement. Bref, Aida a 
tout pour plaire : il est gratuit, complet 
et n’encombrera pas votre base de 
legistre. Alors pourquoi se priver ? 

Overclocker 

L’overclocking est la rndthode la plus 
simple pour voir les performances de 
son materiel augmenter a moindre 
cout. II peut concerner deux 
elements majeurs de la configuration, 
a savoir le processeur et la carte 
graphique. Les utilitaires permettant 
d’overclocker directement le 
processeur sous Windows se 
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simplement pour obtenir des 
informations sur celui-ci. Autre point 
facilitant particulierement la 
consultation des informations sur 
votre materiel, la creation possible 
d’un rapport sous differents formats 
(texte brut, HTML, XML, ...). II 
n’apporte rien de plus que dans le 
logiciel meme si ce n'est une 
meilleure lisibilite et une 
organisation sur une seule page 
regroupant tous les p6riph6riques. 

Autre petit avantage de Aida sur 
Sandra, c'est qu'il ne necessite pas 
d'installation du logiciel, il fonctionne 
apres decompression de I’archive zip 


montrent rares. Speedfan le faisait, 
mais sa compatibility est actuellement 
limit ye avec les cartes nteres recent es. 
Heureusement, les constructeurs ont 
pense aux utilisateurs desireux de ne 
pas avoir a acceder au bios pour leur 
overclocking en developpant des 
logiciels specialement dedies a cette 
pratique... mais teservys a leurs 
pioduits. En effet, il n'existe 
mal heureusement pas de logiciel - 
universal » pouvant ytre utilise 
indifferemment quel que soit le 
processeur ou la carte mere. C’est 
done vers le bundle de la carte mere 
qu’il faut esperer pouvoir trouver son 
bonheur, avec des logiciels comme 
Speed Gear de Leadtek ou EasyTune 
de Gigabyte. Le principe est identique 
quel que soit le logiciel, puisquTI suffit 
de choisir la fryquence (et 
yventuellement le coefficient 
multiplicateur si la carte mere ou le 
processeur le supporte) et d'appliquer 
pour modifier la frequence. 

Du cote des cartes graphiques, les 
constructeurs fburnissent la aussi 
dans la majority des cas un utilitaire 
ad hoc, comme I’utilitaire Winfast de 
Leadtek. Certaines fonctionnalitys 
sort meme parfois integrees dans les 
drivers, comme chez nVidia ou il est 
possible via quelques manipulations 
de faire apparartre les onglets relatifs 
a la frequence d'horloge ou aux 
parametres AGP. Cecl dit, un utilitaire 
est particulidrement prise par les 
oveiclockers : Powerstrip : 
(www.entechtaiwan .com/ps.htm). 

II permet de modifier quasiment 
toutes les options possibles sur une 
carte graphique, de creer des profils 
par jeu mais aussi d'overclocker 
aisement votre carte, quelle que soit 
sa maique ou son modyie. Autre 
avantage, on peut cteer un profit 
d’overclocklng par jeu : on peutainsi 
fonctionner a des frequences faibles 
sous Windows et charger des 
frequences plus elevees pour jouer, 
ce qui permet de limiter la 
temperature de la carte lorsqu'elle 
n'est pas solllcitye. Bref, Powerstrip 
est un vrai concentre de 
fonctionnalitys pour carte graphique. 
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Monitorer 

Overclocker le processeur ou 
la carte graphique est une 
chose, surveiller les 
evolutions du systems qui en 
decoulent en est une autre. 
En effet, il ne faut pas perdre 
de vue que I'overclocking 
d'un composant ndcessite 
bien souvent une quantite de 
courant superieure a cede 
initiaiement prevue. Or, ceci 
revient a demander un effort 
supplemental a 

I'alimentation qui n'est pas 
forcement prevue pour cela. 
En outre, le degagement de 
chaleur additionnel 

occasionne peut etre 
prejudiciable pour I'ensemble 
de votre configuration, 
I'electronique n'appreciant 
que moyennement les 
temperatures trap elevees. 
Bref, pour surveiller tout ceci 
des logiciels sont utilisables. 
En premier lieu, parlons des 
softs ftequemment fournis 
dans le bundle des cartes 
meres. Precurseur sur ce 
terrain, Asus avec son Asus 
Probe, bien connu des 
amoureux de la marque, est 
aujourd'hui rejoint par 
diffeients constructeurs. Tous 


ces logiciels fbnctionnent de 
fag on totalement identique : 
II s relevent les informations 
delivrees par les sondes de la 
carte mere, que ce soit en 
termes de voltage ou de 
temperature. II ne vous reste 
plus qute consulter ces 
valeurs, en sachant qu'au 
niveau des voltages un ecart 
de 10% auteur de la valeur 
nominate est tolere. 

Pour peu que I'on accords un 
peu de temps a sa 
configuration, un utilitaire de 
monitoring systeme supplante 
neanmoins tous les autres : il 
s’agit de Motherboard 
Monitor (disponible sur : 
http://mbm.livewiredev.com). 
Non seulement I'auteur fait 
preuve d'une grande 
regularity dans les mises a 
jour de son produit pour 
s'adapter aux nouvelles 
cartes meres disponibles sur 
le marche, mais en plus ce 
logictel est totalement gratuit. 
A ceci s’ajoute un support de 
plusieurs langues - dont le 
frangais - et des 
fbnctionnalites d'alerte dont 
ses concurrents ne disposent 
pas. Suivant le temps que 
vous lui accorderez, ce 
logiciel sera ainsi plus ou 
moins personnalisable au 
niveau de I'apparence. Reste 
qu'en quelques dies vous 
aurez a votre disposition les 
informations les plus 



Un choix 
tres vaste 


Avec ces quelques petits logiciels 
vous pourrez done vous faire une 
id6e assez precise sur ce que 
contient votre PC, la fa$on dont 
votre materiel fonctionne et la 
bonne sante generate de votre 
machine. Pour un r6capitulatif DU 
logiciel qu’il faut poss£der pour 
chaque theme, nous vous proposons 
d'aller consulter notre tableau 
r£sumant tout ceci, mais n'oubliez 
pas que d’autres logiciels existent 
pour remplir assez efficacement le 
meme role que notre selection. 


importantes sur votre 
systems. En effet, I'onglet 
ParametrBS, ttes intuitif, vous 
permet de selection ner les 
sondes de manfere adequate 
dans chaque onglet 
correspondant (temperature, 
voltage, ventilateurs...) en 
choisissant la sonde a utiliser 
et le capteur de la carte mere 
correspondant dans un menu 
dteroulant. 
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Les PC pour particulars ont connu en une 

dizaine d’annees un changement 

fondamental dans leur vocation. 

D’outils purement fonctionnels 

servant essentiellement a 

travailler, ils sont 

devenus des centres 

multimedias tres 

complets, allant 

maintenant jusqu’a 

releguer dans 

certains foyers la 

chame Hifi au 

placard. L’ evolution du materiel y est bien 
sur pour beaucoup, mais celle-ci s’est 
inevitablement accompagnee d’un 
developpement des logiciels 
permettant de manipuler des 
fichiers image, audio ou 
video, sans parler de 
tout ce qui rend nos 
PC des jouets , 
certes chers, mais 
tellement agreabJes 
a utiliser. 


timedia et Ic 
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Acquerir et 
visionner une 
image 

Les scanners sont devenus 
courants dans nos foyers, et la 
democratisation des appareils 
photos numeriques est 
clairement en marc he grace a 
une baisse des prix importante 
sur I'entree de gamme, Les 
appareils de quality disposant 
d'un capteur deux megapixels 
sont en effet maintenant 
abordables, et chacun pourra 
etre amene a recuperer des 
photos sur son ordinateur pour 
se faire une galerie consultable a 
souhait. Ceci reside sur deux 
points, puisqu'i! faut non 
seulement disposer des drivers 
mSme du peripherique 
d’acquisition (scanner ou APN), 
mais aussi d’un logiciel 
disposant d'une interface 
permettant de selectionner les 
donnees. Les drivers en question 
sont appeles pilotes Twain et 
sont indispensables pour 
assurer la communication 
OS/peripherique. Its sont 
generalement foumis avec le CD 
d’installation dudit peripherique. 
L'interface de recuperation de 
donnees dependra pour sa part 
du logiciel et des drivers utilisds, 
mais vous trouverez dans tous 
les cas une presentation 



TROP LOURO ? PENSEZ AUSSI A 

ACDSee classic 


analogue avec des reglages 
d'acquisition d’ image pour un 
scanner, une selection possible 
des photos a recuperer pour un 
APN, le tout agremente bien sur 
d'un bouton ■< acquerir ». 

Si vous ne ddsirez pas passer par 
Windows pour visualiser vos 
fichiers images, un excellent 
utilitaiie existe Acdsee. 
Plebiscite par tous les utilisateurs 
manipulant regulierement un 
nombre important d'images, ce 
logiciel fonctionne de la meme 
maniere que I'explorateur de 
Windows. Vous pourrez ainsi 
choisir d'afficher les Images sous 
forme de vignettes, ou 

egalement les trier par type, 
date, taSle ou encore extension, 
mais aussi faire defiler vos 
photos sous forme de 
diaporama avec des effets de 
transition. Ce logiciel disposant 
en outre d'un module 

d'acquisition d'images, il vous 
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permettra de manipuler la 
majority des images et d'en 
realiser une retouche suffisante 
pour en amdliorer la quality, 
grace a un editeur integre. Celui- 
ci offre par example un assistant 
de suppression des yeux rouges, 
differents filtres et effets et une 
correction du contraste et de la 
luminosity. Bref, suffisant et 
simple d'acces lorsqu’on ne 
dbsire pas effectuer de la 
retouche photo, mais clairement 
en deg& d'un logiciel 
specifiquement dedie a cet 
usage. Precisons egalement que 
Acdsee n’est malheureusement 
pas gratuit. Disponible sur 
www.acdsystems.com, une 
version devaluation de 15 jours 
vous permettra de juger de 
I'interet d'investir quasiment 60 
euros dans la version complete 
du logiciel. Dans lecascontraire, 
peut-etre que I'explorateur 
Windows vous suffira, la gestion 
d'images sous Windows XP 
restant malgre tout assez 
satisfaisante. 

<33> 




Retoucher une 
image 


Des que Ton souhaite alter un peu 
plus loin qu'une petite modification 
de la luminosite ou du contrasts d'une 
image, il faudra necessairement se 
toumer vers un logiciel reellement 
prevu pour manipuler et retoucher les 
photos. Dans ce domaine, la 
concurrence est rude entre Adobe 
Photoshop (www.adobe.com) et Paint 
Shop Pro de Jasc (www.jasc.com). 
L'un comme I'autre sont axes vers le 
domaine professionnel, le premier 
etant un des plus repandu sur ce 
secteur. Cette orientation se ressent 
d’ailleurs tors de la prise en main des 
logiciels, qui n'est pas des plus aises. 
La ptethore d'options et d'effets 
disponibles n’y est pas pour rien, mais 
le rbsultat est qu'il faut un temps 
d'adaptation assez long pour arrrver k 
faire ce que Ton souhaite. Rus simple 
d’acces nous pouvons 
citer Coreldraw de 
Corel (www.corel.fr) qui 
est plus evident a 
prendre en main. II 
suffira amplement pour 
la majorite des usages, 

matiere reste malgre 
tout Photoshop. Dote 
de modules et d’effets 
d’images varies mais 
surtout d'une puis- 
sance d’utilisation tres 
poussee une fois la 
maitrise du logiciel acquise, il satisfera 
tous les fetus de retouche photos. 
Malheureusement, son prix de 999 
euros ne le rend pas accessible a 
toutes les bourses. Paint Shop Pro est 
pour sa part bien meilleur marche 
avec un tarif d'environ 150 euros (et 
140 euros en version telbchargeable 
sur le net), Coreldraw se plagant entre 
les deux concurrents avec ses 500 
euros environ. Bref, bien que 
perfbrmant ce type de logiciel reste 
cher. Cependant Adobe a eu 
I'excellente idee de faire profiter aux 
consommateurs d'une version alleges 
et simplifies de son cefebre 
Photoshop : Photoshop Elements 2.0. 


Pour environ 110 euros vous 
disposerez d'un logiciel perfbrmant, 
convivial et en franpais. Malgre tout, 
I'achat d'un scanner ou d'un appareil 
photo numerique s’accompagne bien 
souvent d'un bundle comportant une 
version allegee d’un des trois logiciels 
precites, ou d'un equivalent moins 
connu. Bien que les fonctionnalites 
soient rbdultes par rapport aux 
versions completes, vous pourrez 
nean moins realiser suffisamment de 
choses pour ne pas avoir a investir 
dans celles-ci. 

E co uter de la 
musique 

En termes de variate de fichiers 
musicaux, le PC est particulierement 
foumi. Entre les classiques fichiers 
WAV, les fichiers CDA (CD Audio), les 
controverses MP3 ou encore les 
recents fichiers OGG pour ne citer 
que ceux-ci, la palette est large. 
Windows XP est de base 
relativement bien equips pour lire ce 
type de fichier avec Windows Media 
Player, mais le reproche que Ton peut 
faire a celui-ci est une relative 
lourdeur a I'utilisation. II necessrte 
une configuration relativement 
musdee pour etre utilise de maniere 
agreable, c'est pourquoi nous vous 
conseillerions de vous toumer vers 
des logiciels moins gourmands. La 
reference en la matiere est sans 
contests le trbs celebre Winamp 
(www.winamp.com). Malgre des 
concurrents qui affutent leurs armes, 
a I'image de Sonique, il reste un des 
logiciels les plus employes par les 
aficionados des fichiers mp3. II faut 
dire qu’il s'avere extremement 
complet, grflce a I’imagination de 
nombreux utilisateurs. Le concept a 
su evoluer au grb des demandes et 
des types de fichiers audio. Premier 
point, la gratuite du logiciel a su 
favoriser le developpement de skins 
par des tiers afin d’agrementer 
I'aspect esthetique. Et la variete sur 
ce point est de mise, avec un nombre 
de skins disponibles sur le site de 
I'edrteur supbrieur a 18000 !. Vous 
trouverez done forcbment votre 




bonheur, et si par hasard ce 
n'etait paslecas il vous serait 
encore possible de vous 
attarder vous-mSme a la 
creation de voire propre skin 
pour personnaliser votre 
player. Autre avantage certain 
de Winamp, la presence de 
fbnctionnalites que d’autres 
logiciels vous feront payer. 
C'est notamment le cas de 
I'equalizer, tres simple 
d' usage mais surtout tres 
pratique. On apprdciera 
egalement son systems de 
playlist qui a grandement 
concouru a son succes. La 
facilite de selection des 
morceaux est en effet aisee 
pour vous assurer un bon 
contort d'utilisation, et bien 
que Windows Media Player 
ait progress^ dans ce 
domaine, Winamp lui reste 
superieur. Toujours dans le 
chapitre des avantages, la 
variete des plug-ins de 
visualisation foumis est elle 
aussi appreciable. Certains 
d'entre eux font appel aux 
fonctionnalites 3D de nos 
cartes graphiques pour 
effectuer des rendus assez 
spectaculaires, mais 
attention k ne pas etre trop 
gourmand car les ressources 
demandees en plein ecran et 
haute resolution seront 
parfois trop importantes pour 
votre configuration. A ceci 


s'ajoute des plug-ins 
permettant de lire les fichiers 
Ogg, MP3 Pro ou encore 
WMA (type Windows Media 
Audio), mais aussi des 
utilitaires vous permettant 
d'utiliser Winamp comme 
une table de mixage virtuelle. 
Pratique pour animer une 
soiree entiere avec un 
portable : plusieurs heures de 
musique sur le disque dur et 
aisement mixable. 

Detail qui a son importance, la 
version du logiciel accessible 
le plus aisement sur le site est 
la version 3. Bien que plus 
personnalisable et plus 
complete que les versions 
2 .xx, nous vous la 
deconseillons. En effet, elle 
souffre d'une lourdeur 
d'utilisation assez 

consequents, prejudiciable a 
la longue. Le contort est bien 
superieur avec les versions 
2.xx, et les concepteurs I’ont 
bien compris en continuant 
leur developpement. La 
version 2.91 se tiouve ainsi 
datee du 1 7 avril 2003, alors 
que la version 3 n'a plus connu 
devolution depuis le 18 
decembre 2002. Bref, un 
excellent produit soutenu par 
une communaute nombreuse, 
disposant de possibility 
d’extensions variees, et qui 
plus est gratuit que 
demander de plus ? 
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suite. Un des 
meileurs logidelsen matiere d 'extraction 
est EAC (pour Exact Audio Copy, 
disponibie en anglais ici : 
www.exactaudocopy.de). Dans le cas 
ou une erreur est detectee lors de 
I'extraction de fichier, le logiciel sera 
capable de repeter plusieurs fois la 
lecture sir la zone posant probteme, de 
mariere a eradqier les Imperfections. 
Evidemment, le temps d'extraction est 
en consequence mais il est & notre sens 
bien plus important d'obtenir des pistes 
parfaitement retranscrites plutot qua de 
fa re une inutile course a la vitesse. 
Dommage qu EAC s’avere quelque peu 
penible a configurer du fal d’un nombre 
d'options assez important II compense 
ceti par sa gratule et autre avartage 
certain, 1 est hciffenemment compatble 
avec les encodeurs MP3 et Ogg Vorbis. 
Car EAC ne suffit pas pour realiser 
fencodage cfin fichier airib en format 
compresse : son role ne consists qu'a 
traduire les pistes d’un CD Audb en Wav. 
II peut nearmons exporter directement 
les fichiers Wav obtenus vers un 
encodeur de votre choix. Pour le format 
Ogg te choix est relativement limite en 


termes de logiciels d’encodage, 
puisqu'on se toumera majoritairement 
vere Oggdrop (disponibie sur le site de 
Ogg Vorbis, www.vorbis.com). Les 
logiciels d'encodage MP3 sont en 
revanche plus nombreux, mais d'une 
qualite aleatore. Xng est rejativement 
cornu, mais est payantdonne et en outre 
des resultats medbcres compares a la 
reference qi/est Lame : 
(http://lame.sourceforge.net). Non 
seulement Lameestentierementgratuit 
mais il offre un rendu sonore d’une 
excellente qualite. En contreparfe il est 
un peu plus lent que ses concurrerts, en 
partbuBer Gogo MP3 : 
(httpy/homepagel .nifty.com/henj mi/g 
ogo_e.html). Ce dernier est tresveloce 
mais donne evbemment un resultat 
moins bon au final. Bref, i faut la aussi 
choisir entre quality et rapid ite, c'est 
done a vous de d^finir vos priorites. 

Pour les fichiers video, le constat est 
identique : un encodage de qualite 
sera un encodage long. Pour cette 
partie. le choix des logiciels dependra 
de ce que vous souhaitez encoder. Si 
vous disposez simplement d'un 
fichier vid6o de type Mpeg ou 
assimifa, un seul logiciel suffira. 
accompagne bien sur des codecs de 
compression adequats. Malgre 
I'emergence prononcee du Xvid, les 
codecs les plus repandus restent 
encore les codecs DivX. Leur version 
la plus recente est la 5.05, elle est 
notamment disponibie sur le site 
www.divx.com. Attention, ils sont 
disponibles en trois versions : une 
version de base, entierement 
gratuite, et deux versions 
estampillees « Pro ». La nuance entre 
ceux-ci est que I 'un est payarrt et que 
I'autre contient un adware ayant une 
facheuse tendance S ouvrir 
inopirfament des pages web de pub 
lorsque vous etes connect es au net. 
C'est pourtant vers une de ces deux 
versions qu’il faudra vous orienter si 
vous souhaitez realiser un encodage 
de bonne qualite. Pour le logiciel a 
proprement parler, notre choix s'est 
toume vers VirtualDub : 
(www.virtualdub.oig) qui fa* parti des 
logiciels les plus complets dans la 
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manipulafon des fichiers video, 
tout en gardant une certaine 
simplidte d' usage malgrb une 
nlerface en anglais Decotpe de 
sequence, encodage, foncttan 
cfacpiisifon video ne sent que 
queique mes des foncdomalites 
de cet excellent logiciel, qti plus 
est gratuit Les reglages de 
concession video ccmme audb 
sent accessbles dans les sous 
menus corespondant, et e'est a 
partir de Id que vous 
selectiomerez la qualite fnale de 
votre ficNet C6fo video ccmme 
audio, un bitrate eleve est 
synenyme de qualle accrue mais 
I'espace disque augments en 
consequence. De plus, les 
codecs OvXtirent fortement parti 
efun enccdage en deux passes 
au lieu efune Ceci petmet au 
bgbel bis de la premiere passe 
de repeier les passages plus ou 
mors rapties de la video et de 
faiie varier le bitrate en 
consequence bis de I'encodage 
final reafise au cours de la 
deuxieme passe Pour apprendre 
d se saw de maniere eflicace de 
VfitualDub, nous xreus hvitons d 
consiiter le site www.divxlf.com 
qui comporte diffoenls tutoriaux 
et astices pour ce logiciel et ben 
d'aulres. 

Pour I’encodage des DVD, on 
peut tout a fait empbyer divers 
logiciels. le premier permettant 
d'extrafe les fichiers viddo, puis 
un second pour la bande son, 
un troisieme pour I'encodage et 
un dernier pour synchroniser le 
sonet la video... sans compter 
le reglage intermediaire des 
codecs DivX. Mais ce serait 
sans compter sur le travail de 
courageux programmers qui 
orrt regroupd ces diffdrents 
logiciels sous une meme 
interface beaucoup plus simple 
d'utilisatbn. Cest notamment 
le cas dans le logiciel Rippack 
(httpV/rippack- bhelter.com), qui 
automatise la majorite des 
actbnsetdont I'interfaceesten 
frangais. En quelques dies 



son, puis vous configurez 
I’encodage et votre machhe 
n'a alors plus besoin de vous : 
vous recuperez apres quelques 
heures (suivant le type 
d'encodage que vous avez 
choisi et la puissance de votre 
PC) m fchier AVI de la talle 
desire et pret a etre lu. Dans la 
meme veine nous avons 
egalement apprecie Neodivx, 
plus recemment mis a jour 
(wwwneodivx.org). Avec tous 
ces logiciels vous devriez done 
aimer a cumder encodage de 
bonne qualitd tout en 
conservant une certaine 
simplidted'usage 

Monter une 
video 

Les peripheriques d’acquisition 
video sont devenus assez 
courants. Entre les cartes TV, 
les cartes d 'acquisition 
dediees, les ports firewire 
capables de connecter une 
camera DV, et memes les 
cartes video recentes 
disposant d 'entree video, il 
devient aise d’enregistrer 
quelques minutes de 


sequence video sur son PC. 
Comme nous vous I'avons 
mentbnne dans la partie 
dediee a I'encodage, le logiciel 
VirtualDub est capable 
d'acqubrir de telles sequences. 
Ceci est asss pratique, car i 
est ensuite facile d 'encoder la 
video ainsi enregistree a partir 
de ce meme programme. 
Neanmoins, il est rare que 
lorsqu'on acquiert un 
peripherique capable de faire 
de I'acquisltion celui-ci ne 
s'accompagne pas d'm 
logiciel dedie au montage. Un 
des logiciels les plus courants 
regulierement foumi est 
Ulead Video Studio 
(www.ulead.com), mais dans 
une version alltegde. Fteste 
que cette version suffira 
amplement pour dtecouvrir 
les joies du montage vkteo, 
avec la possibilite d'inserer 
des images, des sequences 
video et du son. Le format 
d’enregistrement des 
sequences ainsi monte peut 
etre de type Real One ou 
Mpeg par exemple, et rien ne 
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vous empeche de reencoder ensuite 
ces sequences en DivX 4 I 'aide de 
VirtualDub et des codecs ad hoc. 

Emuler 

Cette partie s'adresse plus 
particulierement aux nostalgiques des 
consoles de jeu maintenant 
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Zelda ou Sonic est un tel plaisir qu'il 
vaudra largement les quelques heures 
de surf que vous pourrez consacrer 
pour retrouver les Roms en question. 
Quel que soit I'emulateur, I'usage est 
relativement simple, puisqu’il suffit 
d’installer le logiciel et de le lancer. II ne 
vous teste plus qu’a charger la Rom 
en memoirs pour commencer 4 jouer, 
avec un petit bonus par rapport aux 
consoles : la trlche est ici bien plus 


Utilitaires “ 


■■ 


introuvables, telles que les NES, 
Game Gear, Megadrive ou autre 
NeoGeo. Saviez-vous qu'il est tout 4 
fait possible de jouer 4 ces consoles, 
ainsi qu'4 bien d’autres, sur votre PC ? 
Pour cela de petits logiciels existent, 
appeles emulateurs. Ils sont capabes 
de lire les Roms copiees des 
cartouches de jeu et de fairs 
fonctionner votre ordinateur comme 
une (couteuse) console. II n'existe 
malheureusement pas d'emulateur 
universel capable d’4muler toutes les 
consoles existantes, c'est pourquoi 
nous ne vous dresserons pas de liste 
qui ne serait forcement pas 
exhaustive Avec 54 6 emulateurs en 
moyenne par console, et peu d'ecart 
entre ceux-ci, nous preferons vous 
conseillez d'aller consulter un site 
comme www.web-emulatioacom. 
Specialise dans ce domains et en 
prime francophone, vous devriez y 
trouver ce que vous cherchez. 
Retrouver de vieux hits comme Mario, 




lesquelles on sou- 
haite converser et qui 
sont elles-mdmes 


programmes. Reste 
quedestrois precites, 
le plus ag re able et 
pratique & utiliser 
reste ICQ. qui n'est 
certainement pas 
devenu pour rien la 


« TniUlAN REGROUPE OUATRE 
LOGICIE1S DE COMMUNICATION 


aisee avec notamment des 
touches de sauvegarde rapide 
vous permettant d’enregistrer 
votre partie aux endroits 
critiques. Precisons tout de 
meme que pour 6muler 
certaines consoles recentes, 
comme la Nintendo64, une 
configuration musdee ne sera 
pas du luxe. La grande 
majorite des emulateurs 
permet en outre d'utiliser les 
manettes de jeu instances sur 
votre systems, ce qui s’avere 
bien pratique dans certains 
jeux en 3D. II vous faudra en 
re/anche gaider a I'esprit que 
pour rester dans la legalite 
vous devrez en toute logique 
posseder le jeu original. 

Communiquer 

d'infbrmations consequente, 
I'avenement d’lnternet a 
egalement concouru a 


r6terence de ce 
genre de logiciel. II faut dire 
qu’il offre des fonctionnalites 
que les autres n'ont pas, telles 
que le mode invisible par 
exemple : on peut choisir les 
utilisateurs pour lesquels on 
est visible ou non. Le meme 
genre d'exercice est 
impossible sous MSN, qui ne 
permet ceci qu’en bloquant 
les utilisateurs indesirables. 
Autre avantage certain, il est 
possible d'envoyer avec ICQ 
un message a quelqu’un qui 
n'est pas connects : il le 
recevra des sa prochaine 
connexion. Les d&tracteurs 
diront qu'un mail permet la 
meme chose, mais il n'en 
reste pas moins que cette 
fonction est bien pratique a 
I' usage. Tous ces logiciels 
sont gratuits, rien ne vous 
empeche done de tous les 
installer sur votre systems. 
Cependant il peut rapidement 
etre rebarbatif d’avoir deux ou 
trois logiciels differents 
ouverts pour parler avec 
autant de personnes. 


apporter dans les foyers un 
nouveau genre de logiciel : les 
softs de messagerie 
instantanee. Les trois tenors 
dans ce secteur sont AIM 
(AOL Instant Messenger : 

MSN Messenger 
(http://messenger.msn.com) 
et ICQ (www.icq.com). Bien 
sur, on choisit bien souvent ce 
type de logiciel en fonction 
des connaissances avec 


Pourquoi ne pas alors se 
toumer vers Trillian ? Ce 
logiciel, disponible sur 
www.ceruleanstudios.com/tri 
Ilian, vous permet de 
centraliser ICQ, MSN 
Messenger, Yahoo 

Messenger et IRC dans la 
meme interface, avec tous 
vos contacts repertories pour 
chacun de ces logiciels. La 
version gratuite de ce soft est 
deja tres suffisante, et si vous 



Multimedia : 
souvent 
payants mais 
de qualite 


Avec les quelques logiciels que nous 
avons selectionne ici (et que vous 
pouvez retrouver dans le tableau 
rtecapitulatif) vous pourrez etendre de 
manure consequente le champ 
d’activite de votre PC. Dommage 
malheureusement que la majorite de 
ces programmes soient payants, mais 
leur qualite vaut bien souvent 
Pinvestissement consenti. 


utilisez r6gulierement les 
differents logiciels de 
messagerie qu'il rassembie 


Un petit inconvenient tout 
de meme est I'apanage de 
tous ces logiciels : bien 
qu'ils permettent norma- 
lement Itechange de fichiers 
d'un utilisateur a un autre, 
cette fonctionnalite sera 

aux possesseurs d’un 
routeur qui demandera au 
mieux une configuration 
assez compliqu6e... 
Lorsqu'elle sera possible. 
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Securiser 
son PC 
et manipuler 
des donnees 


Lorsque son ordinateur est un de ses 
principaux outils de travail, on 
imagine mal ne pas prendre 
quelques precautions quant aux 
possibles maux qu’il est 
susceptible de rencontrer. 

Entre les pannes dues au 
materiel pouvant rendre I’ame 
prematurement, les differents virus qui 
arrivent regulierement dans nos boTtes mail, 
ou encore les attaques qu’il peut subir via 
Internet, notre PC est un element sensible 
qu’il faut non seulement proteger mais 
aussi menager. Mais il ne fait pas tout avoir 
les bons reflexes, encore faut- 
il disposer d’outils adequats 
permettant le bon entretien de 
nos machines : passons-les 
done en revue. 
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ses donnees les plus 
Importantes ou encombrantes. 
Rests qu’hormis I'aspect 
materiel, reprbsente par ce 
graveur de CD Rom (ou de DVD 
Rom pour les plus fortunes), les 
logiciels de gravure sont 
indispensables pour realiser vos 
copies dans de bonnes 
conditions. 

Cette gravure peut avoir 
plusieurs objets : on pourra ainsi 
tout d'abord souhaiter copier 


entierement un CD pour en 
realiser une copie exacts. La 
reussite de la gravure est tres 
grandement dependants du 
bgiciel employ^ pour la realiser 
dans le cas ou le CD que vous 
souhaitez copier est protege ou 
non. Si c'est le cas, un logiciel de 
gravuie classique risque fort de 
rencontrer des problemes pour 
realiser une copie correcte. II 
faidraici setourner vers un logiciel 
tel que le ties connu Clone CD 


doivent etre 
selectionnes pour la copie. Pour 
connaSre ses parametres il faidra 
utliser des programmes capattes 
d’ldentifier la protection en 


donnees indiquant quoi configurer. 
Precisons que le successeur de 
Clone CD est sorti depuis peu : 
Clone DVD reprend ce qui a fait la 
force de Done CD, mais pour les 
copies de DVD. 

Pour un CD non protege, les 

<« 3 > 
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choses soot beaucoup plus simples, 
puisqu'il suffit dans un logiciel de 
gravure class igue de choisir I'option « 
copier le CD ». II faut savoir que lorsque 
votre lecteur de CD Rom et votre 
graveur sont sur la meme nappe il est 
bien souvent necessaire de passer par 
le disque dur pour assurer une copie 
convenable. lien est bien surde meme 
si votre graveur fait egalement office de 

Si Ton souhaite realiser sa propre 
compilation de fichiers, il faudra la 
encore passer par un simple logicel de 
gravure. Le prindpe est tres souvent 
Identique quel que sort le logiciel, 
puisqu'ils fonctionnent generalement 
tous de la meme maniere que 
I'explorateur de Windows. II faut ainsi 
naviguer dans une fenetre pour rep6rer 
les fichiers ou les dossiers que I'on 
souhaite copier, et les faire glisser vers 
la fenetre de la compilation. Bref, ceci 
est relatKrement simple a mettre en 
ceuvre et egalement assez intuitif. 

Deux acteurs majeurs sont presents sur 
le marohe des log biels degravure: Nero 
8uming Rom et Easy CD Creator. Les 
deux ont leurs detracteurs com me leurs 
sympathisarrts, mais si vous debutez 
dans la gravure et que vous hesitez 
entre ces deux logiciels, nous vous 
conseillerionsplutot Nero Burning Rom. 
Tout d'atxxd parce que sa prise en main 
est tres simple, puisque I 'on peut choteir 
de travailler avec le logiciel complet ou 
avec une interface simplifies (Nero 
UPDATE - SEPTEMBRE/OCTOBRE 2003 


Express) quidonneacc6s aux fondions 
basques. En outre, ce logiciel dspose 
d’unnombred'optbns considerables et 
est fagul ferement m is & pur pour ajouter 
le support de nouveaux graveurs. Enfin, 
mais ceci reste me question de gout 
les interfaces, basique comme 
complete, sont tres bien conques et 
permettent aux moins compete nts 
d'entre nous de graver dans 
d’excellentes conditions grace aux 
assistants. MSme si vous etes des 
habitues de Easy CD Creator, la prise en 
man de Nero ne vous demandera que 
peu d ’efforts. Quoi qu'i en sort, s'il est 
un utilitaire degravure que nous ne vous 
conseilbns pas, c’est cebi foumi avec 
Windows XR Certes, celui-d pourra 
vous depanner a I 'occasion, mais i ne 
faucfra pas alter beaucoup plus loin pour 
un bon contort d'utilisation, d'autant 
que le type de compilation realisable 
n'est pas aussi diversify que celui des 
autres logiciels. Nero permet ansi au 
demarrage de creer une compilatbn 
audb (pour cela i faut faire un glisser- 
deposer de fichiers audb presents sur 
votre deque dur et Nero se charge de 
les convertir en fichiers de type CD 
Audo), ou encore Lne compilation de 
donnees diverses, mais en allant plus 
avant dans le logiciel on peut par 
exemple creer un CD de boot. Pratique, 
notamment lotsqu’on souhaite realser 
un CD de restauration systeme. Nero 
possede I'avantage d'etre 
frequemmert livre dans le bunde des 
graveurs en versbn borte, et le surcout 
engendre par rapport au graveur nu 
vautbien souvent la pene d'etre ajoute. 
En outre, les raises & jour sont gratuites 
sur le site www.nero.com, sur lequel on 
peut ben sur acquerir le logiciel ainsi 
que certains Add-ons. 

Demiere sorts de logbiels de gravure : 
ceux qui permettent d'utiliser votre 
graveur contenant un CD-RW ou un 
DVD+/-RW comme un lecteur de 
disquette de (tres) grosse capacite. 
C’est le cas notamment de InCD. Avec 
ce logiciel, vous pourrezsauvegarderau 
fur et a mesure vos donnees senstoles 
sur un media reinscriptible en deux 
dies. Le lecteur contenant le media 
apparait en effet dans le sous menu « 
Envoyer vers •• du menu contextuel, 



Au sommet de la perfection 
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Securiser 


Parrni les nombreux maux 
des ordinateurs personnels, 
le vims apparait comme un 
des plus destructeurs et 
vcieux. Qui n'a jamas regude mal dont 
) ne comait pas la signification, ou pire, 
dont I'expedteurest oonnu mais doit le 
message est sans aucun sens mais 
com porte une piece jointe. Avec 
f habitude, ce genre de message se 
repere rapidement et fini dans la 
corbeille, mais parfois une petite 
negligence peut conduire k bon nombre 
de souas. Dans ce domains, on pourra 
mettre k llndex des logiciels comme 
Outlook que les createurs de virus 
aiment utiliser pour propager leur 
rejeton. Heureusement pour nous, il 
exists des protections relativement 
efficaces pour peu qu’elles soient mises 
a jour regulierement : les antivirus. 
Capables a la demands d'analyser les 
donnees entrant ou sortant de votre 
ordinateur, ils permettent d'dvSer les 
questions quant a la provenance efun 
fishier etsur son eventuelle infection. Le 
probleme de ces logiciels demeure 
dans leur tendance a occuper 
beaucoup de ressources systems pour 
fonctbnner, ce qui ralentit gbbalemert 
votre machine. Ils sont en outre 
susceptibles de ralentir legerement le 
surf du bit de I’analyse en continu des 
donnees. Pour parer k ces 
inconvenient s, on preferera configurer 
le logidel de telle sorte qu’il n'analyse 
que periocfquement le contenu du PC, 
mais en conservant une analyse 
complete des mails si vous utlisez un 
client de type Outlook ou Outlook 


Entre Norton Antivrus, Me Afee Virus 
Scan, PC Cillin ou encore Kaspersky 
AVP, le choix des antivirus est large 
mais leur efficacite plutdt variee. AVP 
(wwwavp.ru) se trouve etre parmi les 
plus performants avec une detection 
proche de 100% de virus are c les 
demieres mises a jour du logidel. Car 
quel que sol le logbel choisi, la mse a 
jour de la base de donnees de virus sur 
le site web du concepteur est 
absolument obligatoire pour avoir un 
PC protege convenablemerrt Instaler 
une version datant de six a sept mois 
d’un tel logidel sans aller faire cette 
mise a jour pourrait faire croire que Ton 
est protege sans I'etre reellement ce 
qui est plus dangereux qu'autre chose. 
L'ideal est done a noire sens d'utiliser le 
scanner de AVP de fagon reguliere pour 
surveiller votre systems, mais de 
desactiver la surveillance en fond de 
teche sauf si vous visitez vraiment 
regulierement des sites a risque. 

Cependant I'antivirus est parfois 
insuffisant pour une protection 
complete du PC, et il est ainsi 
preferable d'accompagner son usage 
de celui d’un Rrewall. Ce type de 
logidel a pour but de bloquer toute 
intrusion non souhalee sur son PC 
lorsqu'on navigue sur le web. C'est 
particulierement utle lorsqu’on dispose 
d'une connexion de type illrniteeet que 
I’ordinateur reste ainsi connects en 
continu. Deux logiciels sont 
regulierement utiises : Kerb Personal 
Firewall (www.kerio.com) et Zone 
Alarm (www.zonelabs.com). L'un 
comme I'autre sonttres performants et 
gratuits pour une utilisation 
peisonnelle, et le choix reste ensuite 
une question de gout quant a 
I'interface. La configuration est aisee, il 
est done possible d'accepter les 
connexions entrantes de certains 
utilsateurs en fonction du groupe de 
travail ou encore de IIP. Le partage de 
connexion rternetsurdifferentspostes 
est egalement possible, meme si cela 
eng end re une legere perte en termes 
de protection. Certains sites vous 
permettent de juger de I'efficadte du 
firewall en vous indiquant les 
informations susceptibles d'etre 




accessibles par des 
utilisateurs aux intentions plus 
ou moins buables. C’est par 
example de cas de ce site : 
https://gic.eom/x/ne.dll7bh0b 
kyd2. Les alertes du soft 
peuvent etredesactivees sans 
diminuer le niveau de s^curite, 
afin de surfer sans devoir 
regulierement valider une 
fenetre d’avertissement 
indiquant que telle ou telle 
tentative d’acces a ete 
bloquee. Ces informations 
sont classees dans un fbhier 
log vous permettant de 
consulter a loisir tout ce que le 
firewall a pu stopper : on peut 
ainsi verifier que I'on est pas 
une cible particuliere d'un 
utilisateur malveillant en 
verifiant les IP des postes 
ayant tente un acces. On peut 
aussi choisir via les fenetres 
d'aierte d 'accepter certaines 
connexions, comme le 
renouvellement d'lP de votre 


systematique du fichier 
incrimine vous evitera nombre 
desueursfroides. 

Recuperer des 
donnees 

Les chiffres de retour SAV des 
disques durs sont ebquerrts : 
ce sont entre un et quatre 
disques durs sur cent qui sont 
susceptibles de rendre I'ame 
prematurement (entendre par 
ceci dans la periods de 
garantie). Si certains disques 
peuvent ne plus fonctionner du 
tout tres rapidement, d'autres 
sont en revanche plus 
permissifs et permettent ansi 
de recuperer quelques 
donnees qui auraient pu ne pas 
etre sauvegardees, a I’aide de 
logbiels specifiquement 
dedies a cet usage. Ces 
memes logiciels permettent en 
outre de recuperer des 
donrtees malencontreusement 
effacees suite & un fbrmatage 
ou a une perte de partition. La 
premiere regie a respecter 
pour que ces logiciels soient 
efficaces est de ne surtout pas 
tenter de redcrire des donnees 
sur les zones du d is que qui 
contenaient pr6alablement les 


donnees que I'on souhaite 
recuperer. La seconds chose 
est qu'il faudra bien sur 
disposer d'un second disque 
dur, de taille au mobs egale a 
celle de la totalte des fichiers a 
sauvegarder. Si ces deux 
conditions sont effectivement 
remplies, on pourra alors se 
toumer vers des logiciels de 
recuperation de donnees. Les 
deux pretendants sont id Easy 
Recovery Pro : 

(http^Av ww.ontrack.com/easy 
recovery^ et Get Data Back 
(www.runtime.org). L'un 
comme I'autre sont des 
produits extremement 
performants, mais leur gros 
defaut est leur prix. Ils sont en 
effet tres couteux, et leur achat 
devra etre just ife par un besoin 
imperieux des donnees 
perdues. Avec un tarif proche 
de 500 euros pour Easy 
Recovery Pro contre 70 euros 
environ pour la verson FAT ou 
NTFS de Get Data Back, 
I’avantage peut sembler alter 
vers ces demieres. 
Neanmoins, grace a des 
utilitaires de diagnostic et de 
prevention ainsi que sa gestion 
de tous les types de format de 
partition (FAT ou NTFS), notre 
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recuperation la tacture 
s 'allege pour descendre a 
200 euros. Le principe 
d'utilisation est strictement 
identique, pulsqu’on 
observe une phase de 
scannage de la zone du 
disque sur laquelle les 
donnees sont cens6es se 
trouver (pour peu que le 
disque soit encore 
accessible), puis une phase 
incfquant le recapitulatif des fichiers 
retrouves, et enfh une derniere phase 
consistant en la sauvegarde desdits 
fbhiers. Certaines etapes peuvent etre 
tres longues, car on peut en effet 
atteindre plusieurs heures pour la 
phase de scannage en fonctbn de la 
capacite du disque. La phase de 
sauvegarde peut elle-meme etre tres 
longue si les performances du disque 
souffrant d'une dysfonction sont 
alterees. Malgre leurs performances, 
les logiciels de recuperation de 
donnees sont vendus a des prix 
proches du prohibitif. II faut dire que les 
personrres ayant besoin de ce type de 
logiciel sont bien souvent dans une 
situation critique et ntont d’autre choix 
que de recourir a de telles depenses. 
Heureusement les deux logiciels cites 
bi peuvent etre telecharges en versbn 
devaluation, celle-ci permettant de 
verifier si des donnees interessantes 
sont recuperables. Libre a vous ensuite 
d’acquerir la version comptete pour 
pouvoir sauvegarder ces donnees, la 
version d'evaluatbn ne vous 
I'autorisant bien slit pas. Reste que le 
conseil principal que nous vous 
donnerons est de sauvegarder 
regulierement vos donnees sensibles, 
ceci limitera des frais qu'il est toujours 
preferable dteviter. 


Cloner 


Windows entieiement hstalle avec les 
logiciels que vous utilisez le plus 
frequemment en une quinzaine de 
minutes apres un formatage : une 
gageure ? II faut dire que I'installation de 



relativement longue en temps et en 
presence, puisqu'il faut regulierement 
intervenir sur celle-d. SI on ajoute en 
sus rinstallatbn des differents logiciels 
courants (bureautique, mises a jour 
diverses. configuration du client mail, 
etc...) r addition en temps de/ient vite 
importante. Des logiciels permettent 
cependant de perdre mains de temps 
en reinstallations diverses, en copiant 
tout simplement I'integralite de votre 
systeme en un fichier unique. Ce fichier 
pourra etre utlisS pour restaurer voire 
systeme a I'identique en quelques 

Le logiciel le plus connu pour effactuer 
cette operation est Norton Ghost de 
Symantec (www.symantec.com). Dans 
sa mouture 2003, affichee au prix 
unitaire de 70 euros environ (mais 
comprise dans le Norton System Work 
Pro 2003 si vous I’avez), ce logiciel offre 
des fonctbnnalites tres simples a 
utiiser, d'autant que la langue frangaise 
est de mise. Vous pourrez ainsi 
sauvegarder votre partition systeme ou 
votre disque complet vers un fichier ou 
directement vers un CD ou DVD vierge 
(pour restaurer son systeme a I'aide 
d'unedisquettedebootountemeavec 
un CD bootable), vous aurez aussi la 
possibilite de cloner completement une 
partitbn sur une autre partition et 
meme realiser ce type d'operatbn sur 
des ordinateurs connectes en reseau. 
L'utilisation de Ghost necessite tout de 
meme quelques precautbns. Bi effet 
le fait de restaurer une image du deque 
revent & effacer comptetement ce qui 
exstait sur la partitbn pour revenir au 
systeme tel qu'il etait lors de la 
sauvegarde. Ceci signifie qu'il faucba 
veiller a ne pas laisser des fichieis 
importants sur cette partition. Nous 
vous conseillons done de penser a 
sauvegarder ces ftehiere sur une 
partitbn annexe, sans oublier le 
tepertoiie de sauvegarde des mails si 





vous utilsez un client de type 
Outlook. II peut d’ailleurs &e 
judbieux de definir un dossier 
de stockage des mails sur une 
autre partition pour dviter de 
devoir penser a les 
sauvegarder (sous Outlook 
Express la demarche est 
simple : diquez sur Outils, 
Options, puis dans I'onglet 
Maintenance cliquez sur 
Dossier de stockage puis 
modifier pour definir un nouvel 
emplacement). 

Autre point auquel penser 
lorsqu’on realise une image : 
celle-ci est a priori prevue pour 
&e utilises regulierement 
pendant un certain temps, mais 
si les logiciels que vous aurez 
installe ne connaissent pas 
d'evdution tres reguliere, ce 
n'est pas forcbment le cas de 
vos drivers. Si vous souhaitez 
maintenir a Jour vos drivers a 
chaque reinstallation d’une 
image, ('ideal est done de creer 
votre image apres (Installation 
de Windows et de vos softs, 
mais avant cele de vos drivers 
: vous aurez ansi a disposition 
une image propre sur laquelle il 
ne vous restera a chaque fois 
qu’£ installer les drivers et les 
eventuelles rrises a jour de 
Windows panjes entre-temps. 
Accessoirement ceci pourra 
eventuellement vous permettre 
d’utiliser votre image pour un 
sy steme legerement different 
de celui de base (carte mdre ou 
carte graphique differentes par 


exemple). Si vous suh/ez ces 
petrts conseils, le calvaire de la 
reinstallation de Windows 
pourrait ainsi darenir pour vous 
un souvenir de plus en plus 

Compresser 

Lotsqu'on parle de com- 
pression de donnees, le premier 
terme qui vient & I’esprit est 
dans la majorite des cas le Zip. 
C'est dairement un des formats 
les plus repandus sur le web, et 
depuis XP ce format est 
egalerrent inclus de base dans 
Whdows. Et logiquement qui 
dit zip dit Winzip 
(www.winzip.com). Ce logbiel 
est un des utiitaires les plus 
conniE des internautes, mais 
n'est pas exempt de defaut le 
principal 6tant une limitation de 
format de fichiers archive. 
Dommage en effet qu'il soit 
incapable de decompressor 
des archives de type Rar. Winrar 
(www.rar1ab.com) est pour sa 
part plus permissif, puisqu'il 
peimet de manipuler les 
archives zip et les archives rar 
avec une interface simple. Les 
deux bgbiels s'integrent dans 
le menu contextuel accessfole 
via un clic droit sur n’importe 
quel fichier afin d'en asstrer la 
compression/decompression 
rapide, et Is permettent tous 
deux de proteger les archives 
par mot de passe. Les 
performances en gain de place 


Pas de Paranoia 
mais une saine 
prudence 

Comme nous I'avons vu, avec quelques 
logiciels bien choisis il est possible d’afficher 
une certaine serenite quant d la bonne gestion 
de vos fichiers et de votre systeme. Nous ne 
vous incitons pas k tomber dans la paranoia, 
mais quelques sauvegardes regulieres de vos 
fichiers les plus importants ne sont 
actuellement pas un luxe qu'il faut refuser de 
s’offrir. 
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CHANGER DE 

LES VRAIS GAINS 


J 


L’actualite des chipsets gnaphiques a ete mouvementee ces 
derniers temps, et la guerre nVidia-ATI est repartie de plus 
belle. Apres les best-sellers de milieux de gamme qu'ont ete 
les GeForce 4 Ti 4200 et Radeon 8500, les deux constructeurs 
remettent en ePPet le couvert avec les GePorce Fx 5600 
Ultra et Radeon 9600 Pro. Une occasion d’evoluer ? A voir . . 


\ 


uns I 



a 'll est une puce graphique 
qul a su faiie I'unanimite au 
moment de sa sortie, c'est bien 
le Geforce 4 Ti, en particulier 
dans sa declinaison 4200. 
Disponible en quantKe dans les 
premiers mois de 2002, la 
gamme Ti a en effet ete adoptee 
par de nombreux joueurs pour 
deux raisons : en premier lieu 
pour les performances qui 
etaient clairement au dessus de 
celles de la concurrence pour 
un prix accessible, mais aussi 
grae a un potentiel d'overcloc- 
king assez important qui per- 
mettait frequemment aux 
TI4200 ou TI4400 d 'atteindre les 
frequences du module directe- 
ment superieur. Ces cartes 
succedaient aux Geforce3 Ti, 
premieres cartes DirectX8 de 
nVidia, en leur apportant des 
fonctionnalites supplementaires 
et une puissance brute supe- 





lutions ont ete moins flagran- 
tes, la perte de performances 
decoulant son activation sur les 
Geforce4 Ti 6tant consequents. 
En outre, autant il etait possible 
reglages de quali- 
de manieres quasi systema- 
sur des resolutions fai- 
et/ou avec des jeux 
plutot anciens, autant les 
jeux utilisant les capa- 
cites de ces cartes a 
plus grande bchelle 
rendaient le filtra- 
anisotro- 

tialiasing 
plus difficile 
& utiliser. Cette 
constatation etait 
identique pour la principale 
rivale de la Geforce4 Ti 4200, 
c'est-S-dire la Radeon 8500. 
Plus sensible que la nVidia sur 
les reglages d 'antialiasing, elle 
s'averait en revanche 
plus d raise pour 
le filtrage 


concurrencer assez efficace- 
ment la Ti 4200 dans le secteur 
moyenne gamme, ce pendant le 
rapport performances/prix est 
longtemps rest6 a I'avantage 
de cette derniere. Bref, ce qu'il 
faut retenir de cette generation 
de cartes hormis leur norme 
DirectX8 est un niveau de per- 
formances tout e fait honorable 
dans la majority des jeux 
actuals des lors que Ton n’acti- 
ve pas I'antialiasing ni le filtrage 
anisotropique, faute de quoi les 
performances chutent rapide- 
ment en dega de la limite de 
jouabilite. Pour conserver de 
bonnes performances avec de 
tels reglages il faudra done se 
tourner vers une generation de 
cartes graphiques plus recente. 
Les descendantes de ces car- 
tes se trouvent done chez 
nVidia avec le Geforce FX 5600 
Ultra et chez ATI avec le 
Radeon 9600 Pro. 
Precisons que ce der- 
nier remplace le 9500 
qui, bien que 
plus perfor- 
int, 
etait 


plus 
couteux a 
produire. En effet, 
II etait grave en 
0.15 microns alors 
que le 9600 Pro est 
grave en 0.13 microns, ce qui 
reduit les couts. Brefs, com- 
mercialement parlant le 9600 
Pro est plus avantageux pour 
ATI et le 9500 Pro a done ete 
mis de cote. Des concessions 
ont en outre ete faites sir les 
caracteristiques du chip, si bien 
qu'en termes de performances 


contribue a I 'utilisa- 
tion plus prononcee de 
I'antialiasing, puisque la tech- 
nologic utilises par nVidia etait 
moins handlcapante en termes 
de performances que celle pr6- 
cedemment employee. Du 
cote du filtrage aniso- 
tropique, les evo- 
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part) ainsi qu'une sortie 
TV. Les Radeon 8500 ont quasi - 
ment disparu des etalages. et on 
trouve encore des Radeon 8500 
>LE -(version frequencee moins 
vite que le 8500 mais a peine 
moins performante) sous Cap- 
pel lation Radeon 9100, ATI 
ayant choisi cette denomination 
pour presenter une gamme plus 
claire aux consommateurs. On 
trouve ces cartes & un tarif d'en- 
viron 100 euros. Si la plupart de 
ces cartes presentent bien une 
sortie TV, elles ne disposent pas 
toutes d’une deuxieme sortie 

Pour les puces plus recentes, la 
double sortie 6cran et la sortie 
TV sont devenues des stan- 
dards. Certains constructeurs 
tels Asus vont jusqu'a proposer 
deux sorties DVI avec les adap- 
tateurs VGA ad hoc sur leurs 
Geforce FX 5600 Ultra, pratique 
lorsqu'on possede deux ecrans 


le 9500 Pro 
dtait plus intdressant 
Certains revendeurs n'ayant 
pas encore dpuisds leurs 
stocks, il est neanmoins parfois 
possible d'en trouver et dans ce 

conseiller de vous orienter vers 
ce modele. Reste que I'actuali- 
te est bel et bien au 9600 Pro, 
et c'est done ce modele que 
nous allons evaluer. La simplici- 
ty n'est pas plus au rendez- 
vous chez nVidia : en effet, la 
Geforce FX 5600 Ultra s’ est vue 
remplacee par... une Geforce 
FX 5600 Ultra. Meme denomi- 
nation done, seules les frequen- 
ces changent puisqu'elles pas- 


sent de 350 
MHz pour le GPU etla 
memoire a 400 MFtz pour I'un 
et I' autre. Pourtant, des 5600 
Ultra premieres du nom sont 
deja en vente et il faudra done 
prendre garde k I'achat de bien 
s'orienter vers les nouvelles 
versions. 


Prix et 

fonctionnalit£s 


Du cote des puces -ancierme 
generation <• on peut encore 
facilement trouver sous diff6ren- 
tes marques des cartes basees 
sur le Geforce 4 Ti4200. a des 
prix moyens de 120-130 euros. 
En termes de fonctionnalites ces 
cartes ont a part quelques 
exceptions toutes deux sorties 
ecrans (1 VGA/1 DVI pour la plu- 
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prendre en compte les tarifs 
pratiques, car si une difference 
de prix d'une trentaine d'euros 
est prdsente en faveur de la 
5600 Ultra, I’achat devra etre 
reflechi. Rappelons egaJement 
que la 5600 Ultra sera suscep- 
tible de combler partiellement 
son retard sur la 9600 Pro via 
overclocking... mais que la 
9600 Pro s'overclocke 6gale- 
ment, lui permettant de conser- 

Comparons maintenant les 
deux cartes d'ancienne genera- 
tion : la Geforce 4 Ti4200 et la 
Radeon 9100 (anciennement 
Radeon 8500 LE). inutile de 
pr6clser que DirectX 9 ne 
convient absolument pas d ces 
cartes, celles-ci etant basees 
sur une architecture DirectX 8. 

Un test 3DMark 2003 suffit 


avec ce type de connecteurs. 
Cot6 tarif, il faut compter entre 
200 et 250 euros pour une 9600 
Pro comme pour une 5600 
Ultra. Une gamme de prix iden- 
tique done, ce qui laisse a pen- 
ser que les performances sont 
proches. 

Les 

performances 

Pour jauger les performances 
de chacune de ces puces, nous 

configuration actuellement 
standard en milieu de gamme, 
d savoir une Epox 8RDA+ equi- 
pee d'un Athlon 2600+ et de 
deux barrettes de 256 


Mo de DDR Samsung. 
Comparons dans un premier 
temps les 9600 Pro et 5600 
Ultra (dans sa nouvelle version) 
: du cote de 3DMark 2003, qui 
rappelons-le est la seule appli- 
cation permettant de juger des 
performances en DirectX9 des 
puces graphiques, e’est claire- 
ment la 9600 Pro qui prend I'a- 
vantage. Cependant, des que 
Ton aborde les tests applicatifs 
(les jeux) I’ecart s'amoindrit, 
pour etre relativement faible 
dans certains cas. Au final on 
obtient un avantage pour la 
solution ATI de I'ordre de 7 a 
8%, ce qui revient a dire que 
pour des performances maxi- 
males dans cette gamme de 
prix e'est vers la 9600 Pro qu'P 
faudra se tourner. II faudra 
cependant 
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3DMark 2003 et que celles- 
ci vont raster rares pendant 
encore un moment, de la 
meme maniere que DirectX 8 
s'est progressivement etendu 
a nos jeux bien apres la sortie 
des cartes le supports nt. Reste 
que quand ces applications 
sortiront, les cartes nouvelle 
generation seront mieux 
armees pour lutter. En atten- 
dant, c'est sur leurs capacites a 
supporter les reglages d’antia- 
liasing et de filtrage anisotro- 
pique qu'elles doivent compter 
pour faire leurs preu- 
ves, puisqu'en 
termes de puis- 
sance brute 
elles souffrent 
de la compari- 
son, en parti cu- 

Geforce 4 Ti. En 
effet, il n'est pas rare 
qu'une Ge force 4 TI 
4200 overclockee aux 
frequences d'une Ti 
4400 (ce qui se fait aise- 
ment) fasse au minimum jeu 
6gal, voire mieux que ces 
cartes plus recentes sans anti- 
aliasing ou filtrage anisotro- 
pique. N'&voquons meme pas 
les Geforce 4 Ti 4600 qui les sur- 
passed systematiquement dans 
ces conditions. En fait, cela 
revient a dire que si avec votre 
carte graphique de type Ti 
4200/Radeon 8500 vous avez 


pour s'en convaincre : deux 
tests ne sont pas supportes et 
les performances sont globale- 
ment tr6s faibles. Reste que 
dans les jeux actuals ces cartes 
ne sont pas ddpassees en 
termes de puissance brute, 
meme si elles marquent clai- 
rement le pas des que Ton fait 
appel aux reglages d'antialia- 
sing et de filtrage anisotro- 
pique. En ce qui concerne leurs 
performances I’une par rapport 
e I 'autre, c'est cette fois nVidia 
qui m£ne la danse et de manie- 
re plus prononcee puisque I'e- 
cart est relativement conse- 
quent. Ceci est peu surprenant 
pour une carte qui est restee 
quasiment un an LA reference 
du rapport performan- 
ces/prix. 


Voyons done 
maintenant ce que 
valent ces solutions anciennes 
face e leurs homologues de 
nouvelle generation. S'il faut 
degager deux avantages 
essentials de celle-ci sur I'an- 
cienne, c’est bien sur en pre- 


qu’est-ce que tout ceci signi- 
fie ? II faut tout d'abord savoir 
que DirectX 9 n'a pas d'appli- 
cation repandue hormis 


mier lieu le support des 
fonctionnalitds 
DirectX 9, mais 


bien mo ins 
grand sur les 
performances de 
I'activation d 
d’antialiasing et de filtrage 
anisotropique. Inversement leur 
inconvenient majeur est une 
puissance brute qui n'evolue 
pas. et qui peut se trouver inf6- 
rieure a certains model es plus 
vieux tels que la Geforce Ti 
4400 ou Ti 4600. 
Concretement, 


<5*> 
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1 Test 

Resolution 

Radeon 

8500 

Geforce 4 

Ti 4200 

Radeon 
9600 Pro 

Geforce 1 
FX 5600 Ultra 

Pixel Shaders (2.0) 
3DMark03 

Par defaut 

Non realisable 

Non realisable 

25 fps 

6.91)98 

Vertex Shaders 
3DMark03 


4.7 fps 

4.9 fps 

9.8 fps 

5.1 fps 

Quake 3 

1600-1200 

1 024-768 AA4x-Aniso 8x 

91 .2 fps 

53.2 fps 

97.1 fps 

63 fps 

99 fps 

107.8 fps 

112 fps 

105.2 fps 

Unreal Tournament 
2003 

1600-1200 

1024-768 AA4x-Aniso 8x 

27.1 fps 

16.3 fps 

31.2 fps 

19.1 fps 

35.3 fps 

34.7 fps 

33.4 fps 

35.2 fps 



configure 

la limits de la joua- 
bilite sans rdglages 
additionnels d'antialia- 
sing et de filtrage anlsotro- 
pique, le passage k une des 
deux cartes graphiques de nou- 
velle generation ne vous appor- 
tera strictement rien en ce qui 
cone erne ces demiers reglages. 
si ce n'est en diminuant la reso- 
lution. Si par contre vous jouez 
deja a des resolutions faibles et 
en utiiisant ce type d'ameiiora- 
tion d 'image, vous pourrez 
esperer monter d'une resolution 
avec des reglages identiques. 
Le jeu n'en vaut a notre sens pas 


la chandelle, compte tenu du fai- 
ble gain par rapport au cout. 
Cette constatation est d'autant 
plus vraie si vous passez d'une 
Geforce Ti4200 a une Geforce 
FX5600 Ultra, meme si le passa- 
ge de la Radeon 8500 k la 
Radeon 9600 Pro est un peu 
plus significatif. II n'en reste pas 
moins quo si vous possedez 
I' une de ces deux cartes d'an- 
cienne generation, voire un des 
modeies superieurs 

(Ti440(VTi460Q), il nous sera dif- 
ficile de vous conseillez d’inves- 
tir dans une carte qui aura de 
fortes probabilites de vous 


decevoir. II 

coup plus judicieux d’attendre 
que les applications DirectX 9 
soient effectivement r6pandues 
et done que votre carte actuelle 
sort devenue obsolete : d'ici la. 
les cartes DirectX 9 auront cer- 
tainement vu leur prix baisser et 
vous aurez acces pour le meme 
budget e des puces graphiques 
pouvant arguer d’une reelle dif- 
ference de performances telles 
que les Radeon 9700. Notez 
d'ailleurs que ce sont ces der- 
nieres qui ont succede aux 
Geforce Ti4200 en ce qui 
conceme le meilleur rapport 
perfbrmances/prix, puisqu'on 


les trouve aux environs de 270 k 
300 euros. Si vous souhaitez 
reellement jouer dans des 
conditions differentes, ce sera 
done vers ce module qu’il faudra 
vous tourner, mfime si cela est 
bien 6videmment synonyme 
d'un investissement plus impor- 
tant 


Conclusion 

Pourconclure, si vous etes d'o- 
res et deja I'heureux possesseur 
d'une Geforce 4 Ti ou d'une 
Radeon 8500, 1'intdrdt d'investir 
dans une Geforce FX 5600 Ultra 
ou une Radeon 9600 Pro peut 
se resumer en deux points : 
pouvoir realiser la totalite des 
tests 3D Mark 2003 (on a connu 
plus utile) ou pouvoir activer 
l' antialiasing et le filtrage aniso- 
tropique... mais dans des jeux 
pour lesquels vous avez deja de 
bonnes conditions de jouabilrte. 
Bref, meme dans le cas le plus 

Radeon 8500 k une Radeon 
9600 Pro) I'lnvestissement se 
justifie difficilement en regard 
du gain effectif . II est certain que 
si la Radeon 9500 Pro n'avait 
pas disparu des catalogues ou 
si la Radeon 9700 etait moins 
chere la conclusion eut ete tout 
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GROS CPU OU 

GRO^PU ? 


Qui a G'il de mieux pour le jeu a budged limibe ? Un processeun Gres 
haut de gamme dernier cri avec une carbe graphique moyenne ou 
I’inverse ? La meilleure reponse se brouve evidemmenb enbre ces 
deux propositions, soit un gros processeur secondanb un gros 
GPU. Mais les conbraintes Pinancieres rendenb Gres improbable 
pour le commun des mortels le couple Pentium 4 3.2 GHz eb Ge 
Force FX 5900 Ultra. Nous avons done voulu tester diverses 
configurations pour voir quel materiel permet de s’approcher 
des meilleures performances possibles dans les jeux, le Gout pour 
un cout raisonnable. ^ 



exemples plus anciens avec des 
configurations a bases d'Athlon 
XP 1800+ et de Pentium 4 1.4 
Ghz. Pour representBr les proces- 
seurs haut de gamme, tres per- 
fbrmants mais chers, nous avons 
choisi le Pentium 4 3.0 Ghz (FSB 
800+ Hyperthreading) et I'Athlon 
XP 3000+ Barton en FSB 400. 
Les epu de milieu et cf entree de 
gamme sont representes par les 
Athlon XP 2200+ et 2600+, 
respectivement en FSB 266 et 
FSB 333, et par le Pentium 4 2.4C 
d'lntel. Du cote des petits epu 
e'est I'Athlon XP 1800+ et le 
Pentium 4 1.4 GHz qui ont 6te 
choisis. Pour les cartes gra- 
phiques, e'est une 3D Prophet 
9800 Pro d’Hercules et une Ge 
Force FX 6900 Ultra de MSI que 
nous avons choisies pour illustrer 
les performances ideates en 


matiere de carte graphique. Ce 
sont egalement elles qui font 
grimper le plus le prix des cou- 
ples proposes. Choisir une carte 
plus modeste n'a pas cree de 
dilemme particulier. Bien qu'elles 
fassent le plein des ventes, les Ge 
Force FX 5200 et les Radeon 
9200 Pro ne sont pas des cartes 
destinees aux joueurs (ils s’en 
apercevront avec les jeux de 
Noel) et nous les avons done 
ecartees. Les Ge Force FX 5600 
et 5600 Ultra 6tant peu perfor- 
mants, nous avons naturellement 
opte pour une carte a base de 
Radeon 9600 Pro, en I'occurren- 
ce une Radeon 9600 Pro Atlantis 
de Sapphire. Cela nous fait done 
un total de 21 couples epu/gpu 
representarrt un cout variant de 
31 5 euros pour le plus modeste d 
1030 euros pour le plus muscle. 
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coup faire appel aux fonctionna- 
lites avancees des cartes gra- 
phique et de demander egale- 
ment un travail non negligeable 
au processeur. Nous avons 
ensuite choisi Warcraft III pour 
les memes raisons et pour illust- 
rer les diffe rentes performances 
dans un jeu de slrategie populai- 
re et faisant appel aussi bien au 
cpu qu'a la carte graphique pour 
les effets speciaux et I'affichage 
des unites. Morrowind est un jeu 
de role qui est certes assez 
detainee et en 3D accEIEree mais 
qui demande egalement une 
grosse charge au processeur. II 
lui faut en effet gerer en temps 
rEel un uni vers complexe ou les 


premier constat est qu’effective- 
ment les plus grosses cartes 3D 


jrs caracteris- 
tiques sent extremement nom- 
breuses. Sous UT2003, les rEsul- 
tats sans FSAA ni filtrage aniso- 


rect pour donner le meilleur d'el- 
les memes. On le voit avec les 
rEsultats du couple P4 1.4 GHz + 
Ge Force FX 5900 Ultra qui ne 
sont pas tres folichons. En effet, 
a part pour I'Athlon XP1800 les 
chiffres obtenus avec les deux « 
grosses » cartes sont toujours 
inferieurs aux autres couples 
integrant une Radeon 9600 Pro. 
Dans une configuration, il ne 
faut done bien sur pas nEgliger 
le processeur dont les perfor- 
mances doivent en adequation 
avec celles de la carte gra- 
phique. Mais cela veut-il dire 
que plus le cpu est puissant, 
dans les jeux ? 


Olid) 


re faut 


pas non plus oublier de regarder 
d'une part le cout d'un couple 


egale. Avec une Radeon 9800 
Pro par example, la solution de 
I’Athlon milieu de gamme coute 
environ 610 euros alors que 
celle du P4 3.0 GHz en coute 
930...Soit 52% de plus. Le tout 
pour un gain en performances 
de 13.5 % sout UT2003 en 
1280x1024 ! Ceux qui tiennent 
absdument a cette petite poi- 
gnee d' images par secondes 
et/ou qui ont des finances inepti- 
sables pourront bien sur en profi- 
ler mais les plus raisonnables 
opterons pour un cpu comme 
I'Athlon XP 2600+ ou sont Equi- 
valent chez Intel. Ils pourront par 
ailleurs en profiter pour investir 
ces quelques 300 euros dans un 
disque dur plus performarrt ou de 
la FiAM, ce qui ne manquera pas 
de rattraper aisement la “ grosse 
configuration » en termes de per- 


+ Radeon 9800 Pro et XP2200 + 
Radeon 9800 Pro ! Cela provient 
surtout du fait que d'une part le 
XP 2200 est suffisant pour faire 
toumer correctement le jeu mais 
aussi du fait que les fonctionn an- 
tes graphiques ne tiennent pas 
compte du processeur mais uni- 
quement de la puissance du 
GPU. Les cartes graphiques 
recent es haut de gamme etant 
extremement performa rites en 
FSAA et filtrage anisotrope, elles 
permettent enfin de degager 
d'excellents res ul tats avec un 
processeur de milieu de gamme. 
II faut toutefois toujours veiller a 
conserver une certaine homoge- 
neite. Lorsque Ton voit que le 
couple P4 1.4 Ghz + Ge Force 
FX 5900 Ultra obtient des resd- 
tats similaires au couple Athlon 
XP 3000 + Radeon 9600 Pro il 
faut en tirer les conclusions qui 
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s’imposent Dans les deux cas 
chaque element est freirte par 
I'autre et au final les performan- 
ces sont ttes moyennes. 

M ernes les 
RTS sont 
exigeants en 
performances 3D ! 

Les tests sous Warcraft III se sont 
revolts eux aussl tres interes- 
sants. Surtout que I'fctee commu- 
nement admise en la matters est 
que les RTS (jeux de strategic en 
temps reel) demandent a/ant tout 
de la puissance cpu. C'est effecti- 
vement le cas dans une certahe 
mesure mais on observe egale- 
ment que le changement de carte 
graphique revdt une importance 
primordiale, au sens propre du 
terme. Passer d'une Radeon 9600 
pro a une Radeon 9800 Pro 
dorme environ un petit tiers de 
performances supplementaires 
sur un PC base sur un Athlon XP 
2200. Le tesultat est identique sur 
un P4 2.4C passant d’une 9600 
Pro a une Ge Force FX 5900 Ultra 
Passer a I'inverse (fun P4 2.4C 6 
un P4 30 Ghz ne provoque, a 
carte giaphique egale. qu’un gain 


situe entre 8 et 1 5% selon les cas. 
Les jeux comme Warcraft III sont 
done sensibles aux performances 
du processeur mais sont etorv 
namment tres dependants de la 
carte graphique. Les couples le 
plus interessant d’un point de vue 
perfotmances/prix pour ce type 
de jeu sont le P4 2.4C + Radeon 
9800 Pro et I’Athbn XP 2600+ + 
Radeon 9800 pro. On notera que 
les tests ont 6t6 effectues en 
1600x1200 avec et sans FSAA et 
filtrage anisotrope. II est egale- 
ment interessant de remarquer 
que le filtrage anisotrope n'etait 
active qu'a litre d'exemple pour 
illustrer les eventuelles pertes de 
performances. En effet, la qualite 
d Image a peu de chance d'etre 
reellement amelbree par ce filtra- 
ge etant donrte que la plupart des 
RTS n'offrent qu'une profbndeur 
de champs ttes limitee. 
Rappelons que le filtrage anisotro- 
pe permet d'ameliorer la geome- 
tric et I'affichage des textures sur 
de longues distances. Nous 
avons 6galement effectues 
quelques tests sous Command 
and Conquer : Generals qui ont 
confirm^ les rdsultats obtenus 
sous Warcraft III. La plupart des 
jeux de stiategie en temps reel qui 
utilisent la 3D tteneficient de la 


puissance de la carte graphique 
au moins autant que celle du pro- 
cesseur, si ce n'est pas plus. 

Certains jeux 
sont avant tout 
gourmands en 
ressources 
processeur 

Pour parfaire ce test il a done 
fallu faire passer cas multiples 
configurations sur un jeu qui 
demande un gros travail de cal- 
cul. Nous avons pense a des jeux 
des gestion comme Sim City 4 
par exemple, mais ce dernier ne 
dome pas assez la parole a la 
carte graphique pour vraiment 
donner une idee du compromis 


ideal. II est evident que pour ce 
type de jeu, la puissance du pro- 
cesseur prime sur le teste. Nous 
avons done choisi Morrowind, un 
jeu de rdle solo qui utilise forte- 
ment la 3D et qui est d’ailleurs 
fbumi avec nombre de cartes gra- 
phiques. Mais il ne fait pas uni- 
quement cela puisque les regies 
qu'il utilise pour gerer le monde 
virtuel et toutes les interactions 
avec le joueur sont tres com- 
plexes. La quantity d'aptitudes, 
les objets portes par le heros ainsi 
que les centaines de sorts influent 
sans cesse sur les possibles et 
les limitations de I'aventure. 
Toutes ces interactions deman- 
dent done constamment de la 
puissance processeur. D'ailleurs, 
les resultats obtenus marquent 
pour une fois clairement la predo- 
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minance du cpu sur la carte gra- 
phique. En effet, malgre que le jeu 
soit entrerement en 3D c'est tou- 
jours avec le processeur le plus 
puissant que Ton obtient les 
meilleurs scores, quelle que soit 
la carte graphique choisie. Ainsi, 
le couple pourtant muscle Athlon 
XP 2600 + Ge Force FX 5900 
Ultra est moins performant que le 
couple Athlon XP 3000 et une 
Radeon 9600 Pro. La carte gra- 
phique a tout de mdme son mot 6 
dire mais dans une bien moindre 
me sure que sous Unreal 
Tournament 2003 ou Warcraft III. 
Morrowind est un bon example 
de jeu qui beneficie d'une bonne 
carte graphique a la condition 
expresse que celle-ci ne soit pas 
limitbe par le processeur. C'est Id 
que la puissance de ce dernier 
intervient et que I 'on voit a quel 
point I'homogdnditb compte. 

Pour conclure 

On le voit dans les resultats obte- 
nus sous trois jeux 3D tres diffe- 
rerrts, toute generalite est d pro- 
scrire. Cependant une tendance 
ties nette se ddgage et donne la 
part belle a la carte graphique. La 
puissance de celle-ci prime en 
effet dans la plupart de nos tests, 
a I'exception notable de 
Morrowind. On peut done affirmer 
que dans une majorite de jeux on 
aura tout interdt d accorder un 
budget important d la carte gra- 
phique car c'est elle qui donne le 
meilleur rendement en terme de 
performances. Encore une fois, 
on n'oubliera toutefois pas le 
besoin d’homogeneite afin de ne 
pas investir betement dans une 
carte graphique qui sera limitde 
par un processeur trap faibla On 
I'a vu dans tous les tests, jamais 
I'AtHon XP 1 800 ou le P4 1.4 Ghz 
ne tirent vraiment parti d'une Ge 
Force FX 5900 Ultra. Enfin, il ne 
faut pas non plus oublier que 
votre utilisation ne se limite pas 
forcement aux jeux en 3D mais d 
d'autres applications. Pour com- 
presser de la viddo, utiliser des 
logiciels de gestion ou de retou- 


che d'image ou encore tout sim- 
plement fairs toumer le systeme 
d'exploitation, c'est le processeur 
qui se charge de tout Pour don- 
ner une idde du meilleur compro- 
mis carte 3D / processeur, nous 
avons etabli un score general 
(PCUmark) accompagrre a 
chaque fois du prix combine des 


deux composants. C'est bien sur 
les couples Athlon XP 3000/ P4 
3.0 Ghz + Radeon 9800 Pro/ GE 
Force FX 5900 Ultra qui obtien- 
nent le plus grand nombre de ■ 
PCUmarks mais on voit egale- 
ment que ces quatre assembla- 
ges sont loin d’etre les plus eco- 
nomiques. Le meilleur compro- 


mis pour le jeu est done claite- 
ment un cpu Idgdrement muscle 
mais pas trds haut de gamme 
comma un Athlon XP 2600. FSB 
333 ou un P4 2.4C FSB 800 
accompagnd d’une carte gra- 
phique bien musclee comme la 
Radeon 9800 Pro ou la Ge Force 
FX 5900 Ultra (voir non Ultra). 
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PERFORMANCES ET 
QUALITE D’lMAGE : 

OPT1MSEZ VOIRE CARTE 
GRAPHIQUE 

Textes : Philipe Ramelet 

Quels sonc les reglages optimaux pour obcenir les meilleunes 
penFonmances et la meilleune qualite d'image dans les jeux ? 

Cela depend avant bout de la carte gnaphique can chaque 
chipseb a ses avanbages eb ses Paiblesses. Void un guide 
d’opbimisabion carte par carte sur une liste de jeux la plus 
representative possible. 


□ btenir les meilleures perfor- 
mances dans un jeu donne 
avec une carte graphique est rela- 
tivement facile. Mais il est meins 
evident de connatre le meilleur 
compromis entre les performan- 
ces brutes et la quality d'image. 
En effet, rien ne sert d'avoir 180 
images par secondes si e’est pour 
avoir un affichage en 800x600 
couleurs 1 6 bits. L'interet des car- 
tes 3D recentes est justement de 
nous faire profiter de resolutions 
interessantes et surtout de nou- 
velles fonctionnalites qui tirent de 
moins en moins les performances 
par le bas. Nous avons done choi- 
si un panel de jeux qui represente 
a peu pres tous les types de jeux 
les plus courarrts. Nous avons 
choisi Quake III, Enclave, 
Command and Conquer 


Generals et Need For Speed 6 : 
Hot Pursuit 2. Le but des tests 
etant d'observer dans quelle reso- 
lution et avec quels reglages 
chaque carte graphique donne le 
meilleur compromis qualite d'ima- 
ge / vitesse. Afin de comprendre 
de quoi il en retourne en termes de 
qualite d'image, il est important de 
faire le point sur les differences 
entre les methodes de filtrage uti- 
lisees par nVidia et ATI. 

Performance, 
6quilibr6, agressif : 
kezako? 

Obtenir le meilleur compromis 
qualite/performance passe foice- 
ment par une utilisation de ('antia- 
liasing et du filtrage de texture, 


qu'il soit tri lineaire ou anisotrope. 
Nous avons egalement utilise 
d'autres « leviers » pour etablir les 
parametres optimaux comma la 
r6solution par example. Nous 
avons par contre resume la pro- 
fondeur des couleurs a 32 bits et 
effected tous les tests avec la syn- 
chronisation verticals desactivee. 
Cette derniere permet de synchro- 
niser I'affichage des images suc- 

chissement de Itecran. On pout 
largement s’en passer dans la plu- 
part des jeux, a quelques excep- 
tions prds. II est important de 
savoir qu’ATI et nVidia n'utilisent 
pas les memes algorithmes pour 
ces fonctionnalites. Pour le FSAA 
(antialiasing), nVidia comme ATI 
ont choisi le Multisampling Anti 
Aliasing mais avec un rdsultat 
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variable. En 2x, du fait de ('utili- 
sation d une grille dite ■■ Rotated 
”, le MSAA de NVIDIA s'avere 
nettement moins bon que celui 
de ATI sur des lignes ayant un 
angle proche de 45 degres, si 
bien que le 2x de ATI est clalre- 
ment superieur en terme de qua- 
lity que le 2x de NVIDIA En 4x. 
lavantage est egalement du cotO 
d'ATl mais I'avantage est negli- 
geable par rapport a NVIDIA. Cet 
etat de fait est done k prendre en 
compte et il faut eviter d’utiliser 
le mode 2X sur les cartes nVidia 
Les cartes actuelles Otant de 
toutes fag on assez perfbrmantes 
et les anciennes incapables de 

lierement axe les tests avec un 
FSAA 4X, ce qui elimine les pro- 
blemes de differences de quality 
au moins sur ce point. Dans son 
panneau de contrOle, ATI permet 
diffOrentes options pour le FSAA 
et le filtrage de texture. Ces 
choix sont ax6s sur les termes « 
qualite » et » performance ». En 
mode performance, la carte n’ef- 
fectueaucun trilinear filtering, qui 
est pour rappel une mOthode uti- 


lise© pour adoucir les transitions 
entre les differents niveaux de 
details de texture. Le mode qua- 
lite, active par defaut, utilise par 
contre le trilinear filtering et ame- 
liore la quality d'lmage avec un 
impact relativement minima sur 
les performances. Nvidia propo- 
se de son cot6 trois modes : 
agressif, equilibre et applicatba 
En mode agressif, NVIDIA effec- 
tue un trilinear filtering contraire- 
ment a ATI. Toutefbis, ce dernier 
ne s'effectue que partiellement. 
En mode equilibrO, qui est celui 
par defaut, e'est mieux, mais ce 
n'estquelemodeappl ication qu i 
est comparable au mode quality 
d'ATl. 

Les resolutions 
optimales 

Gerer les fonctions d'ameliora- 
tion de I'image est important, 
mais H faut aussi savoir combiner 
leurs effets avec la resolution. 
Dans I'absolu, un affichage en 
1600x1200 avec FSAA 6X et fil- 
trage anisotrope 1 6X est I'idOal. 
Mais e'est largement au dela des 


capacites de la plus overclockee 
des Ge Force 5900 Ultra, a 
moins que vos jeux se resu merit 
a des simulations de soirees dia- 
pos. II faut done combiner habi- 
lement a la fois la resolution et 
les fonctions d 'ameliorations 
visuelles. Pour le FSAA le princi- 
pe est simple, plus la resolution 
est basse plus I'aliasing est 
important. II faut done dans ce 
cas facer un peu fa dose, on 
peut arriver a des r6sultats 
excel lents en 800x600 . On note- 
ra que les cartes ATI k partir de la 
Radeon 9500 Pro et au-dela sont 
parmi les plus perfbrmantes en 
la matiere, alors que les Ge 
Foice FX sont en general plus 
donees pour offrir des bonnes 
performances en montant en 
resolution. Le reglage du filtrage 
anisotrope tient avant tout au 
type de jeu auquel on va jouer. 
Pour les jeux de strategic ou fa 
vue est dirigee vers le sol et oil 
I'horizon est tres proche, cette 
fonction ne sert pas a grand- 


chose, si ce n’est a faire baisser 
les performances inutilement. 
Pour les jeux 3D de genre FPS 
ou course automobile, elle est 
par contre tres utile car elle ame- 
liae les perspectives et evrte les 
defauts visuels inherents. On 
notera que pour les simulations 
de vol, I'efficacite du filtrage ani- 
sotrope est parfois reduite par 
I 'application qui limtte la quality 
d'affichage a une zone donnee 
autour de I'avion. C'est domma- 
ge car e'est rbellement dans ce 
type de jeu que cette fonction 
pourrait donner le meilleur d'elle- 
meme. Enfin, il faut recormatre 
qu'en termes de performances 
minimales les exigences variant 
d'un utilisateur a I’autre et relati- 
vise toute solution d'optimisa- 
tion. Certains se contenteront 
d'une trentaine d’images par 
secondes dans les FPS alors 
que d'autres en demanderont au 
moins 80. 

Jedi Knight II et le second opus 
de Soldier c# Fortune ont 1a 


Options | EH Supetpoulion | EH SMARTGART(tm) 
Geneial | Carle | Ecran | Oepannage | Gesbon des couleus | H| Reglage du mxrileui 
EH Alfichages | EH Coriej | EH OpenGL EH Direct 50 
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QUAKE III, 

ET 

SOLDIER OF FORTUNE II 


• . *>■ ' 



caracteristique d’utiliser le 
moteur OpenGL de Quake III. A 
peu de chose pres, chaque carte 
graphique reagit done de la 
meme fagon avec chacun de 
ces trois jeux. On notera tout de 
meme que Jedi Knight II et 
Soldier of Fortune II sont large- 
ment plus r Scents que Quake III 
et demandent done un peu plus 
de travail a la carte graphique et 
au processeur. Pour les trois 
jeux nous avons garde des para- 
metres les plus hauts possibles 
afin d 'exploiter les faiblesses et 
forces des cartes graphiques 
tout en profitant du maximum de 
ce que peut apporter le jeu. On 
voit clairement que les vSnSra- 
bles Ge Force 4200 et 4800 Ti 
s'en sertent tres bien avec les 
hautes resolutions alors qu'elles 
peinent lorsque Ton active le 
FSAA ou le filtrage anisotrope. 
Les meilleur compromis S leur 
niveau est d'ailleurs de jouer en 
1280x1024 afin de bSnSficier 
d'une excellente fluidite etd'une 
qualite d 'image tres correcte. 
On gardera par contre dans le 
panneau de controls le reglage 
par defaut de haute qualite d'i- 


mage dans I'onglet OpenGI set- 
tings. On peut Sventuellement 
pousser en 1600x1200 sous 
Quake III mais avec une perte 
sensible de performances. La 
Ge Force FX 5600 Ultra n’est 

tes resolutions mals ses possibi- 
lity en FSAAet filtrage anisotro- 
pe permettent de jouer en 
1024x768 FSAA4X et ANISO 8X 
sans aucun souci. On aura 
d'ailleurs une image sensible- 
ment plus lissee qu'avec les Ge 
Force 4 Ti. Le constat est sensi- 
blement le meme pour la 
Radeon 9600 Pro a ce detail 


pres qu'elle permet un jeu fluide 
en 1280x1024 FSAA 4X ANISO 
8X, ce qui represents un excel- 
lent compromis performances/ 
qualite. Dans le panneau de 
controle, les reglages les plus 
interessants sont de mettre - 
Qualite » pour le detail de mip 
map et la qualite des textures. 
La qualite d'image est done 
preserves sans pour autant 
trop tirer sur les performances 
comme le fait le mode - Haute 
qualite ». Quand aux trois car- 
tes haut de gamme, elles sont 
toutes trois try a raise avec le 
moteur un peu ancien de 


Quake III et permettent a peu 
pry toutes les fantaisies. Tous 
les rdglages peuvent etre 
explortds a fond aussi bien sur 
la carte graphique que dans le 
jeu lui-meme. Pour profiter 
d’un maximum de fluidite on 
peut soit utiliser un bete 
1600x1200 ou 6ventuellement 
un 1280x1024 FSAA 4X ANISO 
8X. Le 1600x1200 FSAA 4X et 
ANISO 8X est egalement envi- 
sageable mais diminue encore 
trop les performances a notre 
gout. 
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I tJT 2003, 

NEED FOR SPEED VI 



UT2003 est un FPS entierement 
en Direct3D et qui est bien plus 
recent que Quake III. II utilise 
done beaucoup plus de fo no- 
tions avancees et demande un 
travail plus consequent aux car- 
tes graphiques. Par rapport aux 
jeux plus anciens bases sur le 
mote lb - de Quake III, quasiment 
toutes les cartes 3D doivent 
abaisser leurs pretentions. Les 
Ge Force 4 Ti 4200 et 4800 sont 
tou jours a raise dans les resolu- 
tions un peu musciees sans 
FSAA ni filtrage anisotrope. On 
peut toujours recommander le 
1280x1024 pour la Ti 4800, quit- 
te a passer en niveau de detail 
mixte dans les para metres Direct 
3D afin de gagner quelques fps 
de plus. Mais ce sera plutdt un 
petit 1024x768 pour la Ti 4200. 
La qualite d'image est cedes 
moins flatteuse mais les perfor- 
mances restent honorables, tout 
en conservant un reglage haute 
qualite dans le driver. Avec une 
Ge Force FX 5600 Ultra comme 


peut par contre utiliser le 
1024x768 FSAA 4X et ANISO 
8X. Au-dela les scenes trds char- 
gees peuvent descendre en des- 
sous de 30 images par secon- 
des. Les posse sseurs de Ge 
Force FX 5600 Ultra peuvent 
egalement passer en aniso 6X 
qui permettra de rattraper le 
leger desavantage par rapport a 
la Fiadeon 9600 Pro. Cola sans 
perte notable de qualite puisque 
les algorithmes utilises par nVidia 
favorisent par defaut plus la qua- 
lite que ceux d’ATI. Le r6sultat 
visuel avec de tels reglages est 
de toutes fagons tres satisfaisant 
et le FSAA permet de bien reduF 
re I'effet de la resolution un peu 
moyenne. Pour les Radeon 9700 
et 9800 Pro ainsi que la Ge Force 
FX 5900 Ultra le reglage le plus 
irrteressant est soit le 
1600x1200, soit le 1280x1024 
FSAA4X et ANiSO 6X. Les deux 
offrent une excellente qualite d'F 
mage et des performances tres 
confortables. Pour Mustier le cas 
des simulations automobiles. 


nous avons choisi Need for 
Speed VI : Hot Poursuit 2. 
Comme la plupart des jeux de ce 
genre, il utilise principalement du 
single texturing, ce qui met & mal 
les cartes Ge Force FX comme la 
FX 5600 Ultra. Celle-ci est 
d'ailleurs a la traine aux cotes 
des Ge Force 4 Ti 4200 et 4800. 
Pour ces trois dernieres done 
seul le 1280x1024 est a la limite 
du jouable, voir le 1024x768 
pour la Ti 4200. Les plus exi- 
geants se conteront d'un simple 
1024x768, avec les parantetres 
de qualite de texture au maxi- 
mum bien heureusement Les 
posses seurs de Fiadeon 9500 et 
9600 Pro peuvent profiler des 
joies de I'antialiasing en 
1024x768 FSAA 4X ANISO 8X 
mais pourront connaitre 
quelques ralentlssements. Pour 
avoir un jeu parfaitement fluide 
dans toutes les situations ils 
devront egalement se corrtenter 
de 1280x1024 ou de 1024x768. 
Abaisser d'un cran les paramet- 
res de qualite de mip map et de 


texture donne un gain de 8%, ce 
qui n'est pas gigantesque. La FX 
5900 Ultra est cette Ibis des- 
avantagde par rapport aux 
Radeon 9700 Pro et 9800 Pro et 
ne donne satisfaction que soit en 
1280x1024 soit en 1024x768 
FSAA 4X et ANISO 8X. ce qui 
n'est pas fantastique etarrt 
donne la puissance habituelle de 
cette carte. Avec une Radeon 
9700 Pro ou 9800 Pro ont peut 
par contre profiter du 1 280x1024 
en FSAA 4X et ANISO 6X, ce qui 
offre une qualite d'image excel - 



avec la Radeon 9600 F>ro on 
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ET 

WARCRAFT III : 



Les jeux de strategic en temps 
reels font de plus en plus 
appel a la 3D. C'est une tres 
bonne chose, mals on a par- 
fois des ralentissements 
importants lorsque le nombre 
d'unites affichees a I’ecran est 
important. De plus, il ne faut 
pas s'attendre a avoir des 
nombres d'images par secon- 
ds faramineux, avec les RTS 
on ne depasse que tres rare- 
ment les 35 images par secon- 
des. II faut par contre privile- 
gier a tout prix les performan- 
ces qui peuvent avoir un ecart 
beaucoup plus Important que 
la qualite d'lmage, relative- 
ment peu changeante sur ce 
type de jeu. Ici, c'est surtout 
les cartes ATI qui permettent 
de booster un peu les param6- 
tres. Performances obligent, 
on utilisera avant tout des 
resolutions hautes sans FSAA 
ni filtrage anisotrope. Avec les 
Radeon 9700 Pro, 9800 Pro et 
9600 Pro le 1280x1024 a 
donne les meilleurs r6sulats en 
termes de fluidity, meme si 
sous Warcraft III on ressent 
quelques ralentlssement lors 
des grosses batailles. La Ge 
Force FX 5900 Ultra est dgale- 
ment conseill6e avec cette 
resolution. On peut jouer en 
1600x1200 sans trap de pro- 
blemes pendant les trois 
quarts du temps d'une partie 
mais la encore on aura de tres 
forts ralentissements (jusqu'a 
5 images/seconde) lorsque un 


simple 1024x768 pour benefi- 
cier d’une fluidity correcte dans 
toutes les situations. Diminuer 
la quality des textures ap ports 


un leger de gain de performan- 
ces sans trap bouleverser la 
qualite mais cela ne change pas 
grand-chose au final. 
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Sexy. . . 


Tres sexy ! 


SN41G2 SHUTTLE : Un mini-pc enfin a votre niveau ! 


Qj 



Les objets que vous possedez refletent votre personnallte dlt-on. Et d'apres vous, que penser 
d une personne proprletalre d'un petit bijoux comme le SN41 Q2 SHUTTLE, qui salt allier 
puissance et beautd dans un memo mlnl-pc ? 

Le SHUTTLE SN41G2 est id6al pour les ulilisalions inlormaliques de la vie quotidienne integrant 
le puissant chipset nForce2 de nVidia, ce XPC saura vous faire proliler des toutes demieres technologies 
disponibles. Tout comme un PC traditionnel, vous pouvez I’upgrader et ainsi faire de votre 
barebone Shuttle le PC de vos reves. 



Le meilleur sp6ciali»te du Mini PC 

•, • Support des processouts AMD do demlbto generation 

snuica I • Chipset nVidia nForce2 
e GoForcc4MX mtrgree, AGPta et Dual VGA 

• Double canaux DDR 200/266/333/400 Mhr 

• Systime de relroidtssement heat-pipe " Cooling Engine » 


Shuttle 

Connecting Technologies 



3 

«C 
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>f»™emystrfier, rendre un peu 
Mbl plus civilises les nombreux 
termes incompris du BIOS” : 
telle est la vocation de ce dos- 
sier. Une fois n’est pas coutume, 
nous altons aborder ce sujet 
avec me approche large et nous 


reglage plutb que d'essayer 
d'expllquer le pourquoi du com- 
ment des touts petits paramet- 
res a travers des pa rag raphes 
sans fin. Avant d'entrer dans le 
vif du sujet commengons par 
des rappels essentiels ainsi que 
les precautions de s6curite a sui- 
vre avant d'entamer des mani- 
pulations. 

Qu’est ce 
que le BIOS ? 

Le BIOS est I'acronyme de 
Basic Input/Output System. 
C'est un tout pretit morceau de 
code informatique loge dans 
une m6moire permanente et 
servant d’ interprets entre les 
parties materielles et logicielles 
de I’ordinateur. Concretement. 
le BIOS est Id pour renseigner 
votre systdme d'exploitation 
(Windows par exemple) au 
sujet du materiel integre au 
PC. Vbus comprendrez ais6- 
ment que son rfe est primor- 
dial. Mais le BIOS d'une carte 
mere n'est pas fige et une foule 
de variables sont reglables par 
I'utilisateur. Hdlas, les paramet- 


res proposes ne sont jamais 
bien documentes bien que leur 
influence sur le comportement 
de I'ordinateur soit souvent de 
la premiere importance. Par 
exemple, si vous ddsactiver le 
cache de second niveau du 
processeur (L2 Cache) dans le 
BIOS, le PC verra ses pierfor- 
mances chuter d’au moins 
25%. Ce sont toutes ces 
options qui jouent un rb pre- 
ponderant dans le fonctionne- 
ment de la machine que nous 
allons etudier. Notez que, si cer- 
tains mauvais reglages peuvent 
ralentir ou rendre instable votre 
unite centrale, d’autres pourront 
vous appwrter des gains sensi- 
bles de Vitesse. 

Entre r, r€gler le 
BIOS 

Si vous ne pensiez jamais avoir 
vu un BIOS de votre vie. 
d6trompez-vous. Hormis un 
eventuel affichage de carte gra- 
phique, recran du BIOS est le 
premier sur votre ecran apres 
avoir allum6 le PC. C'est ce der- 
nier qui indique, entre autres 
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informations, la frequence du 
processeur et la quantity de 
memoire vive instal lee. A ce 
moment, il est possible d'entrer 
dans le panneau de teglage du 
BIOS. Si vous ne faites rien, le 
PC demarrera sur son systems 
d'exploitation comme a I'ac- 
coutumee. Selon la marque de 
votre ordinateur ou de sa carte 
mere, la maniere d'acceder au 
BIOS peut varier. Le plus sou- 
vent, il faut presser la touche 
"Suppr" (Del en anglais) durant 
le decompte de la rrtemoire. II 
faut faire vite car il arrive que I’e- 
cran du BIOS passe tres rapide- 
ment Sur d'autres cartes, c'est 
la touche "Echap" ou I'une des 
touches de fonction (FI 6 FI 2) 
qui vous permettra d'entrer. De 
toute fapon, il est souvent mar- 
que sur ce premier 6cran de 
BIOS la touche qu'il faut utiliser, 
le plus simple en cas de doute 
etant de parcourir le mode d'em- 
ploi de votre carte mbre. Line fbis 
que vous vous retrouvez "dans" 
le BIOS, de nombreux regia ges 
s'offrent a vous, gbnbralement 
classes par categories. 
Commencezpar repbrer I'endroit 
ou se trouve le panneau permet- 
tant de remettre par defaut les 
parametres ainsi que de sauve- 


garder et de quitter la configura- 
tion du BIOS. Si onglets il y a, il y 
a de grandes chances qu’il s'agit 
de celui situe le plus & droite. 
Autrement, si les menus sort 
accessibles depuis la premiere 
page du BIOS, regardez sur la 
colome de droite pour trouver 
les options dont nous venons de 
parter. Pour ce qui est de restau- 
rer les parametres d'usine du 
BIOS, certaines cartes mbres 
proposent de choisirentre "Safe 
Settings" et “Optimized 
Settings*. Le choix Optimized 
Settings est recommancte car il 


offre de meilleures performan- 
ces, mais si vous rencontrez des 
problemes d'instabilite, Safe 
Settings vous permettra de 
demarrer avec le strict minimum 
afin de pouvoir isoler le proble- 

ment le BIOS a et6 regie jusqu'a 
present, nous vous recomman- 
dons de parti r des parametres 
par defaut 

Bon & savoir 

Comme nous le disions, certains 
parametres peuvent avoir des 
consequences importantBS. Par 
exemple, il suffit que vous des- 
activiez I'ACPI sur une carte 
mere pour que Windows 
2000/XP ne dbmarre plus du tout 
I En consequence, avant d'effec- 
tuer toute manipulation, pertsez 
a bien noter les parametres par 
defaut ou ceux qui btaient deja 
en place alors que I'ordinateur 
fonctionnait normalement. La 
plupart du temps, si vous ren- 
contrez une anomalie suite a une 
modification dans le BIOS, il suf- 
fit de redemarrer I'ordinateur et 
de remettre le parametre tBl qu'il 
etait au prealable pour que tout 
rentre dans I'oidre. Pour eviter 


de vous perdre dans I'immensite 
des teglages, ayez la patience 
d'effectuer les teglages un a un 
pour eviter de vous retrouver 
plante sans savoir quel paramet- 
re est en cause. Si votre PC ne 
demarre meme plus (overcloc- 
king trop important par exam- 
ple), il faudra alors remettre a 
z6ro de fagon materiel le le BIOS. 
Pour ce faire, il faut ouvrir I'unrte 
centrale en ayant pris le soin de 
debrancher le cordon electrique 
et deplacer un cavalier dans une 
position de reset tel que c'est 
indique dans votre mode d'em- 
ploi. Si vous ne possedez pas de 
jumper pour rbinitialiser le BIOS, 
vous pouvez simplement retirer 
la pile et patienter une minute 
avant de la remettre en place. 
Lorsque le PC redemarre, vous 
devez entrer dans le BIOS et 
remettre les parametres par 
defaut (optimized settings) car 
le reset materiel restore les 
pararrtetres les plus basic (safe 
settings). Toutes les modifica- 
tions que vous aurez pu faire 
auparavant etant desormais 
perdues, vous devrez les repro- 
duce. Sur ce, il est grand temps 
de s'attaquer a I 'explication des 
parametres les plus importants. 
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Comme nous le disions en 
introduction, le BIOS est I’u- 
nique moyen de communica- 
tion entre le materiel et le syste- 
me d 'exploitation d'un PC. II est 
possible d'y fairs de nombreux 
ajustements, parfois aussi sim- 
ple que de regler I’heure et la 
date mais souvent plus com- 
plexes comme parantetrer les 
delais de synchronisation des 
cartes PCI ou de la memoire 
vive. Seul un ordinateur dont le 
BIOS est bien configure sera £ 
la fois stable et v6loce. C'est 
pourquoi nous allons voir des 
maintenant quels sont les para- 
metres les plus importants. 



Processeur 

Les parametres qui concernent 
le processeur ne sont pas tres 
nombreux et n’ont d'importan- 
ce que pour overclocker. Voici 
les principaux que vous trouve- 
rez dans I'onglet “Frequency et 
voltages" sur certaines cartes 
rrteres, et parfois rrteme dans 
un menu sp4cialement congu 
pour I'overclocking comme le 
“Soft Menu” chez Abit. Sur les 
cartes meres assez anciennes 
(avant 1999) il arrive que ces 


parametres, lorsqu'ils existent, 
se trouvent dans I'onglet 
“Advanced Chipset Settings". 

FSB et 

multiplicateur 

Ces deux parametres jouent sur 
la vitesse du processeur, le pre- 
mier reglant la vitesse de bus 
(communication entre le pro- 
cesseur et le chipset en MHz) et 
le second le coefficient multipli- 
cateur permettant d'obtenir la 
veritable frequence de fonc- 


tionnement du processeur. Ce 
sont les principaux parametres 
& changer pour overclocker un 
PC. Les processeurs Intel ne 
peuvent pas changer de multi- 
plicateur, vous devrez done 
vous contenter d'augmenter le 
FSB. Si I’augmentation du FSB 
garantie les meilleurs gains de 
performances, elle provoquera 
des instabilites plus tbqu'un 
overclocking par le multiplica- 
teur car le chipset et d'autres 
composants de la carte mere 
se retrouvent overclockes en 
meme temps. En ce qui concer- 
ns les processeurs AMD, une 
majeure partie d’ entre eux ont 
6galement un multiplicateur fix6 
en usine, mais il est possible de 
le ttebloquer grae a quelques 
astuces. Le FSB (Front Side 
Bus) peut etre appele “CPU 
Ext. CLK” dans certains BIOS. 

CPU 

FSB/DRAM 

ratio 

Alors que les frequences des 
processeurs et des barrettes 
de memoire se multiplient, le 
ratio FSB/MGmoire est un para- 



metre qui devient tres impor- 
tant. II permet d'ajuster le ratio 
entre la frequence de bus du 
processeur (voire le pave pre- 
cedent) et la frequence de la 
memoire vive et permet done 
de desynchroniser ces deux 
valeurs. Par example, si vous 
utilisez un Athlon XP avec un 
bus d’origine a 133 MHz, vous 
pourrez malgr6 tout profiler de 
la bande passante d'une 
m6moire e 200 MHz, la 
DDR400 (PC320Q). en utilisant 
un ratio de 2/3. A I' inverse, si 
vous venez d'acheter I'un des 
nouveaux Pentium 4 “C" FSB 
800 (200 MHz de bus reels, 
quad pumped) mais que vous 
n'avez pas mieux que de la 
DDR266 (PC2100), vous pour- 
rez le faire tourner en utilisant 
un ratio 3/2. Ce reglage se 
r6vele souvent indispensable 
pour overclocker, permettant 
de monter le FSB du proces- 
seur en abaissant la vitesse de 
la memoire si cette derntere 
n'est pas capable de suivre. 
Notez cependant que les 
meilleures performances sont 
presque toujours atteintes en 
conservant un ratio de 1/1 (fre- 
quences synchronises). Ce 
reglage, lorsqu'il existe, se 
situe au meme endroit que les 
parametres de frequence ou 
d'overclocking que nous avons 
vu plus haut. Certaines cartes 
meres ne proposers pas des 
ratios sous la forme ”5/6“ mais 
un parantetre permettant de 
choisir la vitesse de sa memoi- 
re avec des options comme 
DDR266, DDR333 ou DDR400. 
En realite, il s'agit de ratios 
classiques mais en choisissant 
un type de m6moire, c'est 
moins deroutant. De cette 
fagon, c'est le BIOS qui ajuste- 
ra automatiquement un ratio a 
la m6moire pour que sa fre- 
quence de fonctionnement soit 
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la plus proche de celle s6lec- 
tionnees et ce quelque soit 
votre frequence de bu9. Par 
example, si vous cholslssez 
DDR333 avec un processeur a 
166 MHz de bus, le ratio auto- 

utiiisez un processeur a 133 
MHz de bus, le ratio deviendra 
4/5. Dans tous les cas, si vous 
laissez I'option "By SPD”, le 
BIOS tentera de trouver le ratio 
le plus adapts a votre materiel, 
mais le meilleur resultat n'est 
pas pour autant garanti, 

CPU Interface 
ou CPU Drive 
Strength 
(enable / 
disable ou 
0 / 1 / 2 / 3 ) 

Cette option permet de regler la 
force du signal blectrique 
envoy6 du chipset au proces- 
seur. En laissant par dSfaut (dis- 
able ou 0) le signal sera “stan- 
dard". En revanche, en sSlec- 
tionnant une autre valeur (ena- 
ble, 1 , 2 ou 3) vous augmenter 
la puissance du signal. Ce para- 
mdtre est utile lorsque le pro- 
cesseur et notamment la vitesse 
de bus sont overclockes et 
am&iore ainsi la stability, mais 
faites attention car le chipset 
s'echauffe un peu plus ainsi. 

Memoire 

Les reglages mSmoires sont 
presque toujours “incompris" 
alors qu’Hs ont potentiellement 
les meilleurs gains de perfor- 
mances a offrir. Voici les princi- 
paux, vous les trouverez dans 
I'onglet ‘Advanced Chipset 
Settings* du BIOS. 


DRAM CAS / RAS / 
Cycle Time Tree / 
Interleave Time / 

RAS to CAS... 

Nous avoirs regroup^ en un seul 
bloc tous les parametres importants 
qii defirissent les timings de la 
memoie vwe. Sans entrer dans le 
detai. ces ajustements definesert 
le temps d'atterte pour envoyer la 
memoie depute le chipset, puis le 
temps de rafraichfesement, etc. 
Concretement plus les valeuis 
selecBonnees sont faibles, plus le 
PC iia vite. Mais peu de barrettes 
memoie etant capables de fonc- 
tkxiner ainsi, I'oidinateur finira par 
planter tbou tad. L’ideal serai de 
connaire les specifications exactes 
des modules de mtemore pour 
ajuster ces parametres. Comme 
c’est tres rare, il faut proceder a des 
essais Bien sir, vous pouvez laisser 
sir "By SPD" pour que le BIOS 
terte de ragler tout seul les timings, 
mais si vous souhaitez le maximum 


de utessa, vous devrez abis tenter 
de baisser un & un ces parametres 
jusqu'a trouver le point cfinstabiite 
de la machha C’est long et fasti- 
dieiK. mate dites vous que le gain 
de viesse n'est pas negligeabte. 
Dans certains jaux, le nombre cfP 
mage par seconde peut augmenter 
deplusde10% I 


Memory Data Drive / 
MD Driving Strength 
(low / high) 

Ce pararTtetre ressemble au CPU 
Drive Strength. En choisissant 
"high", vous allez augmenter la 
puissance du signal qui parcourt la 
memoire vive ce qui peut permett- 
re de stabiliser un PC crvetclocke. 


Phoenix AuardBIOS CMOS Setup Utility 
Advanced Chipset Features 


DRAM Timing Selectable 


DRAM Read Thermal Mgnt 
System BIOS Cachcablc 
Uldeo BIOS Cachcablc 
Memory Hole At 15M-16M 
Delayed Transaction 
Delay Prior to Thermal 
AGP Aperture Size 
AGP Data Transfer Rate 
Enhance DRAM Performance 


TltMove Enter :Select ♦/-/PU/PD:U«lue F19:Save ESC: Ex It n General Help 
E5: Previous Ualues Fb: Fall-Safe Defaults F7: Uptlmlzcd Defaults 
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SDRAM Precharge 
Control / SDRAM 
Page Control 
(enable / disable) 

Ce parametre serf a determiner 
qui du chipset ou de la m6moi- 
re elle-meme va contrfcr les 
rafraichisse merits. Mieux vaut 
laisser la memoire s’en charger 
(enable). Avec une grande 
quantite de memoire ou des 
barrettes de mauvalse qualite, il 
arrive que I'ordinateur plante. 
Dans ce cas. desactivez ce 
parametre. 


Data Integrity Mode 
(ECC / Non-ECC) 

Si vous avez achete (tnfes chere) 
de la memoire ECC et que votre 
chipset la supporte. alors vous 
devez activer ce parametre. La 
memoire ECC permet des cor- 
rections automatiques d’erreurs 
lors des transferts, ameiiorant 
ainsi la stabilite d’un ordinateur. 
Vendues gendralement pour les 
serveurs, il est tres rare d'en trou- 
ver chez un particuller. En cas de 
doute, laissez "Non-ECC". 

Bank Interleave 
(disable / 2-Way / 
4-Way) 

Ce parametre offre un gain 
potentiel de performance assez 
eieve. bien qu'll sort souvent mal 
regie. En laissant disable, chaque 
banque de memoire est adressee 
une par une, en attendant sa 
reponse. Par contre, en mettant 
2-Way ou 4-Way, deux ou quatre 
banques de memoires sont utili- 
sees dans un seul cycle, boos- 
tant done les performances. II est 
done conseilie de toujours mettre 
4-Way, sauf si votre ordinateur 
dispose de peu de memoire (64 
Mo ou moins) car dans ce cas il 
n’y a pas toujours au moins qua- 
tre banques de memoire. 


<7D> 



Force 4-Way 
Interleave (enable / 
disable) 

Permet d’activer I’adressage 
memoire sur quatre banques 
meme si le BIOS n’en detecte 
pas autanl Mieux vaut le laisser 
ddsactiver si vous n’etes pas 
certains d’avoir au moins quatre 
banques memoires et laisser la 
priorite au parametre "Bank 
Interleave” que nous avons vu 
precedent ment. 


Autodetect DIMM/ 

PCI Clock 
(enable / disable) 

Ca parametre, aussi appele 
"Spread Spectrum's Smart", 
desactive les ports PCI et 
memoire qui ne sont pas utili- 
ses sur la carte mere. Vous 
pouvez I'activer sans crainte. 


ISM - 16M Memory 
Hole (enable / disable) 

A ddsactiver sur tous les sys terries 
modemes. Permet de faire fonc- 
tionner certaines vieilles cartes ISA 
qui fonctionnaient en se reservant 
le 15eme Mo de la memoire viva 


Seules exceptions "recentes", les 
cartes son SoundBlaster PCI128 
et Live! qui fonctionnent souvent 
bien mieux avec ce parametre 
active pour satisfare les besoins 
de I'dmulation S816. 
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Video RAM Cacheable 
(enable / disable) 

A desactiver. II seraH dommage 
de perdre tout le b6n6fice de la 
v6locite des memoires videos 
(plus de 1 0 Go/s) en la forgant a 


d'instabilite (plantages chro- 
niques dans les jeux videos) 
requierent de desactiver ce 
parametre provoquant parfois 
une chute sensible de perfor- 
mances. 


AGP Aperture Size 
(disable /8MB /16MB/ 
32 MB / 64MB / 

1 28 MB / 256MB) 

Souvent mis en avant par de 
nombreux utilisateurs, ce para- 
metre n’a guerre d'importance. 
Si votre memoire video ne suffit 
pas a charger les textures d'un 
jeu video, vous pouvez autoriser 
d'utiliser jusqu'a 256 Mo de la 
memoire vive pour y parvenir. 
Cependant, la m6moire vive 
6tant tres lente a eft de la 
memoire vid6o, vous sentirez 
d'importants ralentissement 
dans le jeu, vous obligeant a 
reduire la quality pour ne plus 
avoir recours a la memoire vive. 
De plus, les cartes graphiques 
modemes ayant toutes 64 ou 
128 Mo et mSme 256 Mo pour 
les plus puissantes, il n'y a vrai- 
ment plus besoin d'utiliser de la 
memoire vive. Nous conseiilons 


done de laisser par defaut, a 64 
ou 128 Mo, ce parametre. Evitez 
tout de meme de le desactiver 
pour eviter qu'un jeu pi ante si 
jamais vous d6passiez I6gere- 
ment la capacite de memoire de 
votre carte graphique. Pour faire 
taire les idees regus, nous 
avons mesure les performances 
d'un jeu en utilisant toutes les 
valours possible de "AGP 
Aperture Size" sans notez le 
moindre ecart de vitesse. 

AGP Dividor / PCI 
Divider (ratios divers) 

Ce parametre joue sur la fre- 
quence de fonctionnement des 
bus AGP et PCI. Prevus respec- 
tivement pour fonctionner a 66 
et 33 MHz, il est important de 
choisir les ratios en fonction de 
votre vitesse de bus. Par exam- 
ple, pour un ancien Celeron & 
66 MHz de bus, il faut choisir le 


qu'a 3.2 Go/s pour la DDR400) 
sans compter le goulot d'6tran- 
glement que forme I'AGP avec 
ses 533 Mo/s en 4X. 

AGP/PCI 

Com me tout les reglages com- 
pliques mais importants que 
nous venons de decouvrir, les 
parametres qui concerns nt les 
bus AGP et PCI se situent 
generalement dans “Advanced 
Chipset Settings". 

AGP 2X / AGP 4X / 
AGP 8X (enable / 
disable) 

Ce rgglage pennet de ddsacti- 
ver la vitesse AGP la plus rapi- 
de que propose votre chipset. II 
vaut mieux le laisser active 
puisque meme si votre carte 
graphique n'est pas certifie 
pour la norme indiquee, le chip- 
set la fera automatiquement 
fonctionner a la bonne vitesse 
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ratio 1/1 pour I'AGP alors qua 
pour un Athlon plus recent a 
133 MHz de bus, le ratio 1/2 
sera approprib. Les cartes 
meres les plus adaptees k I'o- 
verclocking permettent meme 
de fixer I’AGP et le PCI a leur 
frequence normale indepen- 
damment du FSB. C’est tres 
pratique en cas d’overclocking. 
car les cartes AGP sont rare- 
ment stables sur un bus 6 plus 
de 80 MHz et les cartes PCI au- 
dela de 40 MHz. 

Assign IRC to 
PCI/AGP VGA 

Permet de prbciser si la carte 
graphique a besoin d'un IRQ 
pour fonctionner. Ce parametre 
ne joue pas un rb preponde- 
rant puisque les systemes d’ex- 
ploitation modernes com me 
Windows 2000 et XP (compati- 
bles ACPI) gere les cartes AGP 
et PCI ind6pendamment du 
BIOS. Mais puisque toutes les 
cartes graphiques depuis des 
annees requierent un IRQ, vous 


VGA Palette Snoop 

Permet aux anciennes cartes 
vidbo ISA de fonctionner cor- 
rectement en 6vitant des bugs 
d'affichage en cas de super- 
position video (overlay). Ce 
parametres reduisant les per- 
formances vidbo, il est a des- 
activer. Cependant, il arrive 
que des tuners TV ou des car- 
tes d'acquisition souffrent des 
memes bugs d'overlay que les 
anciennes cartes graphiques 
et que "VGA Palette Snoop” 
soit la seule solution au pro- 


<72- 


Sidebanding 
(enable / disable) 

Modifiant I’adressage des don- 
nees sur le bus AGP, ce para- 
metre ambliore legerement les 
performances. A activer. 

Spread Spectrum 
(enable ou 0.25% / 
0.5% / disable t 
smart) 

Voila un param&tre totalement 
inconnu et pourtant important ! 
'Spread Spectrum” permet 
d'am&iorer les problemes 
d’emission d'ondes du PC 
(EMI) en s'assurant qu'une 
frequence n’est pas utilisb trop 
longtemps. Certaines cartes 
PCI comme les cartes reseau 
ou SCSI n’apprecient pas ces 
fluctuations de la vitesse 
d'hortoge et finissent souvent 



par planter. A desactiver. 
particulierement sur les 
systemes overclock 6s. 

CPU to PCI Write 
Buffer (enable / 
disable) 

Ce parametre ameliore quelque 


peu les performances en ce qui 
concerne les 6changes avec les 
cartes PCI une fois active. 
Notez cependant que les cartes 
son SoundBlaster Live! et les 
cartes meres 6 base de chipset 
VIA peuvent devenir instables 
en I'utilisant. 


rhoenix - Award BIDS CMOS Setup Utility 
I’n P/ PC I Configurations 


1 Force Update ESCD 

Disabled 

Itca Help 

Resources Controlled By 

flu to (ESCD) 

Menu Levr 1 F 



Default Is Disabled. 

PCI/'Vf.fl Palette Snoop 

Disabled 

Select Enabled to 

(II locate IRQ to UCfl 

Enabled 

reset Extended System 

Allocate IRQ to USB 

Enabled 

Conf lyuralion Data 

PCI Latency Tiner(CLK) 

32 

ESCD) ulirii you exit 

riRQ 9 Use IRQ Mo 

flu to 

Setup If you have 

E’ I RE) 1 Use IRQ Mo. 

flu to 

installed a ueu add on 

PI Rg 2 Use IRQ Mo. 

flu to 

and the systen 

PI RQ 3 Use IRQ Mo. 

flu to 

recunf Iguratlon has 

PI HQ 1 Use IRQ Mo 

flu to 

caused such « serious 

PIRQ !i Use IRQ Mo 

flu to 

conflict that the OS 

PIRQ 6 Use IRQ Mo. 

flu to 

cannot buot 

PIRQ 7 Use IRQ Mo. 

flu to 



UtHove Enter :Se led */-/PU/PD :Ua lue ri0:Save ESC :Exit PI General Help 
FS ! Previous Values F6: Fall Safe Defaults F7: Optimized Defaults 
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Autres 

parametres 

BIOS ou Memory Range 
Shadowing (valeurs 
hexadecimales) 

"Shadowing' permet de mettre 
an memoir® haute at etendue las 
parametres du BIOS at las adres- 
sage memoire das cartes PCI ou 
d'autres composant. Comma la 
memoire vK/e est plus rapide que 
I'eeprom du BIOS, les acces au 


BIOS sont ainsl plus rapides. Les 
gains de performances avaient 
leur importance dans la passe, 
mais puisque les pilotes das 
composants ne font plus appel 
au BIOS une fois charges sous 
Windows, il n'y a plus cflntetet a 
activer ces parametres de sha- 
dowing. De plus, si la BIOS est 
mis ainsi an mdmoire, vous ris- 
quez de ne pas le flasher entiere- 
ment si vous decidez de le mett- 
re a jour ! A desactiver. 





PnP OS 

Permet de specifier au BIOS 
qu'un systems d'exploitation 
Plug n'Play est install^ rrteme si 
ce dernier ne supporte pas entie- 
rement I'ACPI. II faut I'activer si 
vous utilisez Windows 95/98/NT4 
et un Linux avec un noyau ancien. 
Microsoft recommande de des- 
activer ce pararrtetre pour 
Windows 2000 et XP et c'est tout 
a fait juste puisque ces deux OS 
sont 100% compatibles avec les 
specifications ACPI. Profitons en 
pour signaler que, si vous pouvez 
regler I'ACPI dans votre BIOS, 
mieux vaut I'activer. 

Force ESCD update 


BIOS Settings" ou la page 
•PnP/PCI Configurations''. 

IDE Acess Mode (CHS / 
LBA / Large / Other) 

Le mode “CHS" est pour les vieux 
disques durs de moins de 512 Mo 
tends que "LBA" conceme les 
disques plus vdumineux (jus- 
qu'aux derniers 250 Go I). "Other" 
ou "Large" ne conceme que les 
vieux disques durs de plus de 8 
Go qui n'etaient pas encore com- 
patible “LBA”. Ce parametre est a 
regler pour chaque disque dur 
install^, dans I'onglet "Standard 
CMOS Features" le plus souvent. 


Force a rafrafchir les informa- 
tions concernant le materiel 
installe (emplacements, adressa- 
ge, quantity au prochain ou a 
chaque demarrage selon votre 
carte mdre. II peut etre utile de 
I'activer avant de teinstaller votre 
systeme d'exploitation pour Stre 
sur que tout le materiel sera bien 
detecte, surtout si vous venez 
d'effectuer des changements 
materiel s dans votre PC. Vous 
trouverez ce parametre gertera- 
lement dans I'onglet “Various 


USB Legacy / BIOS 
USB Keyboard / USB 
Keyboard Support 
(enable / disable) 


Cette option permet d'utiliser un 
clavier USB dans un environne- 
ment qui ne gere pas cette 
connectique comme MS-DOS 
ou Windows 3.x. II n'est done 
pas necessaire de I'activer sauf 
si vous deviez mettre a jour votre 
BIOS en utilisant un clavier USB 
et une disquette de boot DOS. 
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TEM 

QUE PEUT 
VOTRE PC ? 


Le reProidissemenc, encore eC toujours lui. En ePPeC, s'il esc bien 
un sujeC a la mode, c'esC celui-la. La Paube d qui? Aux 
composanCs degageanb Coujours plus de chaleun.. Si Ton se meC 
a suivre les conseils des Pabricanbs eC de leur service 
markecing, on peuC vice se recrouver avec un regimenC de 
vencilaceurs eC auCres dissipaceurs. On en arriveraic presque a 
oublier que le buC du reProidissemenC n'esC pas d'obcenir la 
Cemperacure la plus basse possible mais bien d'eviber que les 
composancs ne parcenc en Pumee... Alors quelles cemperacures 
pour quels composancs? Reponse dans ce dossier ! 


0 6cemment, nous avons 
public un dossier consa- 
cre a tous les moyens, ou 
presque, de refroidir les com- 
posants d’un PC. Processeur, 
carte graphlque, dlsques dur, 
mdmoire, chipset, etc. tout 
cela a ete passe au crible. 
Suite a cet article, vous a vez 
pu constater qu'en refroidis- 
sant chaque composant qui 
peut I'etre, on peut tres rapide- 
ment exploser son budget et 
accessoirement ses oreilles si 
les solutions retenues sont 
bruyantes. Fort logiquement, 


vous vous demandez alors si 
tout ce refroidissement est 
absolument necessaire. Pour 
vous aider h y voir plus dair, 
nous vous proposons de pas- 
ser en revue les temperatures 
acceptables et maximales par 
les principaux composants 
d'un PC susceptibles d'etre 
refroidis. Veuillez noter d'em- 
blee que les valeurs que vous 
allez decouvrir dans ce dossier 
peuvent varier en fonction du 
materiel exact dont vous dispo- 
sez et aussi de la fagon dont 
sont relevees les temperatures. 


Pr£alable : 
comment 
mesurer les 
temperatures ? 

Le moyen le plus simple et le 
plus direct de connaitre les tem- 
peratures principales de votne 
configuration est de se rend re 
dans le bios dans la section 
souvent appelee “Hardware 
Monitor”. Vous pourrez y lire la 
temperature du processeur, de 
la carte mdre (sonde places a 
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Monitor Summary 


HmbtSST MC/wr » 

0 CPU Fan MU or: 

0P»«rr* ISO OK 

BCInttPin 58 OK 

M* OK 

0.1J/ 3.2* OK 

0VC». 1.W OK 


mdme la carte mere qui donne 
une idee de la temperature 
ambiante regnant dans le boi- 
tier) et parfois du chipset, ce qui 
est plus rare. 

Le probleme avec les valeurs 
du bios, c'est qu'elles sont 
mesurees lorsque le systeme 
est au repos. Pour juger des 
temperatures de vos compo- 
sants en pleine charge, il faut 
les mesurer sous Windows. 
Plusieurs logiciels capables de 
le faire existent et sont parfois 
fournis par le fabricant, a I'ins- 
tar d'Asus avec PCProbe. Le 
logiciel tiers le plus inters ssant 
dans ce domains est 
MotherBoard Monitor, plus 
connu sous I'acronyme MBM5. 

Ces logiciels ne vous permet- 
tent cependant que de mesurer 
les temperatures du proces- 
ses, du boitier et eventuelle- 
ment du chipset. Pour le disque 
dur, il faudra utiliser des logi- 
ciels comme HDDTemperature 
ou encore Speedfan. En ce qui 
concerns les cartes gra- 
phiques. rares sont les logiciels 
et les cartes qui permettent de 
connaitre la temperature du 


processeur graphique. Nous 
savons qu'Asus rend cette 
mesure possible sur certains de 
ses produits mais cette fbnc- 
tionnalite reste assez rare. 


Vous pouvez alors op ter pour 
une solution plus "manuelle» qui 
consiste a placer des sondes de 
temperatures sur vos compo- 
sants. La sonde la plus populai- 
re dans ce domains est la sonde 
de maique Senfu. II exists aussi 
des produits s’inserant dans une 
baie 5 pouces 1/4 et qui dispo- 
sent de plusieurs sondes de 
temperature k placer libre merit 
dans le boitier. C'est par exam- 
ple le cas du Super Panel de 
W-Force. Ces sondes sont 
idealement k fixer au 
niveau du disque dur et de 
la carte graphique. Pour le pro- 
cesseur, c'est mol ns interessant 
etant dome que les CPU 
modernes sont tous dotes de 
sondes internes de temperature 
ou qu'fi d6faut les cartes mpres 
disposent d'une sonde de tem- 
perature position nees juste sous 
le socket. 

Si votre disque dur n'est pas 
dote de la technologic 
S.MAR.T., la sonde peut egale- 


ment s’averer utile. L’endroit 
ideal pour la placer est sous le 
disque sur une puce. 

Pour la carte graphique. nous 
ne vous recommandons pas de 
demonter son systems de 
refroidissement et d’intercaler la 
sonde entre le processeur gra- 
phique et le radiateur. II vaudra 
mieux la placer sous la carte au 
niveau de la puce graphique. 

Pour une sonde libre supposes 
mesurer la chaleur regnant dans 
le boitier, evitez de positionner 
la sonde a un endroit ou elle 
serait sous I'influence du flux 
d'air d’un ventilateur. En gene- 
ral, il vaudra mieux la placer 
vers le haut du boitier, k droite 
de I'alimentation. La chaleur 
montant dans le boitier, c'est a 
cet endroit l& que les mesures 
seront les plus probantes. 

Vous pouvez egalement multi- 
plier les sondes dans votre 
configuration en les p la? ant 
au niveau du chipset de 
la carte ntere, 
barrettes 


memoirs, sur I’alimentation, 
dans I'alimentation, etc. Reste 
& voir I'interSt de tout cela, c'est 
ce que nous vous proposons 
de d£velopper dans ce dossier. 

Le processeur 


Element central de votre confi- 
guration, le processeur chauffe 
enormement et surtout chauffe 
de plus en plus. Cela ne risque 
pas de s'arranger dans le futur 
etant donn6 que le nouveau 
processeur Intel Pentium 4 
'Prescott' degagerait plus de 
100W centre 75-85W pour les 
demiers processeurs. 

Parmi tous les 6tements de 
votre configuration, s'il y en a 
d'ailleurs un dont il faut sur- 


bien le processeur. En effet si 
ce dernier brule, il emmenera 
dans sa chute la carte mere et 
parfois plus si vous jouez de 
male ha nee. 

A ce niveau, AMD et Intel ne 
font pas jeu egal. En effet. 
les processeurs Intel sont 



INEVITABLEMENT D'UN 
DEGAGEMENT DE CHALEUR PLUS 
IMPORTANT 
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lire la sonde interne de tempera- 
ture du processeur, a 70°C il ne 
taut pas encore trop s'inquieter. 
II faut peut-etre se dire que 
votre solution de refroidisse- 
ment est loin d’etre id Sale mais 
votre processeur ne va pas 
mourir pour autant. Par contre, 
si vous mesurez la temperature 
via la sonde externe de la carte 
mere situSe sous le socket, & 
70°C, il convient de s’interroger. 
En effet cela signifie que si ce 
sont 70°C qul sont relevSs sous 
le processeur, au sein du pro- 
cesseur, c'est une temperature 
plus elevee qui y regne. 

Certains s'Stonneront de lire 
de telles valeurs mais des tests 
pousses que nous avons 
effectuSs sur un Pentium 4 
3.06 GHz ont dSmontrS qu'S 
70°C et en pleine charge, le 
systeme reste stable et utilisa- 
ble sans probISmes. Ce n'est 
que lorsque nous avons atteint 
une temperature de 74°C que 
le processeur s'est autoregule 
afin de ne pas s'endommager. 

Maintenant, il est vrai aussi qu'il 
vaut mieux rester dans des iriter- 
valles de temperature inferieurs. 

En general, on recommande de 
rester entre 45°C en usage nor- 
mal et 60-65°C en usage intensif. 
Si votre systeme de refroidisse- 
ment vous permet de rester dans 
de telles valeurs, vous n'avez pas 
a vous inquieter. En effet, avant 
de considerer un changemerrt du 
systeme de refroidissement de 
votre processeur, n'oubliez pas 
que I'objectif n’est pas d'obtenir 
la temperature la plus basse pos- 
sible mais simplement de mair>- 
tenir les composants dans un 
intervalle raisonnable n'entrai- 
nant pas de dysfonctionnements 
de votre PC ou de dom mages a 
votre materiel. 


munis d'un systeme de protec- 
tion qui va regular leur activity 
par une diminution de leur fre- 
quence de fonctionnement afin 
de faire baisser la temperature. 
Par contre les AMD sont 
depourvus de cette protection 
et en cas de surchauffe, ils bru- 
leront purement et simplement. 

Par contre, il existe des cartes 
meres munies de protection en 
cas de surchauffe excessive. 
Nous avons vecu le cas avec 
un ventirad defectueux qui une 
fois place n'etablissait aucun 
contact avec le processeur. II 
en a resulte un arret de notre 
carte mere As us. Nous avons 
r6ussi malgre tout k rentrer 
dans le bios pour constater que 
la carte m6re s’est yteinte des 
que la temperature du proces- 
seur a depasse les 72°C. 

La temperature maximale que 
peut atteindre un processeur 
varie entre 85 et 1 00°C selon les 
modeles. En pratique, il est 
conseille de ne pas depasser 
70°C. Cedes, il s'agit d'une 
valeur elevee mais k relativiser 
aussi selon la fagon dorit cette 
temperature est mesuree. Si 
votre carte mere est capable de 


Afin de verifier par vous-meme 
I'efficacity du refroidissement de 
votre processeur, vous pouvez 
utiliser des logiciels comme 
CPUBum ou Prime95 qui sollici- 
tent et font chauffer tres forte- 
ment le processeur. La tempera- 
ture que vous constaterez pour- 
ra &tre consid6r6e comme la 
temperature la plus elevee que 
n'atteindra jamais votre proces- 
seur etant donne qu'il sera solli- 
cite a 100%. 

Petite remarque pour les utilisa- 
teurs de processeurs Intel 
Pentium 4 dote de la technolo- 
gie Hyper-Threading : le fait de 
lancer une seule application 
comme CPUBurn ou Prime95 
n'utilisera le processeur qu'd 
50% ytant donne la presence de 
deux CPU virtuels. Pour tester a 
100% un P4 HT, il suffit de lan- 
cer en simultane CPUbum et 
Prime95. 


Le disque dur 

Avec I'arrivde des disques durs 
tournant k 7200 tours/minute, 
la temperature de fonctionne- 
ment de ces derniers a com- 
mencer a preoccuper les utili- 
sateurs que nous sommes. De 
nos jours, il devient d'ailleurs 
difficile de ne pas envisager de 
refroidir ce pr6cieux outil de 
stockage. 

Contrairement au processeur, la 
mort d'un disque dur ne provo- 
quera pas la mort d'autres 
composants, sauf cas excep- 
tionnels. Par contre, et c'est 
souvent bien plus grave, vous 
risquez de perdre I' integrality 
des donnees qui y sont stoc- 
kees. Si vous ne disposez pas 
de sauvegardes dignes de ce 
nom, ce sont parfois des 
annees de travail qui peuvent 
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qu’un disque dur 
ventile peut tomber en 
panne, en le maintenant au 
vous diminuez les 
de defaillance. En 
inutile de rappeier 
est une 
des compo- 
ants 6lectroniques. 
Cette derniere peut 
dans le cas des 
disques durs 
des 

deformations 


C'est pour cette raison que les 
fabricants recommandent de ne 
pas depasser une temperature 
en fonctionnement de 55C, 
voire 60C dans certains cas. 
D'une fapn generale, il vaut 
mieux raster en de£ des 45C 
en usage normal. Pour y parve- 
nir, le simple fait de mettre un 
ventilateur en face du disque 
dur aura pour effet de le main- 


lement des racks, parfois avec 
alarme, se chargeant de tenir le 
disque au frais. 


Certaines personnes activent sur 
leur configuration la fonction de 
mise en veille du disque dur s'il 
n'est pas utilise. Cette fonction 
est fort utile si vous laissez le PC 
all ume 24hf24 avec de longues 
periodes d'inactivlte mais peut 
par centre etre dommageable si 
les periodes de mise en veille 
sont sou vent interrompues par 
de frequentes periodes d'activi- 
te. Les variations de temperature 
qui en results peuvent en effet 
etre dommageables pour votre 




Pour ceux qui souhaitent tester 
I'efficacite du refroidissement 
de leur disque dur, la premiere 
etape est d'utiliser un logiciel 
capable de lire la temperature 
du disque. Comme deja evo- 
que. Speedfan ou HDD 
Temperature feront ('affaire. 
Ensuite, lancez une defragmen- 
tation de disque ou une com- 
pression de nombreux fichiers. 
Lors de tel les operations, le 
disque est fortement sollicite et 
atteindra des temperatures 
importantes. Si vous restez 
sous le seuil de 45C lors de 
ces tests, votre disque dur est 
correctement refroidi. 

La carte 
graphique 

Les recentes cartes graphiques 
chauffent de plus en plus. Alors 
qu'une ATI Radeon 7000 VE 
encore disponible II n'y a pas si 
longtemps que cela, etait dotee 
d'un simple dissipateur passif. 


publie sur leur site Internet 
repondait a une question fre- 
quemment posee par des utili- 
sateurs a propos de la carte 
graphique V7100 a base du jeu 
de puces Nvidia MX200. La 
question concernait I'etonne- 


ventilateur pour refroidir le core 
graphique. Ce a quoi Asus 
repondait que la temperature 
maximale support6e par ce 
processeur graphique etait 


t6 de rester sous les 85C. II 
est vrai qu’un processeur gra- 
phique chauffe beaucoup 
comme nous I'avons constate 
lors de tests realises avec un 
dissipateur passif Zalman £ 
base de caloduc. Les tempera- 
tures relevees sous le GPU en 
usage normal £taient de I'ordre 
de 60-65C, ce qui signifie 
beaucoup plus au sein du pro- 
cesseur graphique. 


pouvant empieter sur un port 
PCI. La raison est bien evidem- 
ment la puissance toujours plus 
grande des processeurs gra- 
phiques material Is6e par un 
nombre croissant du nombre 
de transistors inclus dans ces 
demiers. 

Lors de nos recher- 


Nvidia recom- 
mande plu- 
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En I'absence de moyens pro- 
ban ts de mesurer la temperature 
du processeur de votre carte, le 
seul moyen de savoir s'il y a sur- 
chauffe reste I'observation. Si 
vous constatez I’apparition £ l'6- 
cran d'artefacts et autres bugs 
graphiques, il se peut que la rai- 
son so It une surchauffe de votre 
carte graphique. Bien evidem- 
ment en cas de chaleur excessi- 
ve, la carte pourra etre endom- 
magee. Soyez done tr£s prudents 
lors d'overclockings car vous 
pourriez le regretter amerement. 

Pour faite atteindre a votre carte 
graphique des temperatures 
elevees, H vous suffit d’executer 
des benchmarks 3D. Le plus 
connu reste sans conteste 
3 DM ark de l'£diteur FutureMark. 
Placez une sonde de temperatu- 
re au dos de la carte sous le pro- 
cesseur graphique, lancez 


3DMark et laissez-le toumer en 
boucle durant une heure. Vous 
constaterez alors rapidement 
qu'une carte graphique chauffe 
vraiment beaucoup. Si vous 
n'observez pas de bugs gra- 
phiques durant ce test vous 
pouvez alors considerer que 
votre carte dispose d’un syste- 
me de refroidissement suffisant. 

Temperature du 
boitier 

La tern perature d u boitier en soi 
n'est pas aussi cruciate que 
celle des composants pris indi- 
viduellement. Cepe nd ant celle- 
ci interagit avec la temperature 
des elements qu'il renferme. 
Sans ventilation, la temperature 
du boitier va rapidement aug- 
menter pour encore ajouter de 
la chaleur a dissiper aux syste- 


mes de refroidissement. 

Meme s'il n'existe pas de lois 
exactes ni de fa bri cants com- 
muniquant une temperature a 
ne pas depasser £ I'interieur du 
boitier, on considere g£n£rale- 
ment qu'il taut ne pas alien au 
dela d'une temperature de 
40°C. Certains estiment egale- 
ment qu'il ne taut pas que la 
temperature interne soit supe- 
rieuie de 10° £ la temperature 
ambiante de la pi£ce. 

Ce qui est certain par centre, 
e'est qu'il est indispensable de 
ventiler un minimum son boitier. 
Un boitier bien ventite evitera 
dans bien des cas que les autres 
composants atteignent leurs 
temperatures maximates. En 
g6n6ral, on recommandede pla- 
cer un ventilateur en aspiration 
et un ventilateur en extraction. 
Cependant, il se peut q'un seul 


gros ventilateur en extraction 
suffise £ refroidirl' ensemble. 

Le test ultimo pour verifier la 
capacity de votre PC £ ne pas 
atteindre des sommets de tem- 
peratures sera de lancer simulta- 
n£ment tous les tests que nous 
avons evoque dans cet article. 
Pour ceux qui n’ont pas suivi, 
cela consists £ execute r 
CPUBum et/ou Prime95 pour 
solllciter le processeur, une gros- 
se compression de fichiers ou 
une defragmentation pour faire 
chauffer le disque dur et 3 DM ark 
ou tout autre benchmark gra- 
phique. Avec un tel test, la tem- 
perature du boitier risque egale- 
ment de grimper. 
Accessoirement, ce protocols de 
test va aussi permettre de tester 
la stability de votre configuration. 

Conclusion 

Avec ce dossier, nous voulions 
vous informer des temperatures 
maximales que ne dorvent pas 
depasser les composants princi- 
paux de votre configuration. 
L'objectif etait surtout de vous 
d£montrer qu’il ne faut pas en 
permanence courir apres le refioi- 
dissement dernier cri qui vous 
fera gagner un ou deux degres. 
Le principal est surtout de rester 
dans des intervaltes raisonnables 
ne mettant pas en danger les ele- 
ments de votre configuration et 
aussi ne provoquant pas d'insta- 
bilite ou de bugs. 

Ce n’est que si vous constatez 
des temperatures anormales ou 
des bugs que vous pourrez 
commencer £ envisager I'achat 
d'un meilleur systems de refroi- 
dissement. A moins que vous 
ne souhaKiez reduire les nui- 
sances sonores mais la, e'est 
un autre d£bat... 
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> ■ , 1997, ^DVANCE equips sf s bottlers dun bloc d'alimentotion thermoregule: 

Aujourd'hui. nous ^pmnies heureux de voir ce concept se generalised y 

, 1999', ADVANCE irrtroduit une dose de silence avec son fameux 747XL a 28,6dB;' 

Aujourd'hui, nous sommes heureux de voi/le silence gagner du terrain. 

Aujourd'hui, ADVANCE presente 3 boTtiers avec afficheur 1.CD retro-eclaire;- 
Demain, nous serons heureux de voir les autres nous emb&Tter le pas^ 

ADVANCE^ Toia-jpm* lA- *v P A (Xv 



Super tour LCD 
• Alimentation ATX 400W 
2xUSB, 2xAudio, 1xhfltj394 
4x5"25+5x3"5(4 internes) 








processeur. Chez Microsoft, les 
systemes cr66s pour ie grand 
public n'ont jamais supporte le 
SMP. Ainsi, vous pouvez d’em- 
bler supprimer Windows 95, 
98, ME mais aussi le recent XP 
Home Edition ! Si vous installez 
I’un de ces systemes sur une 
machine dual-cpu, vous n’utili- 
serez que le premier proces- 
seur. Dommage non ? En 
revanche, les OS congus pour 
le marche professionnel sont 


2 CPU = 2x plus 
rapide ? 

Non ! Jamais un PC avec deux 
processetrs n’ra deux fois plus 
que sll n'en avaitqu'un seul. Rre, 
la majorite des applications n’iront 
pas plus vie du tout en ajoutant in 
second processeur. 

Generalement. les logiciels sont 
congus pourfonctionner en mono- 
thread, c'est-a-dire une tache a la 
fois. Un "thread" ne pouvant pas 
etre reparti sur plusieurs proces- 
seurs, vous n'avez a priori pas d'in- 
teret a acheter un ordinateur bi- 
pro. A I’inverse, i exists quelques 
programmes mdti-thread qui tirent 
parti d'un PC avec plusieurs pro- 
cesseurs. C’est par example le cas 
de Photoshop, le ttefebre logidel 
de retouche photo, mais il n’est 
pas le seul La majorite des appl- 
catkms de creation 3D, certahs 
encodeurs video (de DivX ou autre) 
et cfautres rares softs sont multi- 
thread. Mais rrteme en utilisant de 
teis logiciels, n’esprirez pas dou- 
bler la vitesse de calcul avec in 
micro Li -processeur. Les meilleurs 
gaits se slient en general aux 
alentours de 50%, mais nous 
revend'ons plus en detai sur les 
resultats dans les pages qui sui- 
vent Ne desesperez pas trap vite, 
car le bi-cpu peut tout de mOme 


s’averer interessant avec les logi- 
ciels mono-thread. En effet, meme 
si vous n'observerez pas de gain 
de temps pour ces programmes, 
rien ne vole empeche cfen lancer 
deux en meme temps en repartis- 
sant la charge sur chacun des 
deux cpu I La encore le gain ne 
sera certahement pas de 100%, 
mais vous irez tout de m&ne bien 
plus vite qu'en les langant fun 
apres I'autre sur un PC "classique" 
avec un seul processeur. Par 
example, vous pouvez lancer la 
decompression Winrar d’un fbhier 
de 4 Go et jouer sans sentir de 
ralentissement Vous pouvez ega- 
lemerrt lancer la compression d'un 
DivX et contituer d’utileer le PC 
sans etre trap ralenti pendant les 
quelques heures necessaires a 
I'encodage. Concretement, si vous 
pensez bi-processeur, pensez 
alors a tous ces petits gains et non 
a un doublage reel de puissance 

Quel OS pour le 
bi-cpu ? 

Meme si ce n’est plus un proble- 
ms aujourd'hui, il faut savoir 
que seul un systems d’exptoi- 
tation compatible SMP 
(Symmetric Multiprocessing) 
peut exploiter un ordinateur bi- 


tout k fait compatible SMP. Ce 
fut le cas de Windows NT4 suivi 
de Windows 2000 Pro et nous 
avons a present Windows XP 
Pro. Mais si Microsoft n’offre 
pas la possibility a tout le 
monde de passer en bi-proces- 
seur, ce n’est pas le cas des 
systemes Unix (Linux compris) 
et memes les anciens BeOS et 
OS/2 Warp qui savent tirer 
parti, souvent tres efficace- 
ment, de plusieurs proces- 

Combien 9 a 
coute 

Si le bi-processeur vous interes- 
se, sachez qu'il a un cout ! 
Premierement, vous devez 
compter I'achat de deux pro- 
cesseurs et n’allez pas imaginer 
qu'un revendeur vous fera le 
moindre prix parce que vous en 
prenez deux I De plus, sauf 
"bidouille". les processeurs 
compatibles bi-cpu sont sou- 
vent plus chers. Chez AMD, ce 
sont les Athlon MP. Ces demiers 
sont vendus environ 30% de 
plus que leurs homologues 
Athlon XP. Enfin, les cartes 
meres bi-pro sont toujours plus 
cheres. Certaines s’affichent 


Est-ce done 
interessant ? 

Oui et non... a cette question, 
seul vous pouvez repondre ! Et 
c’est I 'utilisation que vous fai- 
tes de votre PC qui vous y aide- 
rs. Comme nous le verrons plus 
en detail avec les tesultats des 
pages qui suivent, le bi-proces- 
seur semble interessant pour 
les aficionados de conception 
3D (Maya, Softimage, 3D 
Studio Max, Lightwave...) ainsi 
que pour les amateurs de 
retouche photo ou de montage 
video (Photoshop, Premiere, 
FlaskMPEG...). 

Cela peut etre 6galement un 
plus pour les utilisateurs 
intensifs du multitache dont je 
fait parti, qui n’hesitent pas a 
graver un disque tout en 
decompressant un fichier .rar 
sans oublier d'ecouter un 
MP3 et de surfer sur Internet. 
Mais avec une frequence ele- 
vee, tout ceci est deja faisable 
sur un PC mono- processeur. 
Les joueurs quant a eux ne 
tireront aucun benefice du bi- 
processeur, m§me si de rares 
titres comme Quake III Arena 
sont soit disant congus pour 
fonctionner en SMP. La suite, 
en chiffres. 
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Configuration 
de test 


A vral dire, seuls deux modules 
de cartes meres bi-processeur 
pour AMD sont vendus cou- 
ram merit en France. La pre- 
miere est chere et ne se trou- 
ve pas si facilement, il s'agit 
de la Tyan Tiger MPX. La 
seconds est plus 
abordable et 

n i b I e 


revendeurs, 
:'est la MSI 
K7D Master. 
Nous avons 
realises nos 
ests avec cette 
derniere. Basee 
sur le jeu de com- 
posants AMD 760 
MPX (762 + 768), elle 
iupporte les proces- 
urs cadences a 100 
133 MHz de bus. Du 
c6t6 des processeurs, 
nous avons utilise deux Athlon 
MP 2400+ ainsi qu'un Athlon 
XP 2600+ (T-Bred) et un 
Athlon XP 2500+ (Barton) pour 
verifier la compatibility de la 
carte avec ces processeurs. 
Du c6t6 de la memoire, MSI 
precise que seuls deux slots 


cartes meres qui a limite leur 
progression. Peu a peu, les 
Athlon MP ont6volu6, pour suiv- 
re le chemin des Athlon "nor- 
maux". Nous avons done eu des 
modeles bases sur le core 




DOR sur quatre sont utilisa- 
bles avec des barrettes de 
memoire qui ne sont pas 
"registred". Et comme toutes 
les barrettes d'entree de 
gamme sont justement 
"unbuffered", vous ne pourrez 
sans doute pas utiliser les 
quatre slots. Etrangement, 
nos superbes barrettes 
Corsair Twinx PC3200 n'ont 
pas ete reconnues sur cette 
carte tandis que des barrettes 
PC2700 "no name“ont parfai- 
tement fonctionnees. Une 
carte graphique GeForce4 
Ti4600 a pris place dans le 
port AGP pour tester des jeux. 
Ajoutons a cela un dlsque dur 
Seagate ATA IV, une alimenta- 
tion electrique Enermax 430W 
le tout sous Windows XP Pro 
SP1 et nous voila en presence 
d'une machine de test capable 
de simuler 1% besoins d'une 
majority d’utilisateurs. Puisque 
ce dossier cherche a montrer 
s'il y a un interet ou non k pas- 
ser en bi-processeur pour des 
particuliers, le plus souvent 
avides de multimedia et de 
jeux, nous n’avons pas realise 

des fins plus specifiques par 
ses aficionados bien que ce 
dernier soit tout a fait capable 
d'exploiter deux CPU. 


Resultats 

De nombreux tests ont ete 
effectues pour comparer le 
fbnctionnement en mono et en 
bi-processeur. Comme vous 
allez pouvoir vous en rendre 
compte, les ecarts dans les 
resultats sont rarement impor- 
tants. Mais treve de bavardage 
et place aux chiffres. Notons 
pour commencer que tous les 
tests d'applications mono- 
thread comme les jeux (le 
mode SMP de Quake III Arena 
pose probleme sous XP), les 
benchmarks de jeux du type 
3DMark ou une majorite d 'ap- 
plications d'encodage audio et 
video obtiennent exactement 
les memes resultats que vous 
ay ez un ou deux processeurs. 
Cela confirme ce que nous dis- 
ions en introduction. Les gains 
commencent a apparartre soit 
en utilisation multiteche soute- 
nue, soit avec des programmes 
multi-thread. Par exemple, si 
vous choisissez de d6com- 
presser deux fichiers .rar en 
me me temps, la duree totale 
de la decompression est plus 
longue que de les decompres- 

mono-processeur. En revan- 
che, si vous lancez les deux en 
me me temps sur un PC bi-cpu, 


le resultat s'avere bien plus 
rapide. Pour decompresser 
deux fichiers rar de 650 Mo, le 
PC mono processeur a mis un 
total de 90 s en les langant I'un 
apres I 'autre et 110 s en les 
langant en simultane. Le PC bi- 
processeur a 6galement mis 90 
s en les langant a tour de role, 

tane. Dans le meme esprit, 
alors que Quake III Arena affi- 
chait flerement 139 fps en 
1600x1200, il restait jouable a 
128 fps alors que le PC 
dycompressait un fichier de 
650 Mo en mSme temps. En 
enlevant I'un des deux proces- 
seurs, le framerate de Quake 
chute a 84 frames par secon- 
des si vous decompressez en 
arriere plan. Nous avons egale- 
ment reussl a encoder un film 
en DivX (sur un seul des deux 
processeurs) sans sentir de 
veritables ralentissements du 
systeme. II va de soit que notre 
disque d ur rapide et 51 2 Mo de 
memoire aident beaucoup car 
quelque soit le nombre de pro- 
cesseur, si une application 
venait a utiliser I' integrality de 
la memoire vive ou s'accaparer 
les performances du disque 
dur, il ne vous resterait plus 
qu'a attendre sans pouvoir 
profiter du multi-processeur. 
Apres les tests multitaches, 
nous nous sommes attaques 
aux benchmarks d'applications 




Les Athlon 
MP en vente | 

(prix en 
version boite) 


> Athlon MP 
2000 + : 
environ 150 € 

> Athlon MP 
2200 + : 
environ 160 € 

> Athlon MP 
2400+ : 
environ 180 € 

> Athlon MP 
2600+ : 
environ 240 € 

> Athlon MP 
2800+ : 
environ 300 € 
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dossier 



CMOS Setup Utility - Copyright (C 
Frequency/Vo ltai 


Cartes meres 
bi-processeur 
pour AMD 

- MSI K7D 
Master : environ 
220 € 
- iyan Tiger 
MPX (S2466) : 
environ 360 € 


Auto Detect Dlltl/PCI Clk 

[Enabled! 

Spread Spectrua Modulated [Enabled! 

CPU Host/PCI Clock 

[140/35Mhz] 

CPU Ratio 

[Auto! 

CPU VID/Ucore (U) 

[Auto] 


multi-thread. C’est ici que le bi- 
processeur apporte le plus. 
Sous Photoshop 7, nous avons 
lances plusieurs filtres plutot 
gourmands sur une grosse 
image BMP de 150,1 Mo 
(poids Photoshop, 200 Mo sur 
le disque dur). Les gains ont 
varies de 5 i pres de 40% 
entre mono et bi-cpu ! Alors 
qu'il fallait 32 secondes pour 
appliquer un flou gaussien sur 


diminue jusqu’a 21 secondes. 
Tout aussi spectaculaire, les 
temps de rendus sous 3D 
Studio Max R3 baissent de 
35% avec I’aide d'un second 
chip. Dans le mSme esprit, 
nous avons enregistre un gain 
de temps de 20% pour enco- 
der un film en DivX sous 
FlaskMPEG. De cinq heures 
d'encodage, le temps est 
passe k quatre heures avec le 


bi-processeur. Des resultats 
simDaires sont obtenus avec 
Sound Forge, le seul logiciel 
d 'edit bn de son qui soit opti- 
mise pour le multi-thread. 

Bi-Athlon XP ? 

Comme vous avez pu le cons- 
tater, les gains offerts par une 
configuration bi-processeur ne 
sont pas extraordinaires. En 
considerant le prix d'achat 
d’une telle plate-forme, deux 
processeurs Athlon MP avec 
une carte mdre bi-cpu, vous 
aurez vite fait de passer votre 
chemin. Comme vous allez le 
voir, le solution Hyper 
Threading d'lntel semble etre 
finalement un bon compromis 


1984-2001, Award Softwai 
0Z 11 :47 :ZZ 

AHD Athlon(tn) HP 2600+ 
524288K OK 


Mais saviez-vous que Ton pou- 
vait aussi faire du dual avec des 
processeurs aussi peu onereux 
que les Athlon XP ? Et oui, aussi 
simple que de ddbloquer le mul- 
tiplicateur des anciens Athlon et 
Athlon XP, les fbnctionnaJites 
SMP de I’Athlon XP sont facile- 
ment activables ! En fait, tres 
peu de choses differencient un 
Athlon XP d'un Athlon MP. 
Technologiquement parlant, il 
s'agit des mSmes puces, mais 
AMD k pratiquer des tests sup- 
plementaires sur les versions 
MP, certifiant ainsi leur bon fonc- 
tionnement en mode bi-proces- 
seur. Du coup, les Athlon MP 
sont vendus plus cher. Pour 
"debrider" un Athlon XP, il suffit 
de reorder le dernier pont, 
coupe sur les Athlon XP, du 



groupe L5. C'est la meme pro- 
cedure que pour le muitiplica- 
teur. Vous devrez done relier les 
deux points avec une encre 
conductrice specials ou un sim- 
ple crayon k papier gras. Au 
demarrage, le BIOS de la carte 
mere reconnait I'Athlon XP 
comme un veritable Athlon MP, 
le tour est joue ! Cette astuce 
fonctionne pour tous les Athlon 
XP, qu'ils soient de core 
Palomino, T-Bred ou Barton. La 
bonne affaire du moment 
consists k acheter deux Barton 
2500+ pour moins de 100 € 
piece et de s’offrir une configu- 
ration bi-processeur tres perfor- 
mante pour un cout derisoire. 
C’est sans compter le potentiel 
d'overclocking tres eleve du 
Barton 2500+ mais les possibili- 
tes de reglages de la MSI K7D 
Master sont trop restreintes 
pour rdellement I'exploiter. 
Notez enfin que, si vous d6ci- 
diez d’installer deux Athlon XP 
Barton sur une carte bi-proces- 
seur, vous devrez egalement 
modifiez sa frequence de fonc- 
ttonnement. En effet. les proces- 
seurs Barton utilisent un bus 
d'origine de 166 MHz contns 
1 33 MHz pour les Athlon MP. Le 
chipset AMD 760 n'etant pas 
capable d'une telle prouesse, 
vous devrez configurer votre 
Athlon Barton en 133 MHz de 
bus avec un multiplicateur plus 
eleve. Si vous souhaitez un mul- 
tiplicateur superieur k x12.5 (le 
maximum de la MSI K7D 
Master), II suffit de relier les deux 
premiers ponts du groupe L3. 
Ainsi, les valeurs seront deca- 
lees, vous obtiendrez par exem- 
ple x14 en selectbnnant x7.5, 
x15 en selectionnant x8 et ainsi 
de suite. Ca y est, ga fonctionne 
! Relisez done ce passage deux 
ou trois fois etre certain d'avoir 
tout compris et vous verrez que 
vous pourrez vous offrir une 
belle machine bi-processeur k 
un prix defiant toute concurren- 
ce. Bien entendu, vous prenez le 
risque de perdre la garantie de 
votre processeur si un probleme 
survenait a la suite de telles 
manipulations et ces instruc- 
tions sont done reservees aux 
bricoleurs I 
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Comme AMD, Intel n’a jamais 


produit de processeur SMP pour 
le grand public. A vrai dire, I’utilisation par le passe du 
Celeron dans des machines bi-processeur n’etait pas 
vraiment souhaitee. Leur nouvelle arme s’appelle 
HyperThreading. 




f 



■ Depuis le Pentium pre- est veritablement devenu a la 
mier du nom, les proces- mode en 1999 avec le lance- 

seurs Intel sont compatibles ment de la carte mere BP6 

SMP. C’est a partir du Pentium II d'Abit. Pour la premiere fois, un 

que nous avons vu naitre les constructeur integrait en “stan- 
premieres cartes meres bi-pro- dard" la modification permet- 
cesseur a des prix abordable. tant de faire tourner deux 


Le Celeron quant a lui, destine 
au marche des machines d'en- 
tree de gam me. ne permet pas 



une utilisation multi-processeur. 
Cependant, des passionnes ont 
rapidement decouvert com- 
ment contoumer cette limitation 
en jouant sur le brochage des 
Celeron. Ainsi, il a ete possible 
de faire, contre la volonte 
d’lntel, les machines bi-cpu a 
bas prix, ressemblant aux sys- 
temes a base de Pentium II 
avec une simple difference de 
mdmoire cache. Le dual-cpu 


Celeron en SMP. Conscient de 
son erreur, Intel a bel et bien 
bloque I'utilisation multi-pro- 
cesseur sur ses Pentium III et 4, 
la reservant aux Pentium Xeon 
dquipant les serveurs et autres 
stations de travail. Peu d peu les 
utilisateurs ont done delaissd le 
bi-processeur, au profit de CPU 
plus puissants. Fin 2002, Intel 
revient en force avec une nou- 
velle technologie congue a la 
base pour les Pentium 4 Xeon 
et enfin disponible sur tous les 
Pentium 4 : HyperThreading. 


HyperThreading 

HyperThreading est la solution 
d’lntel pour faire du dual-cpu 
en utilisant un seul processeur. 
Bien que cela puisse paraitre 
impossible, le constructeur a 
innove en ajoutant une secon- 
de unite de traitement au 
Pentium 4 lui permettant de 
traiter plus d'un seul thread a la 
fois, comme un PC bi-cpu. 
Cependant, la comparaison 
s'arrete Id car les diffdrents 
thread qui seront effectues par 
le Pentium 4 partageront la 
meme memoirs cache ainsi que 
le meme bus pour transferer les 
donnees vers le chipset, redui- 
sant fortement la bande pas- 
sante par rapport a deux soc- 
kets bien separes. Ce precede 
semble done allechant dans le 
principe, mais attendons de 
voir ce qu’il donne dans la pra- 
tique. Hyper Threading a ete 
introduit sur le marche avec le 
Pentium 3.06 en Novembre 
2002, mais s’est progressive- 
ment etendu au reste de la 
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Threading Technology Enabled) 


gamme puisque tous les 
nouveaux Pentium 4 "C" 
(FSB 800, 2.4C, 2.6C, 2.8C, 
3.0C et 3.2C) en beneficient. 
Pour I'utiliser, i! suffit de pos- 


chipset et i 
bles. Officiellement, c’est 
l'©45PE qui fut le premier a 
permettre son utilisation, ceci 
etant la seule difference avec 
l'i845E. Dans la pratique, la 
majorite des constructeurs de 
cartes meres ontsorti un BIOS 
permettant d'activer Hyper 
Threading sur leur carte i845E. 
Depuis, les nouveaux chipset 
©65 et ©75 sont bien sur 
compatibles, ainsi que les SiS 
645DX, 648, 648FX, 655 et le 
nouveau VIA PT800. 

L' HyperThreading est d’autre 


Windows XP Home Edition, 
bien que ce sysfeme cfexptoi- 
tation ne soit pas capable de 
faire tourner un PC dual-cpu. 



Les tests 

Bien qu'il ne s’agisse pas 
exactement de bi-processeur, 
nous avons teste un Pentium 

4 HT (HyperThreading) 3.0 
GHz de la meme maniere 
que les Athlon MR Notons au 
passage qu'au demarrage du 
PC, le BIOS indique 
"Pentium 4 with Hyper 
Threading, 2 CPU(s)“ et il en 
va de meme sous Windows 
XP Pro odious voyons deux 
fenetres dans I'outil de 
mesure de la charge proces- 
ses. A commencer par 
Photoshop 7, le gain avec 
HyperThreading s'efeve entre 

5 et 20% au maximum. 
Premier constat, il y a bien un 
reel interet a utiliser cette 
technologie mais elle ne 
semble pas ap porter autant 
qu'un veritable ordinateur bi- 
processeur. La tendance se 
confirme sous 3D Studio 
MAX R5 otles gains passent 
de 35% sur bi-AMD & seule- 
ment 20% sur P4 HT. 
Concretement, le rendu de 
notre scene de test a mis 1 31 
secondes au I ieu de 1 62 sans 
HyperThreading. Les appli- 
cations d'encodage multime- 
dia ont fait encore moins bien 
avec des gains de I'ordre de 
10% (DivX ou MP3). Mais il 
ne faut pas oublier qu'lntel 
n'a jamais compare un P4 HT 
avec un sysfeme dual-cpu. 
La veritable force du P4 HT 
reside dans sa capacite a 
rester accessible meme en 
utilisant beaucoup le multita- 


che qui fonctionne si bien 
sous Windows XR Ainsi, les 
ameliorations relevees en 
langnt plusieurs decom- 
pressions en simultane sont 
presque aussi importantes 
avec HT que sur le PC bi- 
AMD. Les deux archives de 
650 Mo se sont decompres- 
sees en 81 secondes I'une 
apfes I'autre sans HT, et en 
seulement 66 secondes en 
meme temps avec HT soit 
pret de 20% de temps en 
moins. Comme sur un syste- 
ms bi-processeur, nous 
avons reussi a jouer a 
Midnight Club II, relativement 
gourmand en puissance pro- 
cesseur tout en gravant un 
CD sans avoir recours a la 
fonction burnproof. 

Au finale, I’HyperThreading 
est une bonne surprise. 
Ntegalant pas une solution 
bi-processeur, cette tech- 
nologie offre tout de meme 
des gains de temps appre- 
ciates, le tout gratuitement 
! Et oui, Intel a eu I'heureu- 
se idee d’implementer HT 
dans I’ensemble de sa 
gamme Pentium 4 sans 
faire payer de supplement. 
En considerant qu'une 
carte rrfere mono-proces- 
seur cofe toujours moins 
cher qu'une carte bi et qu'il 
existe des modules aux 
performances excellentes 
avec un bon potentiel d'o- 
verclocking, cette solution 
est certainement la meilleu- 
re aujourd’hui. 





Le bi-pnocesseur est-il 
interessant pour le 
particular ? 



■ Pour parler franche- 
ment, le bi-processeur 
n'a pas grand interet pour un 
particulien Seuls les utillsateurs 
duplications de creation 3D 
et d'imagerie (3D Studio, Maya, 
Photoshop...) ressentiront 
reellement I'apport du deuxie- 
me processeur. Dans ce cas 
veillez surtout a choisir deux 
processeurs de meme genera- 
tion, de meme frequence et si 
possible de meme numero de 
serie. Mais si vous ne bites 
quo jouer, travailler ou surfer 
sur Internet, restez done dans 
la configuration mono-proces- 


seur la plus classique. C'est la 
qu’intervient HyperThreading, 
offrant un bonus non negligea- 
ble aux acheteurs de Pentium 
4. Nous n’avons pas parle 
dans ce dossier des nouveaux 
processeurs 64 bits d'AMD, 
les Opteron. La gamme a ete 
creee pour le bi-epu. 
Seulement, I’impossibilite de 
trouver ces produits dans le 
commerce conjugue au prix 
exorbitant que nous avons pu 
relever sur Internet revele bien 
qu’il s'agit d’une gamme 
congue 4 destination des pro- 
fessionnels. Si vous etes mal- 


gre tout tente par le bi-proces- 


logiciel gratuit SMP Seesaw 
permettant facilement d'affec- 
ter un thread a tel ou tel pro- 
cesseur histoire de repartir les 
taches comme vous le desi- 
rez. Vous pouvez le telechar- 
ger d cette adresse 
www.mlin.net/SMPSeesaw.sht 
ml. Le tableau ci-dessous 
regroupe I’integralite de nos 
mesures et vous aidera a tran- 
cher en cas de doute. 



AMD Athlon 
2400+ 

2x AMD 

Athlon 2400+ 

Intel Pentium 4 
3.0C 

Intel Pentium 4 
3.0C avec HT 

3D Mark 2003 
(CPU Score) 

572 

573 

733 

732 

Unreal Tournament 

2003 (BotMatch) 

74.4 

74.6 

86.2 

85.7 

FaskMPEG 0.78 
(DivX 5) 

3420 secondes 

2734 secondes 

2422 secondes 

2175 secondes 

Lame 3.93 

412 secondes 

41 2 secondes 

332 secondes 

331 secondes 

Photoshop 7 

32 secondes 

21 secondes 

28 secondes 

26 secondes 

3D Studio Max R5 

212 secondes 

138 secondes 

1 62 secondes 

131 secondes 

WinRAR 3.20 
(decompression I'une 
apres I'autre de deux 
archives de 650 Mo) 

90 secondes 

90 secondes 

81 secondes 

81 secondes 

WinRAR 3.20 
(decompression 
simultanee de deux 
archives de 650 Mo) 

110 secondes 

77 secondes 

94 secondes 

66 secondes 

"Feeling a I'utilisation" 


Particulierement 
interessant pour 
la 3D et la vid6o. 
Concernant le 
multitache courant 
ressenti sous 
Windows, le gain 
ne semble pas 
superieur a 
I'HyperThreading, 
mais se ressent 
vis-e-vis d’un seul 
processeur. 


HT tr§s sensible des 
que Ton solicite le 
multitache. Plus 
interessant encore 
sur des frequences 
plus fables (2.4C). 
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S videoconference 

Chattez 


en Video ! 


Avec I'accnoissemenc napide des appaneils photos numeriques, 
la videoconPerence semble passee de mode. Pountant, les 
constnucteurs continuent de sontin de nouveaux pnoduits 
logiciels et mateniels. Le point sun revolution d’un usage tres 
apprecie d’lnternet. 

TcMBS : H. SCOW 



D urant des annees, tout 
le monde a rev6 de 
pouvoir communiquer 
de faQn vlsuelle avec leurs 
correspondents. Et pourtant, 
maintenant que les solutions 
technologiques sont la, beau- 
coup d'entre nous restent refr- 
cents a se lancer dans la 
videoconference. C'est pour- 
tant de plus en plus simple, et 
meme economique. 


Parfois 

complique 


Deux facteurs expliquent la 
progression restreinte de la 
videoconference. 
Premferement, les offres de 
connexion & Internet reelle- 
ment adapte a I 'usage du son 
et de la video ne sont apparues 
recemment Et il est vrai 
meme si des milliers de 
n’ont pas attendu 
pour converser a 
I 'aide d’une webcam sur 
le reseau des rdseau, il 
faut blen avouer que le 
cfebit permis par une 
connexion RTC (modem) clas- 
sique presente bien vite ses 
limitations. En effet, il n'est pas 
envisageable d'avoir une 
conversation video fluide avec 
un simple modem tandis que 
c'est deja difficile avec I’ADSL. 
Deuxfemement, la complexity 
d'utilisatlon de la videoconfe- 
rence dans certains cas peut 
freiner I'entrain de pas mal 
d'entre nous. Outre le choix 
d'un logiciel simple et efficace 
pour converser, II ne faut pas 
oublier les difficulty que Ton 
rencontre en souhaitant etablir 


une liaison audio et video 
lorsque Ton est situe derriere 
un firewall ou meme un simple 
routeur servant a partager la 
connexion Internet entre plu- 
sieurs ordinateurs. Nous 
essaierons de repond re a ses 
probfemes au travers des 
pages qui suivent 

Le materiel 

Blen que la quallte des web- 
cams semble en stand-by 
depuis quelques tempts, les 
prix continues de chuter et ne 
devrait plus representer un 
obstacle pour grand monde. 
Certains constructeurs ne ces- 
sent d’innover comme 
Logitech qui vient de sortir la 
premiere webcam sans fil, 
Creative qui propose un hybri- 
de webcam / appareil photo ou 
D-Link qui tente une percee 
vers la visioconference facile 
grace a un produit qui peut 
fonctionner sans ordinateurs. 
Nous verrons ce que valent 
toutes ces nouvea utes dans ce 
dossier, ainsi que les perfor- 
mances / pre stations offertes 
par les webcams plus clas- 
slques. 
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Apparu il y a quaere ans, MicrosoPe 
Messenger esc un logiciel de 
communication instantane tel qu’ICQ ou 
AOL Instant Messenger. La nouvelle 
version 6 propose des ameliorations en ce 
qui concerne I’audio et la video. 


J usqu'ici, pour etablir des 
videoconferences, nous 
avions le choix entre 
NetMeeting, Cu-SeeMe ainsi que 
quelques autres titres moins 
connus ou des applicatifs proprie- 
taires livres avec les webcams. 
Avec la sortie recente de Microsoft 
Messenger 6, la visioconference 
subit une vraie revolution tant la 
simplicife a prog res se I 

Installation 

Remplagnt avantageusement 
Messenger 5 installe en standard 
sous Windows XP, Messenger 6 
risque d'enerver plus d’une per- 
sonne au premier abord tant son 
integration a Windows se fait 
sentir. En effet, le logiciel d6mar- 
re automatiquement avec le sys- 


tems d'exploitation si vous ne 
dbcochez pas une petite case 
dans les proprfetes et la desin- 
stallation de ce petit logiciel lais- 
se toujours quelques traces ici et 
la, dans la base de registre 
notamment Ces "details" mis a 
part, Messenger 6 s' installe sans 
problems et n'occupe qu'un peu 
plus de 5 Mo sur le disque dur. 
Au premier dbmarrage, vous dev- 
rez creer un compte “Passeport” 
chez Microsoft en entrant votre 
adresse e-Mail. Vous n’etes heu- 
reusement pas obliges d’utiliser 
une adresse Hotmail pour le faire. 
Une fbis que le logiciel est lance 
et que votre session est ouverte, 
rendez-vous dans le menu 
"Outils* puis cliquez sur 
“Ajustement des parametres 
audio et vidbo". Un petit assis- 
tant vous aidera k verifier que 
votre materiel fonctionne correc- 
tement et k regler la sensibilite du 
microphone. II n’y a vraiment 
aucune difficulty Passons sur les 
fonctiomalites de communica- 
tion par texte ou d'echange de 
fichier, qui presentent des avan- 
tages et des inconvdnients par 
rapport k la concurrence, pour 
nous concentrer sur la partie 
videoconference. 

Video facile 

Pour lancer une videoconference 
avec I'un de vos contact sur 
Messenger, rien de plus simple I 


II vous suffit de double cliquer sur 
la personne de votre choix, et de 
selectionner le bouton "Video" 
dans la fenetre qui vient de s’ou- 
vrir. Votre ami(e) repit instanta- 
nement une proposition pour affi- 
cher votre image sur son PC. II 
doit a son tour cliquer sur 
"Video" pour que vous puissiez 
le(a) voir. Vous pouvez proceder 
exactement de la me me maniere 
pour le son en diquant sur le 
bouton "Audio". Vous conservez 
la fenetre de discutions par texte 
et vous apercevez les deux 
videos sur la droite, a la place 
des avatars. En cliquant sur la 
fleche orientee vers le bas de 
chaque bloc video, vous pouvez 
choisir la taille de I’image. 
Select ionnez “Grande" pour 
mieux voir. Simple non ? 

Limitations 

Messenger 6 n'est pas fait pour 
converser a plusieurs en simulta- 
ne. Le mieux que vous pourrez 
faire sera d'btablir des 
connexions video avec differents 
contacts, mais seule une conver- 
sation audio est possible. De 
plus, bien que Ton puisse 
envoyer sa video a plusieurs per- 
sonnes, il ne s'agit pas de video- 
conference de groupe ou tout le 
monde voit tout le monde. Si 
vous avez ce besoln, vous devrez 
utiliser des logiciels specialises 
dans la videoconference. 
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2. Configurer le 
reseau pour la 
videoconference 

N’avez-vous jamais peste en essayant d’eCablir une liaison audio 
eC/ou video avec un correspondent en vain ? Si votre installation 
reseau privee comporte un Pirewall et/ou un routeun ne 
cherchez plus. Voici quelques conseils pour s'en sortin 



domicile requiert ce genre d'ap- 
pareils pour que tout le monde 
puisse profiter d'lnternet. 
Malheureusement ces appareils, 
pour la plupart originaires du 
milieu professionnel, sont assez 
compliques a configurer et 
generent des perturbations sur le 
fonctionnement de certaines 
applications Internet dont la 
videoconference fait partie. Voici 
comment communiquer avec 
vos amis en toutes circon stan- 
ces, ou presque. 

Ouverture 
des ports 

Le protocole utilise sur Internet, 
TCP-IP, fbnetionne en utiiisant 
des ports. Chaque service utiii- 


sant Internet utilise un port par 
lequel il passe pour cotnmmi- 
quer avec le reste du monde. Par 
example, lorsque vous surfez 
depuis votre navigateur favori 
vous utlllsez en permanence le 
port 80, sans mSme le savoir. De 
m&ne, si vous telechargez un 
fichier sur un serveur FTP, vous 
avez de grandes chances de 
passer par le port 21 . Par defaut, 
tous les ports sont "ouverts", ce 
qui signifie que des individus mal 
intenttonnes peuvent tenter d'in- 
filtrer votre ordinateur en passant 
par I'un d’eux. La generalisation 
des connections & Internet per- 
manentes comme I'ADSL aug- 
mente le risque de piratage et 
e'est pourquoi nous avons sou- 
vent recours a un firewall. Qu’il 
sort logiciel ou materiel, le fire- 
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Les ports les plus utilises pour 
la videoconference 



Port 389 -Internet Locator Service (ILS) -TCP 
Port 522 -User Location Service -TCP 
Port 1503-1120 -TCP 

Port 1720 -H.323 (parametrage d'appel) -TCP 

Port 1731 -Contrfie d'appel audio -TCP 

Port 7648 -CUSeeMe -TCP et UDP 

Port 7649 -CUSeeMe -TCP et UDP 

Port 23042 -CUSeeMe -UDP 

Dynamique -H.323 (contrfe d’appel) -TCP 

Dynamique -H323 (envoi ctes dormees, streamng) -UDP 

Les ports dynamiques sont select ionnes automatique- 
ment par le logiciel en fonction de ce qui est disponible. 
Pouvant par exemple utiliser le port 80 destind aux page 
Web, vous n’avez pas besoin d’en ouvrir d'autres. 


A 



wall a pour mission de bloquer 
tout le trafic reseau a I’exception 
des ports pour lesquels vous 
aurez donne votre accord. La 
protection n'est pas parfaite, 
mais les risques sont fbrtement 
reduits. En ce qui concerns la 
videoconference, les problemes 
que I'on peut rencontrer (impos- 
sibility de se connecter, pas de 
son, etc).peuvent provenir du 
fait que les ports requis sont for- 
mes. \fous devez done vous 
connecter a votre firewall pour 
ouvrir les ports adequats. Helas, 
nous ne pouvons pas donner de 
methode generique puisque 
chaque firewall possede sa pro- 
pre interface de configuration et 
vous devrez done vous rabattre 
sur le mode d’emploi de votre 
models. Vbus trouverez dans le 
tableau ci-contre la lists des 
ports les plus frequemment utili- 
ses par les applications de visio- 
conforence. 

NAT 

Si vous souhaitez conserver une 
security optimale sur votre 
reseau vous pouvez utiliser NAT, 
la translation d'adresse reseau 
(Network Address Translation). 
Lorsque vous etes connecte k 
un Internet via un routeur, e’est 
ce dernier qui obtient I'adresse 
IP publique que vous prete le 
fournisseur d'acces. Les ordina- 
teurs presents sur votre reseau 
possedent tous une adresse IP 
dite privee, qui n’est absolument 
pas visible depuis I'exterieur. 


NAT permet de rediriger, port par 
port, les informations en prove- 
nance de I'adresse IP publique 
vers I'adresse IP privee de votre 
choix. En d'autres formes, vous 
pouvez indiquer k votre routeur 
en configurant NAT que tout ce 
qui conceme la videoconference 
en provenance d’ Internet ira 
automatiquement vers un PC 
bien defini et vis et versa. Par 
exemple, vous pouvez definir 
que tous les paquets en direc- 
tion ou en provenance d'lntemet 
passant par le port 1 731 (contro 
le des appels audio) seront redi- 
riges vers le PC du salon sur 
lequel se trouve la webcam. 
Cette solution, tres perfbrmante, 


P our illustrer ce dossier 
et vous aider a 
conctetiser votre 
achat, nous avons teste six 
webcams et un appareil de 
videoconference autonome. Les 
webcams presentees sont de 
tous les prix, commengnt dans 
les 30 € pour culminer a plus de 
200 €. A litre de comparaison, 
nous avons 6galement reteste 


presente tout de meme une limi- 
tation importante. Puisque vous 
indiquez que I'integralite des 
donnees circulant par un port 
bien pfocis est redirig 6e vers I'un 
de vos ordinateurs, cela signifie 
que les autres machines ne pour- 
ront plus s’en servir. Dans ce cas, 
vous n’aurez pas d’autres choix 
que cfouvrir les ports requis pour 
en faire profiter tous les otdina- 
teurs de votre reseau local. Enfin, 
NAT est un sen/ice qui n’est pas 
souvent propose sur les routeurs 
cf entree de gamme proposes a 
I’intention des particuliers, e'est 
pourquoi il est possible que vous 
ne trouviez rien & ce sujet dans la 
notice de votre routeur. 


un ancien models, haut de 
gamme il y a deux ans de cela II 
s'agit de la Philips Vesta Pro 
Scan. Comme vous pouvez le 
constater sur les images ci- 
contre, la qualite de cette came- 
ra reste excellente, meilleure 
meme que la majority des autres 
modules testes I II est decevant 
de voir que la technologie n'a 
pas tenement bouge pendant 


tout ce temps, mais les proprie- 
taires de webcams achetees il y 
a un an ou deux seront ravi 
d'apprendre que leur modele 
n’est sans doute pas depasse. 
Heureusement, meme si I’image 
n’a pas fait un bon en avant 
(contrairement aux appareils 
photos numeriques), le prix des 
webcams est tout de meme 
descendu. 


<ji> 
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PHILIPS TOUCAM XS 


Caracteristiques 


La ToUcam XS represente I'entree de gamme Philips. Trouvable a moins 

cependant I'absence de micrcphone integre, ce qui reste assez frequent 
dans cette gamme de prix. Vous devrez done acheter un microphone 
exteme pour profiter de la voix en plus de I’image, Comme tous les pre- 
miers prix, son capteur optique n'offre qu'une resolution de 352x288 qui 
convient pour la videoconference mais ne presents aucun interet pour 


O * Qualite d'image 

• Fonctionne correctement 
en environnement sombre 


faire des photos. II est bien possible d'interpoler I'image en 640x480, 

si la lumiere n’est pas tres forte dans la piece. De plus, les couleurs sont 
restent assez fideles. L'installation ne pose aucun probleme particulier. 
les pllotes et toutes applications necessaires etant fournles sur le CD 
d'origlne. 
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CREATIVE WEBCAM NX 



Resolution reelle (optique) : 352x288 (CIF) 
Resolution max (interpose) : 640x480 (VGA) 
Audio : N/A 
Connectique : USB 


A peine sortie, la VttebCam NX vient completer la gam me Creative par le bas. 
Vendu seulement 30 €, elle permet a tous de s'lmtier aux joies de la video- 
conference. Toute petite, son pied reptable permet de la taire tenir sur n’im- 
porte quelle surface plane mais egalement de cfaccrocherverticalementsur 
un ecran LCD ou sur un ordinateur portable. Son poids ties leger vous auto- 
rise a I'emporter part out avec vous sans qu'elle vous enoombre. Comme ses 
concurrentes chez Philips et Logitech, elle est 6quipee d'un petit capteur 


O * Fixation, peut s'accrocher sur un portable ou 
un ecran TFT 

• Logiciel PC-CAM Center 



CCD n’offrant qu'une resolution de 352x288 pixels. L'interpolatlon logicielle 
en 640x480 ne donne pas de tres bons resultats en mode photo comme 
vous pouvez le constater sur les photos. Si e He est tres fluide en pleine lumie- 
re, ce models ne supports pas beau c<xip la baisse d'eclairage et vous subi- 
rez quelques sac cades si votre piece est sombre. Le loglolel Creative PC- 
CAM Center est tr&s simple d'uttisation et permet de gerer ses photos, ses 




LOGITECH QUICKCAM 
MESSENGER 


Caracteristiques 


La QuickCam Messenger est sans contests la meilleure camera d’entrSe de 
gamme du marche. Bien que la qualte de son capteur optique ne soil pas 
meilleure que les autres, elle souffre moins de la baisse de lumidre et c'est 
surtout la seule a embarquer un petit microphone pour le prlx derisoire de 
30 € I Chez Logitech, le look n’a guere evolue entre les premieres 
QuickCam Color sur port parallele de 1997 et la recente QuickCam 


rement plus volumineuse que la moyerme. mais ceci devient un avantage 
Icrsqu'il s'agit de la placer sur ecran sans qu'elle ne bouge par la suite. A 
ce su|et. le pied est mould dans un plastique offrant un tres bon yip. tXi 
cfe logiciel, vous trouverez tout ce qull taut pour communlquer et exploi- 
ter la webcam (videoconference, photo, video). Notons que la QuickCam 
Messenger fut I'une des rares a avor un pibte certlfie par Microsoft et ne 
demandant pas une confirmation au moment de ('installation. 


V 


j • Pied antiderapant maintenant la camera ^ 

cl bien en place sur I’ecran 

• Micro int6gr6 a 
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4.Creative Pro EX 


Creative a toujours eu pour habitude de proposer des produits 
hauts de gamme a la Pois appareil photo numerique et webcam. 
La WebCam Pro EX vient s’intercaler a mis chemin entre ses 
appareils hybrides et les modeles premiers prix. 



75 €, c'est le prix 
pratique par tous 
les constructeurs 
pour leurs web- 

gamme integrant 
un capteur VGA 
(640x480 pixels). 
Ne derogeant pas 
k la regie, le 
Creative WebCam 
Pro 0< prend place 


Micro casque 
en standard 


Au deballage, un 
doute s'installe 
d'un coup : la 
WebCam Pro EX 


quietude. 
Creative a prefere fournir un 
vrai micro casque plutCqu'un 
simple microphone integte a la 
camera, c'est ce que nous 


avons constate en arrivant au 
fond de la bote. Reduisant 
conskterablement les effets de 
larsen (tesonance) et tres pra- 
tique pour les joueurs, c'est 
une initiative louable. 
Cependant le plastique dur de 
ce module vous paratra rapi- 
dement insupportable et il n'y a 
pas de mousse pour vous pro- 
tege r I'oreille. Ca ne fait rien, il 
est toujours possible de ne 
brancher que le micro sur la 
carte son et de le passer autour 
du cou pour en profiter tout en 
ecoutant avec les enceintes de 
I’ordinateur. L’installation est 
tres simple, avec une interface 
plein ecran Creative rappelant 
('installation des cartes son 
Sound Blaster Live et Audigy. 
Com me souvent, le construc- 
teur preconise d’installer en 
premier les pilotes puis de 
brancher la webcam dans un 
second temps. L'offre logicielle 
est similaire a celle de la 
WebCam NX a I’exception du 
logiciel de retouche photo qui 
est plus performant. II s'agit de 
Ulead PhotoExpress MCE. 


Prix : 75 Euros 

Caracteristiques 


Resolution reelle (optique) : 640x480 (VGA) 
Resolution max (interpol6e) : 1024x768 (XGA) 
Audio : micro casque externe fourni 
Connectique : USB 


n 

f 

( 
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. • Tres bonne qualite d’image 

1 • Extrapolation jusqu'a 1024x768 
• Micro casque fourni 

[O 

• Micro casque inconfortable a la longue 


1 • Un peu trop Ibgere 




Nous retrouvons egalement le 
Creative PC-CAM Center tres 
simple d'emploi et permettant 
de prendre des photos et d’en- 
ou de la video. 


Bonne quality 
d’image 

Si jusqu’ici la WebCam Pro EX 
ne se ddmarque pas vraiment 
du lot encore que la Trust 380 
USB 2.0 ne propose pas de 
micro pour un prix presque 
aussi eleve, c'est au niveau de 
I'image qu’elle fait la difference. 
Pour aller au plus simple, nous 
avons obtenu avec cette web- 
cam les meilleurs resultats que 
nous n'avtons jamais vus jus- 
qu'ici avec une simple 
WebCam. Offrant done la quali- 
ty la plus elevee de ce compara- 
tif, ell e tire bien parti de son cap- 
teur 640x480. Mais contraire- 
ment a la Trust les couleurs res- 
tent assez fideles et il n'y a pas 
de voile blanc devant I'image. 
Seule la Logitech QuickCam Pro 
4000 que nous avions teste 
dans le passb offrait des resul- 
tats assez similaires. Le logiciel 
de capture propose meme de 
prendre des photos jusqu'en 
1024x768 mais les resultats ne 
sont pas satisfaisants. comme 
toujours des que Ton interpole la 
resolution. Nous ne pouvons 
que lui reprocher un poids un 
peu trap faible ce qui rend diffi- 
cile son placement sur I'ecran 
car la rigidite du cordon USB la 
fait pivoter sans cesse. Elle inte- 
gre un pied qui peut egalement 
s'accrocher sur un support ver- 
tical pour peu que ce dernier ne 
soit pas trap epais (parfait pour 
un ecran d'ordinateur portable). 
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5.Logitech 
QuickCam Cordless 



Le sans-Pil esc a la mode. Deja leaden sun le manche des 
claviens et des sounis cordless, Logitech s’attaque 
desonmals aux autnes penipheniques et pnopose la 
premiere webcam sans Pil. 


Log tech compte parmi les pion- 
nieis sur le marche des web- 
cam La grosse nouveaute du 
moment s'appelle WebCam 
Cordless, c'est la premiere 
webcam sans fil. 

Le sans fil est 
performant 

La bote de la WebCam Cordless 
est deux a trois fois plus volumi- 
neuse que celle des autres web- 
cam En I'ouvrant, nous avons le 
plaisir de constaterque nous som- 
mes en presence d’un produit de 
ties bonne qualitte. Le melange de 
plastique brillant et du caoutchouc 
mat est visuelement tres reussi. 
Cette camera est plus “complexe" 
qu'a Taccoutumea Nous avons 
pour commencer la webcam a 
proprement parler, assez effiee 
qui peut, au choix, fonctbnner sur 
pile 9 V ou grace a un transforma- 



teur fourni. Voila qui semble remet- 

renfeime egalement me base a 
brancher sur un port USB avec 
une antenne ddpliable. Cette base 
nous parai etrangement encom- 
brante pour une simple camera 
Internet mais son poids conse- 
quert vous permettra de bien la 
cater sur le bureau sans qu'elle 
n'en bouge. L'installatbn du CD 
de pilotes se ddroule sans proble- 
me bien qu'elle soit assez bngue. 
Apres le reboot obligatore, un 
assistant v^riRe le bon fonctionne- 
ment de la camera frafchement 
installee. Le sans til n’a pas pose le 
moindre probleme et les deux 
apparels communquent parfaite- 
ment Si Jamais vous rencontriez 
des problemes d’interference, 
vous pouvez changer de canal 
tres simplement En se deplaqnt 
dans la maison, I'tnage s'affiche 
toujours, rrteme ft plus de 8 m du 
PC et de la base. 




Caracteristiques 


Resolution reelle (optique) : 510x492 
Resolution max (interpoleej : 640x480 (VGA) 
Audio : mtero 

Connectique : USB pour la base 

Divers : portte annonctee de 20 m, vdrilibe a plus di 


• autonomie beaucoup trop courte 


redevient par- 
faitement flui- 
de dtes que 
I'on pose la 
camera. Vous 

sager plu- 


possible de prendre des photos 
durant une soiree sans que tous 
vos hvites aient & se rendre dans 
la piece oise trouve I'ordinateur, 
C'est I'int6r6t principal de la pile 9V 
fournie. Cette demiere permet de 
communlquer environ cinq heures 
sans hterruption. Si vous deddez 
de placer cette webcam a un 
endroit fixe, quelque soit la distan- 
ce du PC, vous aurez tout intereta 
brancher le cordon d'alimentation 
pour ne pas passer votre vie & 
racheter des piles. Elle peut bien 
sur servir de webcam pour la 
videoconference, mais pourquoi 
pas pour vous en servir pour faire 
de la surveillance video ! 

Image decevante 

Tres surprenant pour m produit 
haut degam me, nous n'avons pas 
reussi eobtenir une qualle d'ima- 
ge d’un bon niveau. Le capteur 
offre une rtesdution conecte de 
510x492 pixels (pourquoi pas 
640x480 ?) mais I’image nous a 
paru tres sombre et la defiratbn a 
peine superieure a cele des web- 
cams premiers prix. Nous avons 
bel et bien teste une version fnale, 
mais peut etre que noire exem- 
plaire etait defectueux C'est la 
seule webcam qui ne dispose pas 
d'une mise au port manuelle 
Autre hie, et non des moirxtees, le 
prix de vente de la QuickCam 
Cordless est prohibits pour le 
moment puisque vous devrez 
debourser pas moins de 250 € 
pour vous I'offrir. Tites bonne nno- 
vation, mais attendons les premie- 
res baisses de prix. 
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dossier videoconference 

6.D-Link i2eye 
DVC-1000 

D-Link vienc de soncir un nouveau pnoduic destine a simpliPier 
la videoconPerence au maximum. Le i2eye (oeil a ceil) nepnend le 
concept des premiers visiophones des annees 80 en exploitant 


au mieux les connexions Internet modernes. 



merit famiial. Dans la boie, vous 
trouverez I’appareil principal inte- 
grant une webcam, a poser sur le 
televiseur, ainsi que to us les cor- 
dons necessaires pour raccorder 
(audio et la video. Vous trou- 
verez dgalement une tde- 
commande permettant 
dfexploiter toutes les forte - 
tionnalites. Le D-Link i2eye se 
raccorde done a un televiseur 
mais ce dernier doit disposer 
d'ure entree RCA h moins que 
vous n'utilisiez un adaptateur peri- 
tel. II y a un haut parbur htegre, 
mais vous pouvez egalement 
choisir de profiler de la quaite de 
son de votre postede television ou 
de votre chafte Hi-R en utilisant la 
sortie audio. Vous pouvez connec- 
ter le modem ADSL ou cable 
dliectement au i2eye ou bien inter- 
caler un routeur entre les deux si 
vous souhaitez utiliser la 
connexion Internet pour in ordha- 
teur en m&ne temps. Le menu qui 
s'affiche a I'ecran permet de para- 
meter la connexion que vous 
soyez branche en direct ou derrie- 
re un routeur. Vous n'aurez qu'a 
repond re a de simples questions 
au premier demarrage qui concer- 
ns vos coordonnees et vos para- 
metre Internet D-Link indque qu'il 
faut brancher le Video Phone a un 
telephone standard. Ben que ce 
ne so# pas obligatoire pour com- 
muniquer en videoconference 
avec d'autres personnes equi- 
pees, e’est tout de meme souhai- 
table. Grace au telephone, vous 
pourraz prof#er du son en full 
duplex (bs deux conespondants 
peuvent discuter simultanement) 
de melleire qualite et simplifier 


Une solution 
complete 

Le VideoPhone i2eye a vraiment 
ete cong dans I'optique d'une uti- 
isation simple dans un envirome- 


Prix : 300 Euros 

Caracteristiq ues 


grandement I’utilisatbn de I'appa- 
reil en decrochant ou en numero- 
tant depuls le tebphone plutfique 
d'utiliser la felecommande. En 
revanche, vole devez gander en 
memoire qu'en utilisant la Hgrie 
telephonique vous serez facture 
au prix normal d'un appel 

Vraiment utile ? 

A I'usage, le D-Link i2eye est vrai- 
ment tres simple et performant La 
resolution de la camera est surpre- 
nante quant Ton sat qu’il ne s'agit 
que de 320x288 1 Pour une image 
optimab vous devrez I'utiliser dans 
une pbee bien lumineuse, et vous 
pbcer entre 1,50 et 2 metres de 
i’objectif. Si vous souhaitez rhstal- 
ler dans votre salon, vous regrette- 
rez que bs cordons ajdk>- video ne 
mesure qd150 rnSre et que (ali- 
mentation dedrque ne sort guere 
plus longue. En fn decompte, bien 
que nous soyons sediits par I'ori- 
ginalite de ce prod lit ainsi que par 
ses performances generales, nous 
continuons a chetcher quel est 
veritablement son nteret A plus de 
300 € b bete, II n'est pas pret de se 
repandre dans nos foyers. De plus, 
vous devrez invest# dans un rou- 
teur si vous souhatez conserver la 
connexion ADSL accessible pour 
I'ondinateur et surtout qui appele- 
rez-vous ? Le i2eye est compatbb 
H323 ce qui signife que vous 
pourrez feire de lavideoconferenoe 
avec des utilisateurs sur PC, mais 
ce n'est pas demain la veilb que 
tout le motlde sera tranquilbment 
a converser depuis son salon 
autrement que par le telephone. 
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Conclusion 



ur le plan materiel, nous 
avons constate que les web- 
cams n'avaient pas beau- 

Leur tarif a legerement b 
tout. Seuls Logitech avec la 
QuickCam Cordless et D-Link avec le 
I2eye innovent, mais a quel prix I En 
revanche, la generalisation des 
connexions a haut debit et I' ap- 
parition de logiciels plus faciles e 
utiliser donnent envie de franchir 
le pas et d’acheter une webcam 
pour s'essayer a la videoconfe- 
■ence. Si vous possedez deja une 
camera relativement recente 
(moins de deux ans) et que cette 
derniere vous dome satisfaction, 
js n'avez pas interdt a en 
changer. Mais dans le cas ou 
vous devez vous equiper 
et si votre budget le 
permet, la Creative 


Pro EX est un modeie complet qui 
offre une tres belle qualite d'image. 
Autrement, la Logitech Messenger 
fera parfaitement I ’affaire et vous per- 
mettra de profiter pleinement de la 
visioconference grace a son micro- 
phone integre. Quelque soit votre 
materiel, nous vous conseillons d'ins- 
taller le dernier Microsoft Messenger 
6 qui combine la performance audio- 
video de NetMeeting avec la simplici- 
ty d'un programme de messagerie 
instantane. Un simple clic sur le nom 
de la personne avec qui vous souhai- 
tez converser puis un second die sur 
le bouton video permet de lancer la 
conference sans avoir a s’embeter 
avec des adresses IP et d’autres 
parametres compliques. 
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I pratique 


TEL 
SON PC 



rentes : Quentin Le Gon 


Le transport de la voix a trovers Internet oPPre de 
nombreux avantages a tous ceux qui disposent d’une 
connexion Haiit debit. Que ce soit pour telephoner a trovers le 
Web et Paire ainsi un maximum d’economies ou bien jouer online 
avec un support vocal, tout le monde peut en proPiter, d’autant 
plus que I’investissement requis est minime et la technologie 
tres simple d’usage. C’est ce que nous allons voir dans ce 
dossier en vous donnant toutes les cartes en mains pour que 
vous puissiez en proPiter. 


/ 


a a telephonic est depuis 
longtemps le mode de 
communication privilbgte des 
particuliers et des entreprises. 
Pratique et convivial, elle garan- 
tie un contact presque reel entre 
les personnes aux bouts du til et 
une ecoute de quality. Elle pre- 
sents cela dit un d6faut majeure 
puisque le prix des communica- 
tions varie en fbnction de la dis- 
tance et de la dur£e des appels. 
Suivant votre bagou et la situa- 
tion geographique de vos cor- 
respondents, les factures peu- 
vent done vite devenir conse- 
quentes. C'est a ce niveau 
qu'lntemet va pouvolr vous ren- 
dre service, par le biais de la 
voix sur IP. Le concept n'est pas 
nouveau et les specialistes s'ac- 
cordent a d ire qu'il n'en est sett- 
lement a I'age de Pierre (repre- 
sents 1 % du transport mondial 
de la voix & I'heure actual le) 


mais II peut dors et deja s'appli- 
quer aux particuliers. 

Comment 
9a marche ? 

Le principe est de faire conver- 
ger la voix et les donnees autour 
d'un protocole unique qui vous 
est certainement familier, IMP 
(Internet Protocol). Pour rappel, 
TIP represente I'adresse phy- 
sique de votre PC sur le reseau 
Internet comme pourrait I'etre 
I'adresse postale de votre domi- 
cile pour le courier. Cette IP vous 
est donn6 par votre provider 
Internet (Wanadoo, Free, 
AOL)Achaque connexion sur 
leur reseau sous la forme de 4 
series de 3 chiffres 
(192.159.15.10 parexemple). Le 
transport de la voix sur IP, peu 
imports le mode de communica- 


tion retenue, s'achemine tou- 
jours de la m6me fagn. La voix 
est numdrisbe, enfermee dans 
des paquets de donnees, puis 
transmise sur le reseau et 
envoyee au correspondent voulu, 
pour finalement etre retransmise 
sur le pbriph6rique de sortie 
vocale de I'ordinateur de cette 
person ne (enceintes, casque, ou 
telephone RTC). Pour faire trans- 
iter la voix par des trames IP, il 
existe aussi bien des solutions 
materielles que logicielles que 
nous allons vous presenter. 

I : Solution 
materielle 

La solution materielle est loin 
d'etre accessible aux petits 
consommateurs que nous som- 
mes mais pour vous don ner un 
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aperg nous allons 
tout de mSme on dire 
quelques mots. Los 
entreprises qui ont recours a 
ce genre de precede sont obli- 
gees de modifier leur reseau 
informatique classique afin de le 
faire evoluer vers un r6seau 
appele VOIP (Voice Over IP). 
Elies vont devoir ajouter 
quelques composants a leur 
infrastructure com me une 

GateKeeper notamment, qui est 
la piece malresse d'un reseau 
VOIP car elle permet de conver- 
tir un numero de telephone clas- 
sique en num6ro IP. Une passe- 
relle servant d'interface entre le 
reseau RTC et le rOseau LAN de 
I’entreprise est egalement requi- 
se au meme titre qu'un PABX, 
aussi appele PBX, permettant 
de faire le lien entre la passerelle 
(ou le routeur si celui-ci ioue 
aussi le rb de passerelle) et le 


reseau 
RTC. Avec ce type d'installa- 
tion. les utilisateurs ont alors le 
choix de telephoner soit avec un 
ordinateur (qui doit etre munit 
d'une carte son, d'un casque 
(ou enceintes) et d'un micro) soit 
avec un telephone (compatible 
IP ou non), et ce, en tapant au 
choix une adresse IP ou un 
numero de telephone. Toutefois, 
cette approche de la voix sur IP 
est tellement cote use qu'un 
particulier ne peut se I'offrir. 
C’est pouiquoi ('utilisation d'une 
solution logicielle est beaucoup 
plus adaptee aux Intemautes qui 
n'auront que trOs peu d'argent a 
debourser voire pas du tout. 

II : Solution 

logicielle 

Communication 

pc a pc 

La voix sur IP de PC & PC est la 
solution la plus economique car 
& partir du moment oil'utilisa- 
teur dispose d’une connexion 
Internet Haut d6blt, d'une carte 
son, d'un microphone et d'un 
casque ou enceintes sur son 
ordinateur, il ne lui manque 
presque rien. II lui suffit d'utiliser 
un logiciel de telephonic sur IP 
(qui sont des shareware dans la 
plupart des cas) tels que 


W i n p h o n e , 
RogerWilco ou 
encore MSN 6 
afin de pouvoir 
appeler son cor- 
respondent. Cette 
m6thode est des 
plus simples et est 
total ement operationneL 
le mas II faudra au prealable 
que I'utilisateur qui desire pas- 
ser un « coup de telephone » 
connaisse I'adresse IP de la per- 
sonne a contacter. De ce fait la 
voix sur IP ne peut remplacer 
totalement I'utilisation tradition- 
nefle que I'utilisateur fait d’un 
telephone. En effet, avec un 
telephone classique, si la per- 
sonae ne connal pas le numero 
de son correspondent, il peut le 
retrouver facilement grace aux 
differents annuaires existants 
(www.pagesblanches.fr), ce qui 
n'est pas possible pour une IP. 
De plus, I'adresse IP donne par 


votre provider est rarement fixe 
et change k chacune de vos 
reconnexions sur le web. II fau- 
dra done que les deux cor- 
respondents se soient mis d'ac- 
cord au prealable pour etablir 
une communication vocale, 
qu’ils aient ^change leur IP (par 
mail par example) et qu'ils soient 
bien entendu devant leur machi- 
ne all umee. Mais malgre cela.ce 
type de communication par IP 
est le plus repandu sur Internet 
et on comprend facilement 
pourquoi. Puisque votre forfait 
Internet Haut debit est illimite, 
quelque soit la duree de vos 
communications, celles-ci ne 
vous coferons pas un sou, 
meme si vous appelez de 
France en Australia. Cette solu- 
tion est done fcteale pour garder 
le contact avec de la famine 
habitant k I’ stranger par exem- 
ple. Dans un autre re gist re, la 
communication de PC a PC est 
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I pratique 



reseau. Que ce soit sur Quake, 
Battlefield 1942, Rise of Nation, 
Counter Strike ou n’importe quel 
autre litre se jouant online, II 
sera bien plus efficace et rapide 
de mettre en place des strate- 
gies avec vos partenaires en 
passant par une communication 
vocale plutf) qu'en utilisant le 
chat et votre clavier. Le game- 
play en est fortement enrichi et 


Communication 
PC £ telephone 
RTC 

La communication de PC a tele- 
phone RTC est une autre alter- 
native qui devrait en interesser 
plus d'un car la personne 6met- 
trice n'a pas besoin de connalre 
I'adresse IP de son correspon- 
dant mais simplement son 


telephone RTC en partant de son 
installation informatique, I’utilisa- 



MSN et Internet Phone sont oeux autres logiciels de Voix sun IP 
pour Internet destines aux particuuers. 


teur se doit de passer par un 
fbumisseur Internet offrant ce 
type de service. Ce fburnisseur 
recevra alors les trames IP emi- 
ses par I'ordinateur de I'utilisa- 
teur, dans lesquelles on retrouve 
les donnbes et la voix, et se 
chargerade les moduleren com- 
munications analogiques pour 
que le telephone RTC cible puis- 
se les interpreter. En fait, chez ce 
fburnisseur de services on retro- 
uve I'emploi d'un PABX. Avec ce 
systeme, les communications 
restent payantes mais elles se 
montrent moins chbres que les 
services de telephonies tradi- 
tionnels. Prenons un exemple 
concret d'un appel d'un PC a un 
telephone RTC, de Paris a 
Londres. Pour un appel effectue 
avec France T6l6com, cela vous 
cotera 0.228 € de la minute en 
heures pleines et 0.122€ en heu- 
res creuses. Alors que si vous 
passer par un fournisseur de ser- 
vices Internet (par exemple 
Net2phone) cela ne vous cote- 
ra que 0.04 6€ la minute peu 
importe le moment de lajoumee. 


La difference est tres significati- 
ve et pour peu que vous passiez 
plusieurs coups de telephone a 
I'etranger par semaine cela 
devient tfes rentable. De plus, 
vous pouvez aussi falre des eco- 
nomies lorsque vous souhaitez 
joindre un fefephone portable 
frangis. Avec net2phone cela 
ne vous sera facture que 0.36C la 
minute. (Soit une economie de 
pres de 30% en moyenne). 

En pratique 

II faut bien I'avouer, les resultats 
obtenus lors d’une communica- 
tion par IP, et dans un cadre non 
professionnel, ne sont pas par- 
faits. En effet, malgre les 
connexions haut d6bit, le temps 
de feponse et de latence des 
echanges vocaux sont parfois 
assez long et dependent de la 
distance d'appel. On note en 
moyenne une bonne seconde de 
decalage entre le moment oil 
vous prononcez une phrase dans 
le micro et le moment oielle est 


entendue par votre correspon- 
dent. Ce constat se verifie pour 
pratiquement tous les logiciels 
disponibles sur le marche. Seule 
la nouvelle mouture de MSN (la 
version 6) offre apparemment 
une latence feduite a son maxi- 
mum. Mais ce decalage leste au 
final tres acceptable et les eco- 
nomies faites sur les communi- 
cations compensent largement 
ce defaut Quant a la qualite d’6- 
coute, elle s’approche fortement 
de celle des telephones tradition - 
nels mais elle depend de la qua- 
lite de connexion Internet des 
correspondents. C’est pour cela 
que nous avons surtout parle de 
connexions Haut debit et non 
pas de connexions modem 
V90/V92 bien que la voix sur IP 
soit parfaitement exploitable 
avec ce genre d’&quipement 
L'usage des logiciels de voix sur 
IP est d’autre part tres simple. 

options de configuration et de 
connexion comma nous vous le 
montrons plus loin pour Roger 
Wilco, vous dirigerez generale- 
ment I’ensemble par une unique 
touche de clavier de la meme 
fagn qu’un talky walky. 

Notez pour terminer que 
Microsoft commercialise un pack 
tres inferessant pour les hardco- 
re gamers : le Sidewinder 
GameVoice. Celui-ci se compose 
de deux GameVoice 
(micro/casque + pad de contre 
le) et d’un logiciel de communi- 
cation base sur la technologic 
DirectX’s DirectPlay Voice pour 
60 €.. Le pack est done fait pour 
equiper deux personnes. De plus 
si vous ne pretez pas votre 
deuxfeme GameVoice & votre 
correspondant ou qu'il n'en pos- 
sede pas, il pourra tout de meme 
discuter avec vous aptes avoir 
telecharge et installe le logiciel 
sur le site de Microsoft. 
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Nous avons choisi d’illusOnen ceCCe article en vous presentand les 
logiciels RogerWilco et Ned2phone. Le premier permet une 
connexion vocale de PC a PC, ed esd done pludod destine aux 
joueurs alors que le deuxieme permed aussi bien des 
communications de PC a PC que de PC a Telephone RTC. 


1 : Roger Wilco 

Roger Wilco est un shareware 
et n'est done pas gratuit (4.95$ 
pour un mois, 24.95$ pour un 
an). II est cela dit disponible en 
version devaluation done vous 
pourraz le telecharger librement 
(http://rogerwilco.gamespy.co 
m/) pour I'essayer. 

La premiere chose k faire apres 
installation est de parametrer le 
logiciel. Allez a I'onglet Adjust 
puis cliquez sur Configure pour 
lancer le module de configura- 
tion rapide. Le logiciel vous 
impose de faire le choix entre 
('utilisation du mode WAV ou du 
mode Directsound. Le mode 
WAV est compatible avec les 
9/10 des cartes sonores p re- 
sen tes sur le march6 mais offre 
des performances assez faibles 
en restitution sonore alors que 
le mode Directsound est plus 
gourmand en ressources pro- 
cesses. Seiectionnez tout de 
meme ce dernier car la grande 
majority des cartes sons pre- 


sentes chez les particuliers sont 
tout fait S mdme d'exploiter au 
maximum Directsound. Par la 
suite, on vous demands de 
confirmer les peripheriques 
d’ entree et de sortie sonore 
selectionnes par defaut. Si vous 
n'avez qu'une seule carte son 
presents dans votre ordinates, 
laissez les p6riph6riques audio 
principal par d6faut. Autrement, 
selectiomez la carte son sur 
laquelle sont connects les 
enceintes et le microphone. 
Asssez vous aussi que I 'option 
Automatically Select Mike est 
bien activee. L'etape suivant 
consiste a parametrer correcte- 
ment I'entr6e sonore. Pour ce 
faire, vous avez la possibility de 
tester votre microphone en cli- 
quant sur « Test Mike ». Parler 
alors a voix normals pendant 
une periods de 5 secondes. Le 
logiciel adapters de lui meme le 
volume d’enregistrement afin 
d'etre parfaitement audible 
pour votre interlocuteur. 
Ensuite, il faut definir le type de 
communication que vous vou- 
lez utiliser : Half Duplex ou Full 


duplex. Le mode qui permet de 
recreer le mieux une communi- 
cation t6l6phonique est le 
mode Full Duplex car il gere en 
meme temps ('emission et la 
reception sonore. C'est-a-dire 
que vous pouvez parler en 
meme temps que vous ecoutez 
votre correspondant, vous n'a- 
vez pas besoin d’attendre que 
celui-ci ai finit sa phrase pour 
commencer & vous exprimer, ce 
que represents le mode Half 
Duplex. Bien sur, si votre carte 
son commence a dater (par 
example si elle se connects 
avec bus ISA) vous serez limiter 
au mode Half Duplex. Le logi- 
ciel demands 6galement a ce 
que vous lui indiquiez la vitesse 
de votre connexion Internet, ce 
qui lui permettra d'optimiser la 
taille des paquets envoyes (a 
I'interieur desquels se trouve la 
voix). Dans le cas d'un modem 
RTC V90 choisissez I'option 
Fast Modem, pour une 
connexion ADSL ou cable 
seiectionnez ADSL et pour les 
chanceux qui ont la Freebox 
indiquer T1. Pour ce qui est du 


port UDP, laissez de preference 
le port 3782 mais si vous pos- 
sedez un Firewall n'oubliez pas 
d ’autoriser le port 3782 & pou- 
voir sortir sur Internet. Si pour 
une autre raison ou une autre 
ce numero de port ne vous 
convient pas (par exemple si 
deje utilise pour une autre 
application), rien ne vous 
empeche de le modifier. Par la 
suite, indiquez le nom que votre 
correspondant verra s'afficher 
lorsqu’il entrera en communica- 
tion avec vous. Le parametrage 
d 'installation est alors eftectue. 
Maintenant, II faut determiner si 
la communication se fera en 
mode continue ou si vous vou- 
lez utiliser le mode talky waiky. 
Allez alors dans la section 
Transmit Pour seiectiormer le 
premier mode activez I’option 
Voice Activated et mettez la 
sensibility au milieu de la 
Sensitivity Barre. Indiquez en 
dessous la touche qui vous 
permettra de suspendre la 
conversation quand vous le 
desirez. Pour le mode Talky 
waiky, cocher I’option Press to 
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Ipratique 



RogerWilco verront alors cotre 
Channel et pourront le joindre. 
Pour qua votre correspondent 
vous rejoigne, II devra alors cli- 
quer sur Channel puis sur Join. 
Dans la case « Adresse or 
Channel of the Host il indique- 
ra I'adresse IP de votre ordina- 
teur (de type 


de de renseigner votre profil 
client. Une fols termine, I’assis- 
tant de reglages audio s 'execute. 
Laissez les peripheriques audio 
standards s6lectionn6s, puis 
regler le volume des hauts par- 
lours et le volume du micropho- 
ne. Voil&, le parametrage est ter- 
mine. L’interface du logiciel met a 


votre disposition ur 
virtual) sur lequel vc 
le num6ro de telephone de vert re 
correspondant. La communica- 
tion devrait s'etablir sans aucun 
souci et vous devriez entendre le 
fameux 'Bip Bip >du telephone 
de votre correspondant. Rien de 
plus simple I 


talk, et indiquez la touche qui 
vous permettra d’acth/er le 
transfert de votre voix. 

RogerWilco fonctionne par 
« Channel c e'est-a-dire que 
I'un des correspondants doit 
creer une session sur son ordi- 
nateur pour que I'autre se 
connects au meme Channel en 
indiquant I'adresse IP et le port 
du PC auquel il va se rattacher. 
Pour erber un Channel, appuyer 
simplement sur Channel dans 
la barre de menus de Roger 
Wilco, puis cliquez sur Create. 
Donnez un nom h votre 
Channel (Channel name) et 
specifiez eventuellement un 
mot de passe (Password). Vous 
pouvez aussi rendre votre 
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enceintes 2.1 et5.1 





Comparatif 
d’enceintes 
2.1 et 5.1 ^ 


Les enceintes surround c'esC Formidable ! 
Grace au 5.1 nous pouvons enPin proPiter de 
nos Films pleinement et les jeux qui utilisent 
le son 3D sont desormais legion. Mais tout 
le monde ne regarde pas des Films sur son 
PC et ne ressent pas Porcement le besoin 
d’avoir du son 5.1 dans les jeux. D'autres 
n’ont tout simplement pas I’envie ou la 
possibilite d’encombrer leur bureau 
d’enceintes et de cables qui sont deja trop 
nombreux autour de nos machines. Pour 
tous ces besoins et ces contraintes, il 
existe aux cotes des enceintes 5.1 des 
solutions 2.1 pour tous les budgets. 


D Les constructeurs d'en- 
celntes comme Crea- 
tive Labs ou Altec Lansing 
n’ont cesse de promouvoir le 
son 4.1 puis 5.1. L’interet de 
ces enceintes est reel aussi 
bien pour les jeux que pour les 
films possddant une bande 
son DTS ou Dolby Digital 5.1. 
La majority des jeux 3D actuels 
sont developp^s pour fonc- 
tbnner au moins en 4.1 , c'est- 
a-dire avec deux enceintes a 
I’avant, deux enceintes a I’ar- 
riere et un caisson de basse. Si 
la solution du systems 4.1 ou 
5.1 est ideale, il n'est pas for- 
c6ment n6cessaire d'en passer 
par la pour profiter un mini- 
mum des capacity sonores 
de son PC. Pour le jeu, les 
moteurs de reverberation et 
d’effets sont capables de tres 
bien restituer un positionne- 
ment sonore en 3D a partir de 
deux enceintes. Ils jouent pour 
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cela sur la stereo pour la posi- 
tion gauche droite et avec des 
algorithmes d’effet binaural et 
d'annulation du bruit pour le 
positionnement en profondeur 
et vertical. Un effet binaural 
s'effectue a partlr de deux 
sources sonores (les deux 
satellites) et permet de faire 
croire a I’oreille humaine qu’un 
son provient de I’arriere alors 
que les sources sont position- 
nees a I'avant de la position 
d'ecoute. Pour bien profiter du 
son 3D a partir de deux 
enceintes il convient de les 
positionner correctement, 
c‘est-a-dire assez 6loign6es 
I'une de I’autre. La qualite de 
I 'image stereo des enceintes 
est egalement primordiale. 
Pour le DVD il n'existe pas, 
pour le moment, de technolo- 
gie aussi avancee mais il est 
tout a fait possible de regarder 


un DVD et de 

profiter de leur bande son 
Dolby Digital stereo sur un 
ensemble 2.1. Cela n’a 6vi- 
demment pas le meme 
panache qu’avec un systeme 
surround 5.1 mais avec de 
bonnes enceintes assez puis- 
santes, le resultat est conve- 

Les criteres de 
selection 

Pour juger de la qualite et de 
I'int6ret des enceintes de ce 
comparatif nous nous sommes 


attaches & differents 
criteres primordiaux. Pour la 
qualite intrins&que du son nous 
avons observe le respect de la 
bande passante et de la restitu- 
tion des basses, des mediums 
et des aigus. Ces demiers doi- 
vent etre suffisamment clairs et 
cristallins et surtout saturer le 
moins possible dans les hauts 
volumes. Les mediums ne doi- 
vent pas etre 6touffes et etre 
bien presents. Les basses doi- 
vent etre percutantes et pro- 
fondes. II faut done eviter les 
caissons de basses trop sourds 
qui ne ressortiront que de la 
bouillie sonore sans grand inte- 
ret acoustique et ceux trop 
petits qui ne produisent rien ou 


presque. Enfin, 
attention & surveiller I’equi- 
libre du tout. Les aigus ne 
doivent pas dominer les basses 
et inversement. Pour ameliorer 
ce dernier facteur il vous reste 
encore la possibility d'utiliser 
les reglages, si reglages il y a 
Prenez aussi garde au rapport 
de puissance entre le caisson 
et les satellites qui doit etre ni 
trop faible ni trop important. 
Les reglages, fbnctionnalites et 
connexions ont egalement leur 
importance. Pour les reglages, 
plus il y en a mieux e'est. Le 
minimum requis et celui du 
volume et au moins du niveau 

Pour les connexions, meme 
tarif, la quantite est toujours 
bienvenue. Une entree auxiliaire 
est un plus appreciable. La 
prise casque est egalement un 
plus, surtout si elle est acces- 
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RMS (Root Mean Square) et 
non pas en PMPO (Peak Music 
Power Output). La puissance 
peut Stre un atout & condition 
d 'avoir un bon respect de la 
bande passante, un rapport 
signal bruit correct et une dis- 
torsion harmonique totals (THD) 
faible. Pour I'ecoute de 
musique, une bonne separation 
des instruments est prlmordia- 
le. On doit pouvoir distinguer 
tous les sons de manure claire 
et distincte. Le crossover a 
egalement son importance. II 
s’agit du croisement de fre- 
quences entre le caisson 
de basses et les satellites. 
Si celui-ci est trop bas, un 
son grave risque de res- 
sortir en mSme temps et 
sur le caisson et sur les 
satellites, voir 


sible facilement. La puissance 
n’est pas forcEment synonyme 
de quality. 

Attention a la 
puissance 

Un deluge de watts ne fait pas 
forcement le bonheur des 
melomanes et il ne faut pas se 
laisser illusionner par les 
chiffres annoncEs par certains 
constructeurs. La puissance 
doit etre annoncee en Watts 


uniquement sur les satellites, 
ce qui n'est pas d'une excel len- 
te augure pour la quality de la 
restitution. Le design est egale- 
ment un ElEment d'importance, 
surtout depuis que certains 
constructeurs realisent de gros 
efforts a ce niveau. Des 
enceintes E I'aspect solide et 
imposant sont attrayantes, tout 
comme celles qui utilisent la 
technologie Microdrive et pre- 
sentent un look futuriste et peu 
encombrant. Ce dernier point 
est d'ailleurs un argument pour 
beaucoup d'entre nous qui 
n'ont pas forcement la place ou 
I'envie de poser deux armoires 
a pharmacie sur leur bureau. 
D'autant que si Ton est un peu 
coquet on voudra accompa- 
gner son dernier Ecran LCD 
avec des enceintes a I'encom- 
brement proportionne. La facili- 
te d'utilisation et d'installation 
est egalement a prendre en 
compte. Le codage des 
connexions par couleur, la qua- 
lite et la longueur des cables 
ainsi que I'ergonomie des 
rEglages sont autant d ’Ele- 
ments appreciables. Certains 
constructeurs choisissent un 
cablage captif pour leurs 
enceintes, ce qui n’est pas tres 
pratique et ne permet pas de 
changements parexemple. 
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comparer 


enceintes Z1 et 5.1 


MEGAWORKS THX 250D 


Prix : 250 Euros 

Caracteristiques 


Constructeur : Creative Labs 

Caracteristiques : 2 satellites 60 watts Burst, caisson de basse 1 50 
watts Burst. 1 entire mini jack, entree mini jack auxiliaire, rapport signal 
brut 99 dB. bande passante 25-20 KHz, telocommande filaire, prise 



"\ 


es MegaWorks 250D sont le pendant 2.1 des 550 THX 5.1 . E 
lent le meme design et quasiment les 

equivalent 5,1 . Les satellites n’offre •6eulement que 60 watts 
) chez les 550 THX 5.1 et le caisson de basse deiivre 1 50 watts. Les 


que 


il jack principals, i 

auxitaire et une prise casque sur B telecommande filaire. O'un point de vue 
quattatif on retrouve les memes points forts et points falbles des 550 5.1 . Le 
son est beaucoup moins percutant que sur les kits PC habituels mais il est 
tres homogene et ne sature que lorsque on pousse le volume a fond. Ce 
dernier est d'aileurs suffisant pour emplir une grande piece. Cette homoge- 
nate est due a la certification THX qui conditionne le traitement de la bande 


te et tire plus vers un son •enondi que percutant. Ce choix permet 
de conserver un bon respect de la bande passante dans sa totaiite mais 
bloque sensiblement la dynamique des hautes frequences. La certification 
THX est un gage de qualite devebppe a I'ongine par LucasRIm. Grace a la 
certification THX Home et THX Multimedia de plus en plus de constructeur 
font passer leurs enceintes sur le banc d'essai afin d'obtenlr le precieux 
sigle. Cela ne signifie par pour autant que des enceintes non certifies THX 
sont moins bonnes que les autres. Les mediums sont blen presents, mais 

en separation. Ce qui est la cas chez les concurrentes Promedia 21 de 
Kipsch, helas peu disponibles en France. 



Existe-t’ll un systeme 2.1 moins de 150 euros puissant et de quality ? 
Oui et il s'aglt des 621 d'Altec Lansing. Ces enceintes au design impo- 
sant et somme toute rdussi propose un rapport quality prix imbattable 
dans sa categoric. II offre une puissance, dans les faits, comparables au 
250D de Creative Labs et une quality un peu moindre mais tres hono- 
rable malgre tout. II ne faut pas oublier que les 250D sont annonces avec 
une puissance dite -Burst relors que les -petits -85 watts des 621 sont 
annonces avec une mesure RMS, bien plus representative de la realite. 
Le caisson de basse offre de son cote une puissance de 42 watts RMS. 
D'un point de vue qualitatif, les aigus sont tres clairs et precis. Les 
mediums sont tres presents et legerement colords Les basses sont ties 
profondes et bien percutantes et ne saturent que trds peu. La repartition 


des instruments alnsi que le positlonnement sont excellents. Le son qui 
provient des satellites est d'une mamere generate assez clair et neutre, 
ce qui les difference des systdmes multimedia habituels. Les aigus sont 
un peu -crystallins -et ont tendance a vibrer un peu dans les sons tres 
hauts ce qui pourra en dec once rter certains. Mais il s'agit la plus d'une 
affaire de go&qu’autre chose. Les 621 sont livrees avec une telecom- 
mande filaire au design sympathique mais depourvue d'options puis- 
qu'elle ne permet de regler que le volume. La difference avec les 641 
tient uniquement aux voix arriere. Elies sont done ideates pour la 
musique et tres acceptables pour le jeu grace a leur puissance. On note- 
ra qu'Altec fourni avec les 621 un adaptateur AAC pour la connexion 
avec une console ou une platine CD par example. 
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Pour renouveler le style des ATP3, Altec Lansing propose les VS4121. 
Ce dernier est un systeme 2.1 qui reprend exactement le meme prlncipe 
grace a la technologle MicroDrive. Cette derniere, egalement exploitee 
sur les 2100 et 5100 d' Altec, permet davoir des satellites quasiment 
plats et de reproduire une large bande de son avec des petits tweeters. 
L'lntPrPt des VS4121 par rapport au 2100 est d'intpgrer pgalement un 
haut parleur dedie aux mediums dans la base des satellites. Celui-cl 
bPnPficie egalement d 'une technologie inpdite puisqu'il est dirigp vers le 
bas. Cela ne change pas grand-chose a la restitution mais a au moins le 
merrte de ne pas atouffer les sons, ce qui aurait pu etre la casavec une 
telle configrration. La qualite sonore generate est d'allleurs tres correcte 
et rappelle largement le son des ATP3. Les aigus sont bien rendus. 


enceintes qui produisent un son bien pechu et present. Le caisson de 
basse n'est pas extraordinaire mais il fourni un son honorable et com- 
plete les satellites, sans plus. Du cote des connexions les VS4121 
oBrent une entrbe stPrPo mini jack ainsi qu'une prise casque sur le satel- 
lite avant droit. D’un point de vue utilisation ce systpme n'est pas reelle- 
ment destine aux hardcore gamers ou a ceux qui veulent lire profiter de 
leurs DVD ou de leur videos. II s'agit plus d'un kit dPdiP P un PC de 
bureau qui servira P ecouter de la musique et P jouer de temps en 
temps. II sPduira egalement grace a son design sobre et P sa finition 
impeccable qui le distingue de la plupart des systemes 2.1 de laconcur- 
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Les enceintes a faible encombrement et utilisant une technologie slmilai- 
re au MicroDrive d'Altec Lansing sont a la mode. Hercules ne s'y est pas 
trompi et propose un nouveau kit 2.1 qui s'lnscrit totalement dans cette 
lignee. Les XPS 2,100 Silver sont composies de deux satellites de 12.5 
watts RMS chacun. Leur design teprend celui d'un tube ilanci qui 
integre deux petits tweeters protege par un grille cruciforme. Le pied 
rond est tres large et assure une bonne assise aux elements. Les deux 
parties ne sont assemblies que sur un axe mobile, ce qui permet 

se presente sous la forme d'un gros cube noiret offre une puissance de 
35 watts RMS. Son design est tres reussi puisque Hercules a ajoute une 
plaque en verre autour du cerclage du haut parieur. Les XPS 2.100 Silver 
sont accompagnbes d’une telbcommande bgalement bien achalandee 


qui propose une molette de reglage du volume qui fait aussi office de 
bouton on/off et deux molettes pour le reglage des aigus et des basses. 
D'un point de vue qualitatif les XPS 2,100 Silver sont correctes mais 
demeurent malgrb tout en de$ des deux rbfbrences de ce domaine, les 
2100 et les l-Trigue 3300. Les aigus manquent un peu de precision mais 
sont honorables. Les mbdiums assurent une bonne presence mais sont 
trop colores a notre gofi Les basses quand a elles constituent le veri- 
table point faible de ce systeme puisqu'elles saturent enormement et ne 

XPS Silver 2.100 est le plus bas parmi les systemes de ce type. On 
notera enfin que Teac propose avec les PowerMax 1800 egalement tes- 
tees dans ce oomparatif, il s'agit d'un kit 2.1 extremement similaire aux 
enceintes d’Hercules. 
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Constructeur : Altec Lansing 

Caract6ristiques : 2 satellites 5 watts RMS, caisson de basse 1 0 watts 
RMS, connexion analoglque mini-jack, bands passante 35 Hz-18 KHz, 
rapport signal brnit >70 dB. 


Dans to haut de son entree de gamme, Altec Lansing propose les 221 . 
Ces dernieres ont des pretentions assez modestes mals sont a mSme 
de rempllr correctement leur contrat. Le son qul provient des satellites 
toute la ligne et n'est pas sans rappeler les 
jx syst ernes sttr6o ACS 48 ou ACS 45.1 . Les algus ne 


fantastiques car ils saturent assez vite 


la faiblesse des aigus lorsque I 'on pousse les 221 dans ses derniers 
retranctiements. Les basses sont tres coirectes mals le caisson est un 
peu faiblard, ce qul est egalement le cas sur les 251 , la version 5.1 de 
ces enceintes, Les basses frequences sont moyennement reproduites et 
plus percutantes que profondes. L'Squilibre general est correct et I'lma- 


Cette saturation n'est pas sans rappeler, dans une certaine mesure, 
comportement de certains amplis a tube potr guitare notamment. Ainsi, Ce 
les argus sont rapidement degrades d'un point precision et fidelite mais bas 
possedent une certaine chaleur qui distingue les 251 des autres sys- cai: 
femes de cette gamme de prix. C’est une affaire de gofj mais il est par- ave 

fols preferable d'avoir une bonne dynamique avec de la saturation qu'un 
son plat et terne. Les mediums sont tres presents et Clairs et rattrapent 


is restent tres honorables, ge stereo satisfaisante pour dcouter des MP3 oi 


_e satellite av 


droit regroupe les reglages avec un bouton on/off et le volume general, 
te offre aussi une sortie casque amplifies. Le niveau 
isses et egalement reglable mas uniquement a partir de I'amere 
lisson, ce qui n'est pas tres pratique. Celui-ci regroupe les connexi 
rec une entree analogique ainsi que les sorties vers les deux satelli 
/ec un look sympathique et une finition correcte les 221 representent 
systems 2.1 peu onereux par excellence. 
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Caracteristiques 


Constructeur : Teac 


Caracteristiques : 2 satellites 12.5 watts RMS, caisson de basse 35 
watts RMS, connexion analogique mini-jack, prise casque, bande 
passante 30 Hz-20 KHz, tetecommande filaire. 


Comme nous I'avons pfecedemmerrt irvdique, et comme vous favez sob- 
ment re marque, les PowerMax 1300 sent les jumeaux presque parfaits des 
XPS 2.100 Silver d’Hercules. Cela provient certainement du fait que les 
deux constructeurs n’ont pas fabrique eux-m§mes leurs enceintes mais 
ont fait appel au me me constructeur asiatique pour leurs produits. Cela n'a 
hen de derangeant en soi, surtout que le principe est applique di 


i gris metal aux satellites, alois que Teac semble s'etre limife au 
le base. D'un point de vue qualitatif nous nous sommes tout 
penchri sur les basses. Le constat est qu'elles sont aussi 
que sur I'autie des deux systemes. Les aigus et les 
ure mais sont difficilement par- 


Les PowerMax 1300 etant propos 
XPS 2.100 Silver, il restart a savoir i 

efforts d'integ ration en rajoutant ur 


.n 15 ei 


is LCD. 


le reelle difference entre les 
bte grille sur les tweeters et ajoute 


femes soient identiques. L'avantage est malgre donne aux XPS dXercules 
grace a leur look un peu plus recherche et surtout grace a la fetecomman 
de qui infegre plus de reglages que celle des PowerMax 1 300. Entres le 
deux, on choisira done la solution Hercules, sans oublier les 2100 et les I 
Trigue 3300, un poll plus onereuses mais de mellleure qualite. 
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Dans son entree de gamme. Teac propose egalement les PowerMax 
1 200- Ces dernieres se composent de deux satellites de 1 2.5 watts RMS 
alnsi que d'un caisson de basse de 35 watts RMS. II reprend done les 
memes caractdristlques que les PowerMax 1X0, le design 'Slim ran 
moins. En effet, les satellites adoptent sur les PowerMax 1X0 un look 
futurists relativement rbussi. dommage que le matdrlau utillsd fasse un 
peu cheap. Le caisson de basse de son cold reprend la ligne cublque 
habituelle surce genre de systeme. Ce dernier n'est pas tres performant 
et a tendance a produire plus de vibrations que de vrais sons. Les aigus 


de precision, ce qui est caracteristique pour des enceintes dans cette 
gamme de prix. Les mediums sont corrects et relativement presents. Les 
PowerMax 1200 sont fvrees avec une telecommande filalre qui permet de 
regler le volume general, les basses et les aigus. Elle Integra egalement 
une led et permet de mettre sous tension ou d’etemdre les enceintes. Elle 
ne dispose par contre pas de prise casque. Ces enceintes sont done 
assez decevantes dans I'ensemble etant donrte leur quality sonore gene- 
rate. C'est dommage car leur prix est assez bas, mais e’est peut-etre 
aussi cela qui les rand aussi peu attrayantes d'un point de vue technique. 
Dans cette gamme de prix on preferera les 221 d'Altec Lansing. 



Pour assurer la succession des MegaWorks 510D et assurer une continuity 
desa gamme certiflde THX, Creative Labs a sorti les MegaWorks 5505.1. 
Ces dermyres reprennent les grandes lignes de leurs prdddeesseurs avec le 
logo THX en plus alnsi que quelques modficatons. Ces enceintes reprteen- 
tent le coup de a» quality de ce comparatif. Grace a la technologie BASH 
elle feumissent un son puissant ettras peu denature. II est tres present et 
peu cobra par rapport aux systemes PC habituels. Les basses en provenan- 

pas un maL Les basses sont de toutes faqns bien prdondes et percutantes 
quand il le faut mais sans exageration. Les tests musicaux ont r^vdles une 
attenuation des aigus assez prononcte qui elimine quasiment les risques de 
satixation dans les plus hauts volumes. Ce choix permet de conserver un 


bon respect de la bande passante dans sa totality mais bloque sensiblement 
la dynamlque des hautes fryquences. Les mydiums sont bien prysenls, mais 

on aurait aimy avoir deux ctivers par sal elites afin de gagner en prycision et 
en syparation. La dynamique gene rale est excelente et la rypartition styryo 
au dessus de toutes les enceintes de ce comparatif. Le volume maximal est 
inferieur a celui des Z-680 mais suffrt largement pour une piece de taile res- 
pectable. On notera egalement la telecommande filaire tres complete qui 
Integra notamment une prise casque. II est par contra dommage que 
Creative Labs n’ait pas opte pour une telecommande infra rouge sur ixi tel 
systeme. Cote connexion, I'entree numerique mini jack des 510D adisparu 
et on ne trouve en tout et pour tout que trois entrees analogiques mini jack 
pour le son 5.1 et une entree auxiliaire, en mini jack ygalement. 
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m C0 


A3600 


LA3600 de Philips est un systems a base d'enceintes plates visuelle- 

nologie propre a Philips et basee sur le NXT. Le caisson de basse integre 
deux haut-parleurs differs nts : un 5”1/4 dassique et un autre de 6' utili- 
sant la technologie wOOx, propre a Philips. Celle-ci permet en theorie 
de produire des basses tres profondes en utilisant des demerits moins 
imposants qu'd I’habitude. Malgre tout, les tests ont dSmontrd que le 
r6sultat des deux combines n'atteignait pas le plancher de 40 Hz annon- 
ce. mais que celui-ci se situe en pratique aux alentours des SO Hz. D'un 
point de vue general, les A3600 se comportent bien mieux que les 


passante relativement bien respectee dans les sons hauts. Les mediums 
manquent de presence par rapport a des enceintes classiques mais 
sont honorables. Les basses, comme nous I'avons spScifie plus haul, ne 
sont pas aussi profondes que pr6vu avec un plancher observd & 50 Hz. 
Elies sont toutefols assez efficaces compte tenu de la petite taille du 
caisson. Malgre tout, si elles suffisent pour le jeu, il n'en va pas de 
meme pour le DVD vid6o car elles ne sont ni assez profondes ni assez 
presentes pour bien restituer certaines ambiances sonores. 







Les Z-680 ne sont peut etre pas exemptes de tous reproches en termes 

te et de la puissance, le tout pour un pnx raisonnable. Leur Control 
Center regroupe aussi bien les connexions que les boutons de reglages 
ainsi qu'un petit Scran LCD bleu. La puce de decodage certifiee THX 
permet aux Z-680 de decoder materiellement le Dolby Digital 5.1, le 
Dolby Prologlc II et le DTS 6.1. La telecommande filaire ainsi que le 
Control Center regroupe tous les reglages necessaires et permettent de 
permuter rapidement ontre les differentes entrees. Cote qualitS, les Z- 
680 donnent une tres bonne impression, voir m§me excellente en 
regard de leur prix et de leurs fonctionnalites. Les basses sont tres pro- 
fondes et percutantes, elles saturent legerement a haut volume mais 


guere plus que les MegaWorks 550. Les mediums sont tres presents et 
benefit: lent d'une excellente attaque. Ils sont par contre un peu trop 
colores et une legere distorsion de la bande passante se fait parfois res- 
sentir. Les aigus sont assez bons. ils sont clairs et precis a condition de 
ne pas pousser le volume, sinon. la saturation est vraiment excessive. 
L'lmage stereo est trds corrects, bien que tres en de$ des MegaWorks 
550. Du cot6 du decodage Dolby Digital et DTS 5.1 les Z-680 s'en sor- 
tent avec excellence dans tous les DVD Video testes. Le volume maxi- 
mal utilisable est tres Impressronnant et pourra emplir n'importe quel 
salon ou bureau. Apres quelques defauts sur les premieres unites qui 
sont aujourd'hui du passe, les Z-680 sont une teussite indeni able et 
constitue le kit multimedia par excellence, 

y 


/■ 

251 



Caracteristiques 


Constructeur : Altec Lansing 

Caracteristiques : 2 satellites avant 6.5 watts RMS, 2 satellites 
surroind 7.2 watts RMS, voie centrale 7.6 watts RMS, caisson de 
basse 25 watts RMS, 3 entrees mini jack, rapport signal bruit 70 dB, 
bande passante 35 Hz -18 KHz, prise casque. 



Les 251 ont des pretentions assez modestes mais sont, d 'apres nos 
tests, a meme de remplir correctement leur contrat. Le son qui provient 
des satellites est estampilte -Altec -sur toute la ligne et n'est pas sans 
rappeler les bons vieux systemes stereo ACS 48 ou ACS 45.1 . Les aigus 
ne sont pas fantastiques car ils saturent assez vite mais restent tres 
honorables. Cette saturation n'est pas sans rappeler, dans une certaine 
mesure, le comportement de certains amplis a tube pour guitare notam- 

il est parfois preferable d’avoir une bonne dynamique avec de la satura- 
tion qu’un son plat et teme. Les mediums sont ttes presents et clairs et 


rattrapent la faiblesse des aigus lorsque Ton pousse les 251 dans ses 
derniers retranchements. Les basses sont tres correctes mSme si on 
regrette de ne pas retrouver un caisson plus imposant qui aurait fournl le 
gros son reptesentatif des enceintes de la marque. Les basses fre- 
quences sont assez bien reproduces mais plus percutantes que pro- 
fondes. L'equilibre general est correct et I'image stereo satisfaisante 

les joueurs qui desirent profiter du son 5.1 sans se ruiner. Le niveau des 
basses et egalement teglable mais uniquement a partir de Tarriere du 
caisson, ce qui n’est pas tres pratique. Celui-ci regroupe les connexion 
avec trois entrees analogiques poir le son 5.1 ainsi que les sorties vers 
les divers elements. 
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Le choix 

de la redaction 


□ la question, mieux vaut-il un bon kit 

2.1 qu'un kit 5.1 moyen la reponse 
ne peut dependre que de I'utilisa- 
tion que Ton en fera. Si Ton ecoute surtout 
de la musique (CD Audio et MP3) et que 
I'on joue occastonnellement, un bon kit 2.1 
du genre des 621 d'Altec Lansing sera plus 
que suffisant. II faut 6galement prendre en 
compte les genres de jeux auxquels on 
s’adonne. Les FPS et les jeux 
d'action en 3D en 
general font une utili- 
sation intensive et 
interessante du son 

4.1 ou5.1 etpeuvent 
necessiter un tel sys- 
teme au niveau i 
enceintes. 



Mais ceux qui passent leur temps sur 
des jeux de strategie peuvent largement 
s’en passer. II n'y a guere que pour le 
DVD Video (et eventuellement le DVD 
Audio) qu’un kit 5.1 est indispensable 
pour tirer la quintessence des bandes 
sons DTS et Dolby Digital. Parmi les kits 

2.1 haut de gamme testes les 621 d'Altec 
Lansing apparaissent comme la solution 
la plus interessante et comme le 
meilleur compromis puis- 
sance/prix. Les Mega- 
Works sont techniquement 
interessantes mais leur 
prix est tout de meme 
assez 6litiste. Parmi les 
kits plus modestes c'est 
encore Altec 
Lansing qui tire 
son epingle du 
jeu grace aux 
221, un petit kit 
d'enceintes 
modeste mais 


qui remplit son contrat pour un prix 
modique. Du cote des enceintes a faible 
encombrement par contre c’est Creative 
Labs qui rafle la mise avec les l-Trigue 
3300 qui sont techniquement superieures 
a leurs concurrentes de chez Altec, 
Hercules ou encore Teac. 

Pour les kits 5.1 notre jugement reste 
identique a celui du precedent compa- 
ratif etant donne que les quelques nou- 
veautes presentes ne chamboulent par 
I'ordre etabli. Les Z-680 de Logitech 
sont sans contestation les meilleures 
enceintes 5.1 du moment. Les 
Mega Works 550 THX 5.1 sont egale- 
ment tres attrayantes mais offre moins 
de fonctionnalitd pour un prix similaire. 
II faudra peut-£tre attendre le mois 
d'octobre ou novembre pour voir des 
nouveautes arriver. On parle deja d’en- 
ceintes dipolaires et de decodeur DTS 
ES 6.1 et Dolby Digital EX externe chez 
Creative Labs, et bien d'autres sur- 
prises encore... 



Z-680 Logitech 5.1 5*53 watts 185 
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crans 




Ca y’esb ! Les ecrans 
LCD sonc de plus en 
plus abordables, et 
surboub, ils n’ont plus 
gnand-chose a envier 
aux ecrans a Cube 
cachodique. Image 
neCCe eC suable, 
couleurs Pideles eb 
labence raisonnable sonb 
enPin au rendez-vous. Pour 
Paire le bon choix, il esc 
avanb boub imporbanb de 
comprendre les enjeux 
bechniques qui deberminenb 
la qualibe d’un ecran. 


LCD 


B IaI exceptions pr6s, le choix 

K entre un ecran LCD et CRT est 

■ plus une question d'ordre finan- 
Wt cier que technique. En effet. les 
demiers ecrans LCD ont large- 
B ment rattrape les d6fauts et 
inconvenients qu'ils avaient par 
le pass6. Terming done les 
ecrans limits aux couleurs 16 
bits et les temps de latence 
<jpw exorbitants qui impliquaient 

■ 


remanence redhibitoire 

I pour le jeu et le DVD. On 
peut par contre profiter 
B d'une stability d'image 
\ inedite et d'une conformity 
■ geometrique qui fait sou- 
vent dyfaut aux Ecrans a 
^B tube cathodique (CRT). 
Bn Sans compter les avan- 
H tages en termes de 
^B sante puisque les 
^B ecrans LCD n’abtment 
■ pas nos mirettes 
■ comme le font les 
l ( '4 6crans LCD et leur 
^ rayonnement d'6lec- 

S trons. Cela peut 
51 paraitre anodin 
mais combien 


P«'d J queiques 

9 o'ec*jx cixiemes 

a ■ eve e' •• dans 
d'ooscj's ioux 
de rijies online ou 
a debugger du code 12 heures 
par jour ? On ne neglige evi- 
demment pas non plus le gain 
en terme d'encombrement qui 
est un defaut majeur des ecrans 
CRT, surtout lorsque Ton parle 
d' ecrans 19 ou 22 pouces. Un 
ecran LCD, quelle que soit la 


taille de sa dalle, occupera tou- 
jours moins d’espace que le 
plus simple des CRT 15 pou- 
ces. Tout en se degageant des 
limitations techniques du 
passe, les ecrans LCD sont 
devenus de plus en plus abor- 
dables. Mais il ne faut tout de 
meme pas oublier que le prix 
d’un 17 pouces LCD d’entree 
de gamme equivaut a celui d'un 
17 pouces CRT haut de 
gamme. Pour obtenir un resul- 
tat interessant en terme d’espa- 
ce et de contort d’utilisation il 
faut done encore investir une 
somme non negligeable qui 
reste le dernier rempart a 
ycrouler pour que tout le monde 
puisse enfin faire le pas. 

Principe et 
fonctionnement 

Comment fonctionne un ecran 
LCD ? Le principe est relative- 
merit simple. Derrfere la dalle, 
unou plusieurs n6ons, nomm4s 
backlight eclairent la dalle. Le 
nombre de neons ne jouent pas 
directement sur la qualite mais 
en general les ecrans les plus 
economiques en integrent un 
alors que les plus evolu^s en 
integrent deux ou plus. Dans 
tous les cas, les autres n6ons 
servant a palier les eventuelles 
deficiences du neon principal. 
Cela a par contre I'avantage 
d'allonger la duree de vie d'un 
ecran puisque un neon est 
generalement donne avec une 
utilisation de 50 000 heures. 
Afin d'obtenir un 6clairage uni- 



ches superposees se trouvent 
des cellules ind spend antes et 
juxtaposees. Elies sont couver- 
tes par un filtre adequat rouge, 
bleu ou vert. Sur un moniteur 17 
pouces il y a par example 3 932 
160 cellules (1280x1024x3). 
Chaque triangle de 3 cellules 
rouge, verte et bleue est pilote 
par un transistor qui lui fourni 
une tension de fagon ind6pen- 
dante. C'est I’ intensity de la 
tension qui provoque une reac- 
tion et fait incliner les cristaux 
liquides contenus dans chaque 
cellule selon les besoins. En 
changeant d’inclinaison les 
cristaux font que la lumiere 
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envoyee par le neon passe ou 
non. Lorsqu'elle passe cela affi- 
che une « image » a I’ecraa La 
finalite des cristaux liquides est 
done de devier la lumiere avant 


qu'elle n'atteigne la dalle afin 
d'afficher un point qui sera le 
rteultat des trois couleurs tou- 
chees at aura une luminosite 
variable. Cela s'effectue grace a 
un filtre dit « polarise ». Plus les 
enstaux sont orientes dans le 
ins du filtra plus la luminosite 
# importante. Si au contraire 
it orientes verti- 
'apport au filtre 
B sombre. |us- 
Ir complet 



^ lorsque les cristaux 
sont parfaitement a 
la verticals. Pour la petite 
histoire, les propri6t6s des cris- 
taux liquides ont ete deco liver- 
ies par le botaniste autrichien 
Friedrich Bonitzer et le physicien 
allemand Otto Lehmann. Le pre- 
mier avait d6couvert en travaillant 
sur la fbnetion du cholesterol 
dans les v6g6taux que certains 
cristaux devenaient troubles, 
fluides puis liquides selon la 
chaleur a laquelle ils etaient 
soumis. Le second utilisa cette 
observation pour constater que 
le liquide obtenu conservait, 
malgre tout les prophet es des 
cristaux en matiere de transmis- 
sion de la lumiere. D'oii le nom 
de " cristaux liquides 
K/OCTOBRE 2003 


Differentes 
technologies 
pour le LCD 

II existe trois technologies prin- 
cipales utilisees pour la fabrica- 
tion d' 6c ran LCD, et plus parti- 
culierement des dalles TFT. La 
technologie dite TN+Film (pour 
Twisted Nematic) est la plus 
repandue et aussi la plus eco- 
nomique. Elle consiste a appli- 
quer un film sur la dalle qui est 
destine k am6liorer I'angle de 
vision des 6crans. CeluFci etait 
en effet un point noir des pre- 
miers ecrans LCD qui offraient 
un angle de vison horizontal et 
vertical tres limite. Avec le 
TN+Film on est passe de 90 
degres a 150 degres verticaux. 
Le principe de fonctionnement 
du TN+film est relativement 
simple. Si la tension appliquee 
par le transistor sur les cellules 
est nulle, les cristaux liquides. et 
done la lumiere polarisee qu’ils 
transportent, subissent une 
rotation progressive de 90” sur 
le plan horizontal entre les deux 
dalles. Le second filtre sur cette 
deuxidme dalle etant polarise 
perpendiculairement par rap- 
port au premier, la lum&re 
passe. Si les cellules rouges, 
vertes et bleues sont allumees 


provoque I'affichage a I'ecran 
d'un point blanc. Lorsque I'on 
applique une tension, se pla- 
cent alors verticalement au 
second filtre et la lumiere ne 
passe plus, le point blanc se 
transforme alors en point noir. 
Le principal defaut de ce princi- 
pe est que si un transistor est 
defaillant, la tension appliquee 
au trois cellules rouge, verte et 
bleue dont il s’occupe est nulle. 
et on a done un point constam- 



merit blanc (ou bien de couleur 
selon le moment ou le transistor 
s'est arrete de fonctionner). 
C'est ce que Ton appelle les 
fameux pixels morts des ecrans 
LCD et sur lesquels nous 
reviendront. II exists un autre 
inconvenient mais qui tend a 
s’estomper au til des ameliora- 
tions technologique. En effet, 
I'orientation des cristaux par 
rapport au filtre est parfois 
imparfaite et depend fortement 
de Tangle de vision de I'utilisa- 
teur. II vaut done mieux se pla- 
cer parfaitement en face de l'6- 
cran pour profiter de la meilleu- 
re qualite d'image possible. Au 
depart la technologie TN+Film 
etait destinee aux ecrans d’en- 
tree de gam me et reputes 
moins performante que PIPS ou 
le MVA, develop pes plus loin. 
Mais au final certains contextes 
d' utilisation et les ameliorations 
inherentes a la technologie font 
que le TN+Film est toujours uti- 
lise et obtient des resultats tres 
convaincants. 

IPS et MVA 


Le MVA (pour Multi Domain 
Vertical Alignment) est un derive 
d'une premiere technologie 
developpee en 1996 par Fujitsu, 
le VA. Dans ce systeme, les 
cristaux hors tension sont ali- 
gnes verticalement avec le 
second filtre. La lumiere ne 
passe pas. Des qu'une tension 
est appliqu£e, les cristaux 
subissent une rotation horizon- 
tale a 90°, la lumiere passe, un 
point blanc s'affiche. Ce syste- 
me avait pour avantage d’etre 
rapide. D'ou un temps de 
reponse de seulement 25 ms. II 
a aussi le meme avantage que 
le systems IPS : le noir qu'il 
produit est profond. II souffre 



qu'une seule uniforms, quel que 
soit I'angle de vision. L'lPS, 
pour « In Plane Switching, est 
une technologie developpee par 
Hitachi et Nec. C'est une evolu- 
tion du TN+Film qui est censee 
corriger les defauts de ce der- 
nier. Dans un system e IPS hors 
tension, les cristaux liquides ne 
subissent aucune rotation. Le 
second filtre etant toujours per- 
pendiculaire au premier, la 


ment meme aujourd'hui, plus 
lents a reagir que les ecrans TN. 
Pour I’utilisateur cela implique 
que la remanence sera plus 
forte sur une dalle MVA que sur 
une TN+Film mais que les pixels 
morts seront moins visibles. 
L’ autre avantage est que les 
cristaux sont parfaitement ali- 
gnes avec le filtre et que I’angle 
de vision est done elargi. II 
passe en effet k 170 degres 


c’est un point noir parfait, pro- 
fond. C'est aussi un autre de 
leurs avantages sur les Ecrans 
TN : si le transistor grille, le pixel 
"moif affiche ne sera pas clair 
mais sombre, ce qui est beau- 
coup moins genant. Quand les 
cellules sont mises sous ten- 
sion, deux electrodes appli- 
quent un champ electrique aux 
cristaux qui, du coup, se trou- 
vent positionnes perpendiculai- 
rement a leur position de repos. 
Its sont done cette fois alignes 
avec le filtre polarise, la lumiere 
passe. Probleme, I’application 
d'un champ electrique a I'aide 
de deux electrodes est gour- 
mand en energie et surtout tong 
a appliquer. Ce qui explique que 
les moniteurs IPS sont tr6s sou- 
vent, presque systematique- 


mais le temps de reponse tou- 
jours trap haut ne rend pas les 
dalles IPS tres avantageuses 
pour le jeu. 
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Soit grossiere merit au temps 
necessaire pour qu’un pixel 
passe du blanc au noir puis 
revienne au blanc. Ce 
temps est exprime en 


millisecondes (ms). Plus il est 
long, moins I'ecran est reactif. II 
a un lien direct avec le debit da- 
mages autorise. Un ecran 20 ms 
affichera 1 / 0,020 = 50 images 
sombres, puis blanches par 
secondes. Soit un total de 100 
images / seconde. Attention, 
certains ecrans recents offrent 
une remanence de 16 ms, alors 
que les bo ns ecrans de milieu de 
gamme ont une remanence de 
20 ms. Mais il s'agit plus d'une 
astuce, pour ne pas dire un 
piege, qu'une veritable avancee 
technique qui diminue la rema- 
nence. En effet, afin d'obtenir 
ces 16 ms, la dalle n’affiche que 
262 000 couleurs au lieu des 16 
millions de nuances habituels ! 
C'est en jouant avec le temps de 
reponse tres rapide que I'ecran 
arrive au final & afficher 16 
millions de couleurs mais seule- 
ment 262 000 sont disponibles 
avec un temps de reponse de 16 
ms. Pour afficher des teintes non 
disponibles d’emblee dans les 
262 000 I’ecran affichera en 
alternance les deux nuances 
disponibles les plus proches de 
celle demandee. Vu la rapiditt 
de I'affichage, votre ceil n’en per- 
goit qu'une seule, la bonne. Le 
probleme est que pour afficher 
cette image qui est la bonne, la 
dalle en dessine deux, d’ou un 
temps de latence finalement 
superieur & un « bete » ecran 20 
ms. Le deuxieme point est le 
taux de contrasts et de luminosi- 
ty qui doit Stre le plus eleve pos- 
sible afin d'afficher le plus de 
nuances de gris possible et de 
couleurs brillantes et fideles, ce 
qui n'etait pas le cas sur les pre- 
cedentes generations d’ecrans 
LCD. Le taux de contraste est un 
rapport entre le point lumineux 
de I 'image et le plus sombre. 
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line politique plus ouverte que 
la norme ISO 13406-2 et done 



plus avantageuse pour les 
acheteurs. On peut egalement 
citer la politique de NEC d'intro- 
duire un 6cran garanti « 0 pixels 
morts avec le LCD 1980SX. II 
ne garantit pas les sous pixels 
mais le moindre pixel mort justi- 
fie un remplacement par le SAV, 
ce qui n'est toujours pas I'ideal 
mais constitue un grand pas en 


Plus il sera important, plus l'6- 
cran saura reproduire de nuan- 
ces. Dans la pratique, ce taux 
renvoie au nombre de gris qu'est 
capable d'afficher un ecran. 
Idealement, le taux de contraste 
doit etre au moins a 350 :1 et la 
luminosite a 200 cd/m2. De plus. 
Tangle de vue vertical doit etre le 
plus large possible, soit au 
moins 1 20 degres. Cela permet 
une qualite d'affichage et un 
contort d'utilisation optimal. 
Enfin, il est primordial de se ren- 
seigner sur la politique du ven- 
deur et/ou du constructeur sur 
les conditions de garantie en cas 
de pixels morts. 

Requiem pour 
un pixel 

Les deux precedentes annees 
ont connu un veritable bourn 
des ecrans LCD. Les prix ont 
fortement baiss6s et les ecrans 
sont devenus enfin viables pour 
faire autre chose que de la 
bureautique. Mais en mSme 
temps, un probleme technique 
de tail le lie a la technologie et 
aux methodes de productions 
des ecrans LCD est apparu. En 
effet, on I'a vu, si un transistor 
meurt le point dont il s'occupe 


devient alors inop6rant. Ce 
point mort, ou pixel mort, peut 
prendre la teinte de base des 
cellules, soit le noir, soit rester 
blanc. ou pi re, etre de couleur 
bleue ou rouge I La norme ISO 
1 3406-2 a etabli a partir de quel 
point un ecran peut etre retour- 
ne au constructeur. Cette 
norme tres complexe differen- 
cie les pixels et les sous-pixels 
(cellules adjacentes qui compo- 
sent les pixels) et differencie 
aussi les defauts en rouge, des 
verts, bleus, lumineux ou 
eteints. Elle precise aussi les 
ecarts de distance toleres entre 
deux pixels morts. La norme 
dtablit egalement une politique 
de SAV diffbrente entre les 
ecrans de classe I (destines au 
monde professionnel et tres 
chers) et de classe II (ceux que 
Ton trouve dans le commerce). 
II existe egalement deux autres 
classes mais celles-ci sont heu- 
reusement trop largement 
depassees pour en parler 
aujourd'hui. Parmi les construc- 
teurs les plus gdnereux et 
prompts a accepter un retour 
en SAV pour cause de pixels 
morts on peut citer Philips, 
NEC, Hercules, Ipure et CTX. 
Ces demiers appliquent en effet 
pour la plupart de leur ecrans 
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Choisir 
le bon £cran 


effet trop 
leur limita- 


Ridge Vertical alignment film 

H?>fiT¥T7)fTr{ 




reelles possibilites d'interpola- prix encore elevbs d 


s fera pas profiter 
> possibilites des demieres 


x alentours de 850 ei 
n milieu de gamme), le format 


cartes graphiques. Les joueurs 1 7 pouces apparait comme le 
prendront d’ailleurs bien garde meilleur compromis. Les 
de choisir un ecran en fonction joueurs pourront utiliser une 
des possibilites de leur carte resolution confortable de 
3D. En effet. les 1280x1204 et veilleront a pren- 
dre un bcran dont le temps de 
latence est 
de 20 ou 



etre en tres bons termes avec 
son banquier pour profiter des 
joies des 21 et 22 pouces LCD. 
Le choix en fonction du type de 




ecrans 17, 18, et 19 pouces uti- 
lisent une resolution fixe de 
1280x1024. Si I'on sort de cette 
resolution I'image est degradee 
et le resultat jamais tres 
convaincant. Seuls quelques 
ecrans 20 et 21 pouces offrent 
des possibilitbs d 'interpolation 
parfois satisfaisantes mais ils 
restent elitistes et confidentiels. 
Si I'on veut jouer, il faut done 
s'assurer que sa carte gra- 
phique soit capable d'utiliser 
confortablement la tesolution 
fixe du moniteur dans tous les 
types de jeu. Etant donnb les 


ment per- 
tinent. A la base, les dalles 
TN+Film etaient censees etre 
integrees sur les ecrans d'en- 
tree de gamme, et le MVA et 
IMPS sur des ecrans plus perfor- 
mants. Mais les ameliorations 
techniques r bee rites ont perm is 
aux dalles TN+Film d'equiper 
des berans parmi les plus per- 
formants. On notera egalement 
que IMPS est assez confidentiel 
et qu'il n'a pas vraiment perce 
le marchb & ce jour. II n’y a done 
pas de rbgle etablie entre le 
type d’utilisation et le choix de 
la technologic utilisee pour la 
dalle d'un ecran LCD. 
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I tests 



Cooler Master 
Wave Master 

D6cidemment, Cooler Master n’a pas fini de 
nous impressionner ! II ne se passe pas un 
mois sans qu’un nouveau modele au look 
toujours plus seduisant ne fasse son 
apparition. Nous testons aujourd’hui le 
Wave Master. Peut etre le plus beau boitier 
pour PC jamais vendu. 

Prl« : 170 € Web : www.coolerniaster.com 


toujours, Cooler 


hors pair en ce qul conceme la 
realisation de boWers ATX en alu- 
minium. Seuls Uan-U et quelques 
rares constructeurs semblent 
manipuler ce materiau predeux 
mais aucun n 'arrive au meme 
niveau de finition. Voyons ce que 
le petit dernier nous reserve. 

Superbe 

Le Wave Master se distingue car 
c'est le premier boitier en alu a 


ne pas etre entierement plat. Sa 
facade est legerement ondulee, 
telle une vague, et c'est juste- 
ment ici que nous retrouvons I’o- 
rigine du nom de ce boitier. De 
plus, deux diodes bleues soot 
subtilement cachOes derriere un 
morceau de la fagade creant un 
somptueux halo de lumiere. A 

sants pour decrire ce boitier, et 
les photos ont bien du mal a ren- 
dre I’effet que Ton peut avoir en 
voyant cette tour. Les lecteurs 
sont caches derriere une porte 


metallique reprenant la forme de 
la facade et tenant fermO grace a 
un petit aimant. Ce boitier est 
equipe, comme tout modele 
recent, de prises dites “en faca- 
de". En fait, sur le Wave Master, 
ces prises sont situees sur le 
dess us, a la place du traditionnel 
ventilateur de 80 mm des plus 
anciens Cooler Master. Une peti- 
te trappe qui se l&ve toute seule 
a la moindre pression cache ces 
prises pour encore plus de pure- 
te. Le souci du detail est vrai- 
ment impressionnant 

Une conception 
classique 

A I'interieur, nous sommes 
moins surpris. L'agencement 
est correct et ressemble k 
beaucoup de boitiers du meme 
constructeur. Le fond de panier 
est toujours amovible, et les vis 
"k main" pour faciliter ('installa- 
tion sont bien pr6sentes. La 


r Look 

- Qua life de fabrication 
* Poids 

- Pas d'alimentation 
dlectrique 

Caracterisques 

- Materiaux : aluminium 

- Prises en fagade : 

2x USB 2.0, lx Firewire, 
prises casque et micro 
(les prises sont sur le 
dessus du boitier) 

- Emplacements : 5x 3.5" 
dont 1 visible, 4x 5-25“ 

- Dimensions (I, h, p) : 
19,8 x 45,8 x 54 cm 

- Poids : 7,8 Kg 


qualite n'a pas baissee et vous 
ne risquez pas de vous blesser 
en frottant sur une bordure 
metallique. Un ventilateur 80 
mm est place en extraction 
sous I’alimentation electrique 
(cette demiere n'est pas ven- 
due avec le boitier) ainsi que 
deux ventilateurs 80 mm en 
fagade pour aspirer de I'air frais 
et refroidir les disques durs. Le 
bruit g6n6r6 par ces trois venti- 
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Conscient de son succ6s grandis- 
sant Cooler Master n'a pas h6sit6 
longtemps avant de sortir des pro- 
duits 'tilting*. Parmi les nouveau- 
tas, nous sommes tomb6s sous le 
charme du Musketeer (compren- 
dre 'mousquetaire", mais pour- 
quoi done ?). II s'aglt d'un rack qul 
vient prendre place dans une bale 
5.25' de vo tie oidinateur et dome 
des informations comma la tem- 
perature d'un element et permet 
d'ajuster la Vitesse d'un ventila- 

mode depuis oes derniers mois, 
I'originalite du Musketeer r6side 
dans I'utilisatlon de compteurs 
analogiques a I'ancienne. Le style 
retro mod erne a fait fureur dans le 
monde de I'automoblle et nous 
serions ravis de voir de tels pro- 
duits se generaliser dans nos PC. 
Ce sort done trois petits mano- 

ecriture orangee qui s’illumine 
(toujours en bleu) des que le PC 
est en route. Inutile de dire que 
vous ne passe rez pas inape rtpu 
avec cet apparell ! Mais n'oublions 
pas ses fonctions 'utiles''. Ainsi, le 



premier cadran indique la tension 
eiectrique d'un ventilateur de 
votre choix (mesure en 6 et 11 V) 
et il est possible d'utlliser le petit 
potentiometre situe a proximite 
pour ajuster la vitesse de ce venti- 
lateur. Le vumetre central affiche 
la presslon acoustlque (-20 a +3 
dB) ou. en d'autres lermes. le 
signal audio qul sort de votre cade 
son. Bien que son utility puisse 


etre remise en cause, I'effet visuel 
est captivant des que Ton joue un 
morceau de musique. Le poten- 
tiometre associ6 permet d'aug- 
menter ou de baisser legerement 
le volume pour aviter tout satura- 
tion (visible grace au vumdtre). Le 
dernier cadran, sltua le plus a droi- 
te, est raccorda a une sonde de 
temparature (10 a 90°) que vous 
pouirez placer oil bon vous sem- 


ble. Bien que sa pnScision reste a 
prouver en des sous de 25° elle 
permet malgia tout de gaider in 
ceil sur la temperature du proces- 
sed ou de la carte graphique. II ne 
requiere qu'une alimentation aiec- 
trique Molex standard pour fonc- 
tionner. Le Musketeer, avec sa 
facade en aluminium, est disponl- 
ble en couleur alu ou noir au prix 
approximatif de 50 €. 

y 



lateurs d’origine est tres sup- 
portable. Finalement le seul hie 
qui peut bloquer I 'achat de ce 
boitier, a pad eventuellement 
son prix, sera'it le risque que 


Cooler Master sode un modele 
encore plus beau prochaine- 
ment. Mais est-ce possible ? 

M. SCOTT, Laurent POUPETB 




La gamme CoolDrlve de Cooler 
Master est une s6rie de produts 
destines a refroidirlesdisquesdurs. 
I faut dire qu'avec la multiplicaticn 
du nombre des plateaux des 
disques 7200 tours de grande 
capacite ou I'augmentalion de la 
vitesse de rotation comma le recent 
Raptor 1 0 000 tours par minute de 
Vfestern Digital, les disques durs 
rbcents ont la file he use tendance a 
chauffer a outrance. C'est d'autant 
plus vrai lorsque nous passons des 
6tes aussi chauds et que plusieuis 
disques durs s'accumutent dans 
I'unite centrale. Le CooDrive rem- 
plis bien son office piisqull permet 
de maintenir un dlsque dur Raptor 
a tout juste 30° en plein fenctionne- 
ment. De plus lefait qu'll enferme le 
disque dur dans sa coque de matal 


reduit sensiblement le bruit, et le 
lentiateur int6gr6 de 4cm (4500 
tpm) pour I'avacuation de la chaleur 
est pour ainsi dire inaudible (amon- 
ce pour 29 dB) Mais un tel acces- 
soire n’est pas utile a tout le monde. 
Pour peu que vous ayez un boitier 
lentle au niveau des disques dirs 
comme les Antec ou certains 
Cooler Master, I nV a aucun irteiat 
a 06 porter un disque d'autant que 
le CoolDrive "consomme" un 
emplacement 525", parfois pre- 
cieux. Et la majorita des disques 
durs ne chauffe pas de trop tant 
qu'ils sort ne sont pas accoles a 
d'autres apparels degageent de la 
chaleur. Mais peut &tre que son 
bok aluminium et son halo de 
lumiare bleuta suffiront a vous 
conqu6rir. . . vendu environ 20 €. 
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HS3 


disparition d’une prise d'alimen- 
tation secondaire du fait de la 
consommation moindre. Ces 
possibility sont exploitees 
puisque le core est cadence a 
400 Mhz sur le Radeon 9600 Pro 
contre 275 MHz pour le 9500 Pro. 
Mais celui-ci n'integre que quatre 
pixel pipelines et deux unites ver- 
tex, contre huit et quatre sur le 
9500 Pro. La division par deux du 
nombre de pipelines divise, dans 
I'absolu, le fillrate par deux. Le fill- 
rate etant un dl&nent clef des 
performances, et done du contort 
de jeu, cela est extremement 
important. On notera que la fre- 
quence plus elevee du core du 
9600 Pro par rapport au 9500 Pro 
permet de limiter les degats avec 
un fillrate qui passe de 2.2 
GPixels/s a 1.6 Gpixels/s. Le 
passage de 4 & 2 unity vertex 
influe de son cote sur la puissan- 
ce geo metrique, et done directe- 
ment sur les performances. Pour 
terminer sur les differences tech- 
niques, le 9600 Pro integre la 
technologie Hyper Z III mais pas 
sa totality. Les optimisations du 


Prix : 240 € Web: www.gigahyie.com.tw 


a a Radeon 9600 Pro de 
Gigabyte repond au doux 
nom poetique de GV-R96P128D. 
Ble adopte un design un peu plus 
travaille que la reference board 
avec un PCB bleu et un beau petit 
ventilateur en cuivre estampille 
Gigabyte. Ce dernier s’est revefo 
relativement silencieux et dans la 
moyenne des cartes basys sur 
le GPU cf ATI. Elle infogre quatre 
modules de DDR de marque 
Samsung 2.8 ns. Relativement 
bien doty du cote du bundle, elle 
propose les jeux Serious Sam, 
Oni et Evo 4X4 ainsi que Power 
DVD XP. La Radeon 9600 Atlantis 
de Saphirre proposait le meme 


logiciel de lecture mais avec 
Soldier of Fortune II, un seul et 
unique jeu mais bien plus ryent 
et attrayant que Oni ou Evo 4x4. 
La carte de Gigabyte a tout de 
mane Pavantage d’etre proposy 
un poil moins cher que sa 
concurrents et de beneficier d'un 
design un peu plus elabore. A litre 
de rappel technique, entre le 
Radeon 9500 Pro et le 9600 Pro, 
la finesse de gravure passe de 
0.15 microns a 0.13 microns, ce 
qui permet d’atteindre de plus 
hautes frequences pour le core. 
Concretement, cela apporte 
d'une part une puissance gyme- 
trique accrue et cfautre part la 


Gigabyte 
Radeon 9600 
Pro GV-R96P128D 


En milieu de gamme, Gigabyte a naturellement 
remplace sa Radeon 9500 Pro par une 
nouvelle carte basee sur le 9600 Pro. Si celui- 
ci n’offre aucun gain de performances par 
rapport a son predecesseur il permet tout de 
meme d’offrir un plus grand confort que le Ge 
Force FX 5600 Ultra. 


Z-Buffer sont bien la mais il 
manque le Hierarchical Z qui per- 
met de ne pas calculer les pixels 
qui ne seront pas visibles au final. 
En pratique, cette petite amputa- 
tion va sensiblement ralentir les 
performances puisque le GPU 
devra calculer plus de pixels pour 
une image donny. Cote perfor- 
mances, sous Catalyst 3.6 la GV- 
R96P128D offre strictement les 
memes performances que la 
carte de Saphhire basy sur le 
meme GPU. On teste done de 
toutes faqon au dessus des car- 
tes & base de FX 5600, ce qui est 
un bon point ■ 
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On a tout change, 
sauf I’essentiel ! 



http://www.rue-hardware.com 

Cliquez, comparez, achetez. 

Comparez les prix du materiel 
informatique vendu sur Internet. 



ECS EZ-Buddie 

La nouvelle tendance multimedia est sans 
conteste I’invasion des minis PC. Chaque 
constructeur redouble d'ingeniosite pour 
seduire les consommateurs mettant en avant 
les nombreux atouts offerts par ces petites 
merveilles de technologie. C'est aujourd’hui au 
tour de ECS avec I’EZ-Buddie. 

Prix : 280 € Web : www.ecs.com.tw 


O vec la nouvelle vague de 
mini PC comme le MEGA 
PC de MSI et cet EZ-Buddie de 
ECS-Elitegroup, on peut vrai- 
ment dire que les minis PC ten- 
dent a devenir les platefbrmes 
multimedia de monsieur tout le 
monde. Ce nouveau mini PC. 
leger, cubique et en aluminium 
brosse est ideal pour les appli- 
cations bureautiques et les tra- 
vaux numeriques basiques et 
avances. Des trappes judicieu- 
ses dissimulent les lecteurs et 
les ports en fagade pour un 
design soigne. Son petit air de 
mini chaine HiFi ne laisse pas 
indifferent. L'EZ-buddie s'exhi- 
be fierement sur un bureau ou 
dans un salon. L'utilisateur peut 


ainsi avoir acces aisement aux 
differents lecteurs, a I' extension 
USB 2.0, aux connections 
audio de la carte son integr&e 
AC97, Codec gdree par le chip- 
set CM I 9739A, au EZ-watcher 
et au bouton CPU Turner. 

Un look 
accrocheur 


la frequence effective du pro- 
cesseur. C'est cet affichage qui 
donne a I'EZ-buddie sont look 
mini chaine HiFi I Quant au 
CPU Turner, cette molette 
paree d'une Led bleue du plus 
bel effet, offre la possibilite a 
l'utilisateur de regular la caden- 
ce du CPU selon ses besoins. 
Neanmoins, une securite coupe 
automatiquement I'alimentation 
et reboote le systeme lorsque la 
frequence toleree par le CPU 
est d6pass£e. Ce nouveau 
barebone prdsente I'avantage 
de posseder un lecteur dissi- 
mule par une carte numerique 6 
en 1 capable de lire tous les 
modeles de cartes actuelle- 
ment disponlbles sur le marche 
de type Memory Stick , 
Multimedia Card, Secure 
Digital, Compact Flash, Micro 
Drive et Smart Media I 


etre relativement peu bruyant. 
Par example a plus de 50 cm, 
les decibels sont inferieurs a 30 
dB. C'est un point rarement etu- 


die avant I’achat et malgre tout 
important puisqu'il est sense se 
poser sur votre bureau. Bruyant 
un mini pc vous ferait regretter 
votre achat ! Le EZ-buddie 
assure une ventilation interne 
par un ventilateur de 8 cm. La 
fonction Smart Fan modifiant la 
vitesse du ventilateur selon la 
chaleur emise par le processeur 
et £ la technologie Visual Cooler 
develop pee par ECS minimisant 
la temperature du CPU et per- 
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empla- 
cements 
DIMM DDR 
acceptent jusqu'a 2 Go de 
memoire vive. Les accessoires 
fbumis avec I’EZ-buddie sont 
succins, deux nappes rondes de 
courte longueur et un ventirad 
aluminium pour refroidir le pro- 
cesseur. A I'interieur du boitier 
nous avons voulu tester I'ergo- 
nomie du chassis pour un mon- 
tage plus muscle de compo- 
sants comme une carte gra- 
phique de Hercules Radeon 
9800 Pro et une carte tuner TV, 
un lecteur/ graveur de DVD, 
deux barrettes memoires 2 56 Mo 
DDR PC3700 OCZ et un disque 
dur Maxtor de 1 20 Go. Le pro- 
cesseur etait un Pentium 4B 
2.53GHz, la plateforme ne sup- 
portant pas la derniere g6n era- 


met ainsi de reduire au mini- 
mum le bruit. 

Autre facteur qui presente un 
avantage et un inconvenient est 
I'alimentation 200W de I'EZ- 
buddie. Contrairement aux bare- 
bones classiques, celle-ci est 
exteme. L'avantage, est qu'elle 
fera moins de bruit au pied de 
votre bureau. Ble se fera discre- 
te et diminuera quelque peu la 
temperature a I’interieur meme 
du barebone. L'habitabilite s'en 
trouve grandement amelioree 
n'etant pas handicapee par le 
manque de place. Cependant, 
et c’est a notre sens I 'inconve- 
nient de toute alimentation 
exteme, c'est que vous 
risquez de I’oublier 
et reste moins 
pratique lors 
d ’ u n 
deplace- 


Un montage 
peu ais£ 

Con?u autour des chipsets SIS 
651 - 962L, I'EZ-buddie est 
compatible avec la fonction 
Hyper Threading (HI). II integre 
directement le son, un chip gra- 
phique (SIS 315) avec jusqu'a 64 
Mo de memoire partagee de 
type DDR, un modem et un 
reseau gbrbe par le chipset 
RTL8201BL mais n'en demeure 
pas moins bvolutif grace a ses 
connecteurs d'extension - 1 
AGP 4x, 1 PCI 
et 1 CNR. 
Ses 2 


tion des Intel FSB 800. Nous 
void desormais avec une bete 
de course de taille lilliputienne ! 

Si sur le papier, on annonce une 
grande •• habitabilite " du boitier 
malgre un format compact (310 
x 162 x 262 mm), il s’est av6r6 
que dans la pratique, apporter 
les quelques upgrades pour 
booster la machine n'etait pas 
chose evidente I II faudra vous 
armer d’un peu patience afin 
lire le manuel pour bien assimi- 
ler les codes couleur et d'alerte 
de I'affichage digital et du para- 
metrage du bois. On regrette 
aussi que rien ne soit explique 
convenablement en ce qui 
concerne les etapes de mon- 
tage sous peine de devoir tout 
recommences N’en doutons 
pas ceci ravira certainement 
votre intbgrateur pr6fere. 

Le montage termini, nous 
avons pu apprecier les fonc- 
tionnalites de I’EZ-Buddie. En 
terme de stability, nous n’ avons 
rien trouve a redire sous une 
seance de Prime95 et CPU 
Stability Test . Les pilotes sont 
bien entendu fournis sur un cd- 
rom et leur installation est facili- 
tee par une interface simpliste. 
Quelques stances d’Unreal 
2003 et un peu de retouche da- 
mages numeriques nous ont 
permis de gouter au confort 
qu'offre le lecteur multi format. 
Niveau evolutivite, c'est un peu 
limits par la disponibilitd d'em- 
placements supplementaires 
pour un second disque dur par 
exemple, mais reconnaissons 
que 120 Go de capacite sont 
largement suffisant pour la plu- 
part des utilisateurs. Autant 
avouer que ECS realise une 
belle performance car malgre 
sa taille rbduite, et I'EZ-buddie 
ne souffre pas de defaut majeur 
et offre toutes les fonctionnali- 
tes de ce que Ton est en droit 
d'attendre d'un ordinateur tres 
complet aujourd'hui. ■ 
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A gagner en ce moment... 




http://www.rue-hardware.com 


Cliquez, comparez, achetez. 

Comparez les prix du materiel 
informatique vendu sur Internet. 




Best seller en Allemagne, les produits 
watercooling Innovatek debarquent enfin en 
France. Nous avons eu I’occasion de tester un 
kitcomplet pour processeurs AMD. Une bonne 
surprise dans Pensemble. 

Prlx: 249 € Web: www.innovatek.de 



a e constructeur Allemand 
est specialise dans la reali- 
sation de produits watercooling 
depuis des annees. Si les aficio- 
nados du refroidissement par 
eau n'ont pas attendu pour utili- 
ser les superbes waterblocs et 
autres produits du fabriquant 
leur commercialisation en 
France ne fait que commences 
Nous avons teste un kit complet 
pour processeurs AMD baptise 
innovaSET XS(A). 

Contenu 

Des la reception du paquet le 
niveau est annonce. Nous avons 
a faire a des produits de qualite, 
c'est certain. Le carton aux cou- 
leurs cTInnovatek enferme une 
mousse dense, faite sur mesure, 
avec de petites encoches dans 


lesquelles sont ranges les diffe- 
rents composants bien a I'abri 
des chocs. Innovatek fabrique lui- 
merre une bonne partie de ses 
produits, c'est notamment le cas 
des waterblocs, Le models livre 
dans ce kit est le X-Flow, un des 
meilleurs au monde. Et cerise sur 
le gateau, il arbore une jolie robe 
metallique bleutee enrobee de 
plexiglas. Un seul regard sufRt a 
demontrer I’excellente qualite 
d'usinage de ce produit qui n'est 
pas entachbe par le moindte pro- 
blems d'ajustement ou une rayu- 
re quelconque. Esperons que son 
ramage sera bel et bien a la hau- 
teur de son plumage. La pompe 
n’est pas fabriquee par Innovatek 
mais par Eheim. Est-il necessaire 
de rappeler que les pompes a eau 
de ce constructeur sont parmi les 
meilleures et ties appreciees de 
tout overdocker ? Le modele livre 
dans le kit innovaSET XS est une 
Eheim 1046 12V. Elle est capable 
d'atteindre un debit eleve de 300 
litres par heure et se contente 
d’un simple connecteur 12 V 
Molex tout ce qu'il y a de plus 
standaiti pour fonctionner. Ca 
change des nombreuses pompes 


qui requierent une alimentation 
electrique exteme. 

Apparemment attache a ces 
pompes, Innovatek a choisi de 
concevoir un reservoir destine a 
s'accoupler avec la Eheim 1046 ; 
il s'agit du AGB-O-Matic. Ces 
dimensions sont assez restrein- 
tes, et par consequent sa conte- 
nance, avec 5 x 5,6 x 12 cm. Une 
petite faille n'est pas forcement 
synonyme de faibles performan- 
ces et facilite souvent le montage 
Attendons le test pour emettre un 
avis final quand a ce produit. A 
I'autre bout de la chaine. vous 
pourrez monter le radiateur 
innovaRADI, de couleur noire. II 
est congu pour recevoir un venti- 
lateur de 120 mm et ressemble 
assez aux celebres Black-Ice bien 
qu’il soit legeremerrt moins epais. 
La tuyauterie livree en standard 
est souple d'un diametre de 10 
mm. Vous trouverez tous les 
embouts necessaires en metal 
brillant ainsi que quatre coudes 
qui, helas, ne s'accordent pas au 
reste avec ieur plastique bleu. 
Des petits details viennent embel- 
lir ce tableau deja tres correct 
Ainsi, Innovatek livre une docu- 
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%iJI sommes en 

droit de nous demander 
pourquoi Innovatek n'a pas 
songe necessaire de foumir suffi- 
samment d'eau pour remplit le 
circuit complet ! 

Performant 

Le montage du kit innovaSET XS 
est tres simple, plug n’play pour 
reprendre la celebre expression. 
En effet to us les embouts s’as- 
semblent simplement effica ce- 
ment et des la premiere mise en 
route notre systems de refroids- 
sement etait operation nel, sans 
aucune fuite. Notez que pour 
mettre en place le reservoir, la 
pompe Eheim 1046 n’a pas son 
capot avant et le AGB-O-Matic 
vient directement s’emboiter. 
L’etartcheite est assuree par un 
gros joint qui rempli son role a la 


tuee avec le kit innovaSET XS. Au 
demarrage, mauvaise surprise, le 
ventilateur 120 mm de marque 
YS Tech qui est fourni en stan- 
dard est bruyant. Mais un regard 
vers le thermometre nous indique 
que le refroidissement est remar- 
quable. Sans etre utilise, le pro- 
cesseur ne depasse pas les 30° 
sous Windows et plus surpre- 
narrt, il oscille entre 32 et 33° en 
pleine charge I L’ecart avec le 
ventilrad est impressionnant, 
meme si Ton considers que I’utili- 
sation d'une telle sonde de tem- 
perature peut fausser les resultats 
d'un ou deux degres. Notre carte 
mere de test n'ayant pas un BIOS 
tres cooperate, nous n'avons pas 
pu overclocker le processeur 
autant que nous aurions souhaite. 
Quoi qu'il en soit la temperature 
n’a que tr&s peu augment* avec 
une centaine de MHz supplemen- 


taire (moins de 35°), Bref , a part le 
bruit desagreable du ventilateur, 
ce kit est reellement surprenant, 
d'autant qu'il ne paye pas plus de 
mine que ?a avec son petit reser- 
voir et ses tubes de 10 mm de 
diarrtetre. 

Completer / 
Ameliorer 

Si de telles performances ne 
vous suffrsent pas, vous pouvez 
facilement ameliorer cet ensem- 
ble. Nous avons ajoute un water- 
bloc pour carte graphique afin 
de refroidir une ATI Radeon 9700 
Pro overclockee ainsi qu’un 
second reservoir pour retarder 
I'echauffement de I'eau en aug- 
mentant la contenance du cir- 
cuit Finalement, la temperature 
n'a pas augment* d'un deg re 
malgre la presence de la carte 
video. Pour reduire le bruit nous 
vous conseillons de diminuer le 
voltage du ventilateur. Le gain en 
silence est plus important que la 
difference de temperature n'ex- 
cedant pas deux a trois degres. 
Les plus fortune pourront s'a- 
cheter un meilleur ventilateur tel 
un Papst reellement inaudible. 

Alors que nous ne dominons pas 
encore parfaitement la gamme 
importante d’lnnovatek, il est dif- 
ficile de savoir ou se place le kit 
innovaSET XS. Nous avons des 
raisons de croire qu'il s'agit de 
haut de gamme mais il exists un 
modele encore plus performant 
qui dispose d'un radialeur deux 
fois plus grands, il s'agit du 
innovaSET XD. Le kit que nous 
avons teste etait congu pour les 
processeurs AMD, mais sachez 
qu'il existe egalement une ver- 
sion Intel connu sous la referen- 
ce innovaSET XS(478). Reste a 
savoir si le constructeur percera 
vraiment en France et que leurs 
produits deviendront plus faciles 
a trouver. ■ 


M. SCOTT 
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iDEQ 200N 


I tests 


Biostar 


Alors que la bataille des barebones fait rage 
depuis un peu plus dun an. Biostar debarque en 
force avec ses nouveaux iDEQ. Premier modele 
disponible en France, le iDEQ 200N se revele 
etre le meilleur miniPC pour processeur AMD. 

Prix : 339 € Web : www.biostar.com.tw 


a e marche des miniPC etarit 
florissant, les constructeurs 
sent de plus en plus nombreux a 
s'y essayer. C'est notamment le 
cas des fabriquant de carte m&re 
qui affectionnent particuliere- 
ment ce type de produits. Apres 
Shuttle, Asus, MSI et Soltek, 
c'est au tour de Blostar de nous 
presenter sa gamme de barebo- 
nes, baptisee iDEQ. Sira, I'im- 
portateur officiel en France des 


produits Biostar nous a fait par- 
venir le modele 200N, disponible 
en cette rentree chez de nomb- 
reux revendeurs. 

Une bonne 
conception 

Au premier coup d'OBil, le iDEQ 
200N ne semble pas presenter la 
moindre originalite tant ses for- 
mes et ses dimensions sont pro- 


ches de la concurrence. Une 
petite fapade cachant les empla- 
cements 3.5“ et 5.25" permet de 
le bien le distinguer. Mais si son 
aspect exterleur ne peut verita- 
blement le demarquer, sa 
conception in terieure est quant a 
elle excellente. Tout a ete pense 
dans un soucis de facilite. Par 
exemple, les nappes sont deja 
pre installees dans le boitier et 
vous n'aurez plus qu'S les bran- 
cher lots de I 'installation de vos 
appareils. Ainsi, pas un fil ne trai- 
ne : c'est plus joli, pratique, et ca 
facilite le refroidissement 
L’emplacement du disque dur, 
dispose transversalement par 
rapport au lecteur/graveur 
CD/DVD, offre un acces aise 
vers les connecteurs et les jum- 
pers. De mSme, les barrettes de 
memoire peuvent etre retirees 
sans avoir d deplacer le disque 
ou un tout autre element. En fait, 
a I 'exception du processeur qui 
devra prendre sa place avant les 
eventual les cartes filles, II est 
possible de tout installer sans 
retirer quoi que ce soit ! Mais les 
bonnes fcfaes ne s’arretent pas 
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lEr mnarn i 


Idee pour le moins original, les 
miniPC iDEQ sont livrfc avec un 
systeme d'exploitation orients 
home cinema base sur une distri- 
bution GNU/Linux. RSpondant au 
doux nom de StudioFun, ce sys- 
tfime dtie Install seul ou en com- 
plement de Windows. Ndcess riant 
uniquement 128 Mo d'espace 
disque. StudioFun S pour idle de 
transformer le barebone en verita- 
ble PC de salon. II peimet de Jouer 
des films en DVD, en Video CD, 
des CD audio et des musiques au 
format MP3. Bien que I’option sort 
prteente dans le menu de confi- 
guration, nous n’avons pas 6t6 en 
mesure de lire les pistes son 
encodeesen Dolby Digital 5.1 des 


V_ 


DVD. De plus, il ne reconnait pas 
les disques durs Serial ATA La 
telecommande livree en option 
fonctionne correctement sous 
StudioFun mais il faudra s'averer 
patient car des pressions trap 
rap ides sur les touches provo- 
quent des talentissements. Mais 
en fin de compte, I'absence de 
sortie TV, I'incompatibilite des 
films DivX et I'ergonomie perfecti- 
ble de StudioFun le rendent quasi- 
ment inutilisable au jour le jour. 
L'idee est sympathique mais il y 
aura encore beaucoup de travail 
pour la finaliser. Et quitte a instal- 
ler Windows pour lire des DivX ou 
jouer, autant s'en servir 6ga lament 
pour les DVD et la musique non ? 


teur du ptocesseur et d'un venti- 
lateur additionnel. L' alimentation 
electriquede 200 W vient ajouter 
un troisieme ventilateur mais le 
bruit genere est inaoyablement 
bas par rapport & I 'ensemble des 
autres barebones. Le silence est 
done son second point fort. Le 
boitier participe egalement au 
refroidissement grace a des ren- 
foncements, il parait done plus 
chaud que les autres mais e’est 
bel et bien une dissipation et 
done de I’efficacite supplemen- 
taire au final I II semble que 
Biostar ait judicieusement retar- 
ds la sortie de ses produits en 
prenant le soin de corriger tous 
les petits problemes rencontres 


Des 

performances 
d’un bon 
niveau 

Arme d’un chipset nForce2 
gerant la DDR 400 MHz sur 
deux canaux, le iDEQ 200N 
possede un fort potentiel. 
Les performances nous 
sont normales pour une 
machine de cette gamme. 
La carte graphique embar- 
quee, de type GeForce4 
MX, gere le bi ecran en stan- 
dard. Peu puissante, elle est 
plutot adaptee a un usage 
bureautique. HSIas, I'absence 
d'une sortie TV bride beaucoup 
les aptitudes du 200N aux 
fonctionnalitSs home cinema. 
Pour I'utiliser sur un t6l6viseur, 
vous n'aurez pas d’autre choix 
que d'acheter une carte gra- 
phique AGP supplementaire. 
Nous avons appris que Biostar 
avait en prevu de sortir une 
carte sortie TV pour palier a ce 
problems mais elle n'est tou- 
jours pas disponible pour I'ins- 
tant. En fin de compte, avec de 
telles performances et pas de 
sortie TV, le iDEQ 200N est une 


Bios, souvent parent pauvres 
des miniPC est ici digne d'une 
carte mere d'overclocker, rien 
ne manque pour optimiser 
votre machine, une tres bonne 
surprise ! Le reste est standard, 
a I'exception du controieur 
Serial ATA VIA integre. Une pre- 
miere pour les mini PC, meme 
si I’interet d'une telle technolo- 
gie est assez limits. 

Autre chose ? 

La gamme iDEQ peu recevoir 
quelques options. La plus intS- 
ressante d’entre elles est cer- 
tainement la telecommande 
infrarouge qui permet de 
controler I’appareil S distance, 
pour seulement 30 €. 

Disposant de toutes les fonc- 
tions dediee au DVD VidSo et 
capable de piloter le curseur de 
la souris, elle est plutot bien 
congue. Helas, la version que 
nous avons regue Stant encore 
en dSveloppement, nous n’a- 
vons pas pu la faire fonctionner 
sous Windows faute de pilote. 
Nous ne manquerons pas de 
vous faire connaitre la sortie de 
ce driver des qu'il sera disponi- 
ble. Prochainement, vous pour- 



rez acheter un lecteur de carte 
multi format ainsi qu’une hous- 
se de transport aux cou- 
leurs du iDEQ pour epater 
toujours un peu plus la 
galerie lors des LAN partys. 
Pour conclure, le 200N est 
a I'heure actuelle le bare- 
bone le plus interessant 
pour processeur AMD et 
e’est avec impatience que 
nous attendons de pouvoir 
tester la version a base 
d'i865G pour Intel. Seule 
I’absence d'une sortie TV 
d'origine vient mettre un frein 
aux tres bonne predisposi- 
tion de ce produit en matiere 
de home cinema. ■ 
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le bottler le plus malin 

■ le guide de mortage 


18 Cartes 


Special 
PHOTO 
& VIDEO 


Performantes 

et pas cheres : 
noselues 

Possibftites 
d’overdocking — 


18 appareils photo en test 
Le guide du materiel 
video PC 


En kiosque actuellement 


TECH 







La nouvelle gdn&ralion de lecleur de salon est 
an marche avec la platine XI 00 de SIGMATEK 
Lecleur de DVD - DiVX - XV7D - MP3 - Karaoke . 


==> 199 € 



Point de vente : 149 rue de Charenton 75012 Paris 


www.e-soph.com 


Tel : 01.53.33.89.90 Fax : 01.43.41.83.77 


LecreuR nnP3 


==> 1 19 € 


" PCD-3245M PT 

{ Lecteur de CD et MP3 

j ==> 59 € 

| La nouvelle generation de lecteur MP3 portable de IRIVER . II fait lecteur 
l et encodeur MP3 de plus vous recevrez la radio FM . II vous permdttra dgalement 
| de transporter vos donndes dans la poche. 




HlfW 


Alimenlation Hiper 
350W, 420W, 
et 520W, 
recommandd 
par MSI 


La perfettion du Design 
High Teth, Tuning & Qualite 


Tel : 01.55.87.65.75 
info@coolersy5Cem.fr 




